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Resumen

La ciudad de Ibagué (Tolima) cuenta con pocos escenarios para la actividad cultural y
artistica de los jévenes, por ende, el presente articulo tiene como objetivo analizar la
situacion actual de dichos escenarios artisticos y proponer un espacio posible para jévenes
ilustradores, desde los once a los dieciséis afios de estrato medio-alto, donde se les permita
formarse y brindarle al usuario la experiencia de aprender a través de talleres que abarcan
temas entorno a la ilustracién y optimar en las artes puesto que se ha notado la falta de
apoyo por parte de padres y la misma administracién municipal que desconoce el talento
ibaguerefio. Destacando la importancia de visibilizar disciplinas como la ilustracion y las
artes graficas como influencia social y cultural, siendo un lugar de referencia y un epicentro

visual.
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Abstract

The city of Ibagué (Tolima) has few settings for the cultural and artistic activity of young
people, therefore, this article aims to analyze the current situation of these artistic settings
and propose a possible space for young illustrators, from the age of eleven at sixteen years
of medium-high level, where they are allowed to train and provide the user with the
experience of learning through workshops that cover topics around illustration and
optimizing in the arts since the lack of support has been noted. of parents and the same

municipal administration that is unaware of the talent from Ibiza. Highlighting the importance
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of making disciplines such as illustration and graphic arts visible as social and cultural

influence, being a place of reference and a visual epicenter.
Keywords
Social design, arts, illustration, culture.

Introduccién

Cuando se habla de las artes ilustrativas, se reconoce que hacen parte de la cultura e
historia de Ibagué (Tolima), gracias a sus avances constantes. Ya que tienen diferentes
métodos desde lo analogo y lo digital, durante los Gltimos afios la ilustracion ha tomado un
desconocimiento en el que puede llegar a ser una técnica que favorece en la ciudad de
Ibagué (Tolima), la ilustracion solo toma fuerza en las fiestas de Ibagué en el que se
celebra el dia del tamal, llegan para ser observados por los turistas en los meses de junio
y julio, incluyendo el mes de diciembre. Es entonces como disefiadores graficos, tomamos
un papel importante ya que la ilustracién hace parte de nuestros conocimientos. La
ilustracion es un arte que no solo se tratan de generar un buen ver para la publicidad,

propaganda y de modo rural.

Ibagué actualmente cuanta con talleres de pintura patrocinados por el museo de arte del
Tolima, acompafiados por los docentes de ilustracion en donde participan todas las
edades. Su publico es mas infantil y cuenta con un espacio mas reducido ya que los
jovenes artistas no cuentan con la capacidad de participar méas alla de los talleres en
donde se les capacita, lo cual resulta satisfactorio para este proyecto, que desea estimular
y trabajar las obras ilustrativas para generar un impacto visual y ganar un reconocimiento
a nivel departamental y nacional. Ya que se ha notado la falta de apoyo por parte de la

administracién municipal, que aln desconoce el talento de los jévenes ibaguerefios.

El gobierno estéa desinformado que los artistas necesitan un medio de comunicacion, los
mas jovenes no se sienten motivados en participar a causa de ausencia de espacios y de
no poder comunicar sus ideales, donde se les permita formarse y optimar su fuerza en la

ilustracion.

La Fundacion Desarrollando Vidas, luego de que su representante legal, Luz Angela
Reyes, tuviera un acercamiento y realizacién de proyectos culturales, escenario en el que,

segun ella, pocas veces las instituciones y fundaciones trabajan puesto que es un



espacio en el que las personas poco invierten y los requerimientos para ser parte

de estos proyectos son muchos y algunas instituciones no cumplen.

Esta situacion pretende ser afrontada por parte de los artistas, como los estudiantes
interesados; a los que se les abordara contenidos y formacién en diferentes metodologias
artisticas (analogas y digitales), teniendo en cuenta la interaccién que se conseguira por

parte del publico espectador.
Planteamiento del problema

Queriendo dar a ver que las artes no solo se tratan de generar algo de buen ver para

publicidad, propaganda callejera y virtual.

Asi es como se plantea la siguiente pregunta, ¢ Como, desde el disefio grafico, podemos
promover espacios creativos que influyan cultural y socialmente en los jovenes de la

ciudad de lIbagué?
Metodologia

Este trabajo presenta un enfoque de estudio cualitativo y de campo, donde se realiz6 la
revision de fuentes de investigacion documental, bibliografica para definir
conceptualizaciones, tendencias y estado de la problematica en mencion. Se emplea la
observacién reconociendo la importancia del andlisis de comportamientos en el usuario, el
cual se realizo a un grupo de siete personas que poseen edades entre los 8 y 15 afios,
incluyendo a los respectivos padres de familia, en la ciudad de Ibagué. Donde se incluyé
un acompafiamiento y simulacion relacionando directamente el propdsito de “La casa del
arbol”, el cual compete el conocimiento, interés y el apoyo a las artes ilustrativas en los

usuarios.

Se realizaron diversos talleres ilustrativos a siete nifios (entre los 8 y 15 afios) donde
ofreci6é una experiencia que les permitié conocer un poco mas acerca del campo ilustrador
y asi mismo los beneficios de estos a los respectivos padres de familia. Los menores
fueron invitados a disfrutar de una corta jornada de 30min donde se les fue mencionado el
proyecto y su objetivo a ejecutar. Incluyendo la presentacion del espacio, a manera de

3D, donde se planea organizar la sede de “La Casa del Arbol”.



Instrumentos de Investigacion

Mapa de Busqueda Entrevista
empatia en medios ——

Figura 1: Imagen presentada en la recoleccion de datos. Fuente: Elaboracion grupal

1. Mapa de empatia: Se logré profundizar en los aspectos emocionales y racionales
de nuestros usuarios (7) a través de una recopilacién que tuvo en cuenta el
objetivo general: junto a ello, tanto con los usuarios como a los padres de familia
se les mostré un acercamiento visual a lo que seria las instalaciones de “La Casa

del Arbol”, para asi conocer sus opiniones al respecto.

Figura 2: Presentacion realizada en 3D, donde se expone la estructura de “La Casa del Arbol”. Fuente: Elaboracion grupal.

2. Busqueda en medios: Esta fase fue a través de blogs, paginas web que

corresponden al tema de los campos de ilustracion en la ciudad de Ibagué. Asi



mismo como documentos PDF donde se constataba la importancia del de las artes
ilustrativas en los nifios y los beneficios que brinda para una mejor salud mental.

3. Entrevista Cualitativa:

DIRIGIDO PREGUNTAS ABIERTAS

PADRES/HIJOS 1. ¢Tiene conocimiento de un taller ilustrativo abierto para los menores

de edad en la ciudad de Ibagué?

PADRES/HIJOS | 2. ¢,Cudl es su opinion acerca de las artes ilustrativas y cuéles conoce?

PADRES 3. ¢Le gustaria participar en una simulacion en el que (su hijo) pueda

experimentar con la técnica ilustrativa que mas llame su atencion?

HIJOS 4. ¢Le gusta la clase de dibujo que ven en sus escuelas?

PADRES 5. Teniendo en cuenta el interés que su hijo/a ha demostrado con este
taller, ¢ Cudl es su postura al respecto de tener una sede en la ciudad donde

él/ella pueda mejorar sus capacidades?

PADRES/HIJOS | 6. ¢ Cree que la ciudad de Ibagué deberia de brindar mas apoyo a los
jévenes ilustradores de manera regional y asi sobresaltar sus obras entre sus

redes?

Figura 3: Tabla de preguntas y a quién va dirigido. Fuente: Elaboracion grupal.

4. Foto-Video Etnografia: Recopilando informacion visual mediante fotografias para
su andlisis. Teniendo que ver con las expresiones y las emociones transmitidas
durante el tiempo en que se encuentran concentrados dibujando durante la

simulacion.

5. Benchmarking: En la escuela de Artes Jesus Nifio Botia se analizaron las
siguientes caracteristicas que tuviera similitudes con La Casa del Arbol: que fueran
escuelas de arte, ofreciendo clases a menores de edad y de facil acceso desde

estrato medio.



Marco tedrico

llustracion y disefio grafico ¢Qué las diferencia?

La ilustracion y el disefio grafico son dos areas totalmente separas del uno de la otra, pero
suelen encontrarse en ciertas ocasiones, el disefio grafico es mas visto en el area
comercial y la ilustracién un medio de arte explicito aun diferente publico objetivo.
(jsalazar, 2017)

La ilustracion y el disefio grafico son artes que llevan a una definicién propia, pero al
combinarlas tiene un mensaje de gran impacto ante el publico. Conviene definir que son
dos carreras diferentes, pero comparte y se relacionan con similitudes en un proceso
creativo. (Barber, 2017)

Semejanzas entre ilustracién y disefio grafico

La diferencia entre el disefio grafico y la ilustracién pueden ser algo sutiles, pero estas dos
ramas pueden tener muchas cosas en comun, pero difieren en factores y en la profesion
gue vayamos a ejercer. las definiciones y acerca de los que saben sobre el tema, la
diferencia entre ilustracion y disefio grafico son dos aspectos entre lo comercial y
lo artistico.

El disefiador gréfico recibe un trabajo por parte del cliente y lo plasma siguiendo sus
pardmetros mientras la ilustracion también trabaja por encargo y debe seguir los
parametros de diferente cliente. (Esdip, 2019)

lailustracion y el disefio grafico a lo largo de la historia

En el siglo XX la ilustracién era superior al disefio grafico, las ilustraciones eran puro arte,
pero a hora en el siglo XXI la ilustracion es igual de importante que el disefio grafico ya
gue tiene fines comerciales y la habilidad para crear mensajes.

Una persona puede trabajar ambos campos, un disefiador grafico puede ser un ilustrador
ya que es con fines artisticos. El paso del papel a lo digital no tarto tanto en ser dirigida
con fines comerciales con técnicas del disefio grafico que potenciaron amabas diciplinas
(Bleger, 2021)


https://www.cocoschool.com/diferencias-semanzas-ilustracion-diseno-grafico/

La Historia del disefio grafico en Colombia debe de describirse

El programa de disefio gréafico se dictd en la universidad Jorge Tadeo lozano, fue el
primero que tuvo Colombia. Ha publicado el cartel ilustrado en Colombia en las fechas
1930-1940, por el profesor pedro duque. El estudio del disefio grafico va de la mano del
artista Nicolads Consuegra, Ménica Paez y Margarita Garcia, solo queda una copia de la
obra de su padre. David consuegra fue el primero disefiador grafico con formacion
universitaria que tuvo el pais. (GONZALEZ, 2021)

Lailustraciéon

Fue un movimiento filosdfico, intelectual y cultural que originalmente se desarrollo

en Europa durante el siglo XVIII. Tuvo gran importancia sobre los procesos sociales y
politicos de Europa y América a principios del siglo XIX.

La ilustracion es conocida como arte, porque se considera que la razén era la luz que
ilumina el conocimiento para borrar la ignorancia y de esta manera construir un mundo
mejor. Es esta la razon, el siglo XVIII es mas conocido como el Siglo de las Luces.

(historia, 2021)

El disefio grafico y la importancia que tiene hoy en dia

El disefio gréafico ha tenido una importancia en las Ultimas décadas. Por ese motivo desde
el afio 1991 se celebra el 27 de abril, Dia Internacional del Disefio Grafico.

El disefio gréafico es una profesién académica cuya responsabilidad consiste en dar una
comunicacion visual y transmitir diversos mensajes para un publico objetivo. (Fuente,
2021)


https://www.rldiseno.com/la-historia-del-diseno-colombiano-escribirse/
https://enciclopediadehistoria.com/siglo-xviii/
https://enciclopediadehistoria.com/siglo-xix/

Lailustracion y su valor comunicativo

En una sociedad donde la imagen predomina como lenguaje visual sobre el lenguaje
escrito o hablado, encontramos la ilustracién como un valioso instrumento para enriquecer
experiencias de lectura tanto en el publico adulto como en el infantil, teniendo en cuenta
nuestro publico objetivo, entraremos a analizar la importancia de la ilustracién en la
poblacién infantil, para abordar el tema de la ilustracién comenzaremos con definir el
concepto de ilustracién, la RAE define la accion y efecto de ilustrar, “estampa, grabado o
dibujo que adorna o documenta un libro”. El disefador, escritor, ilustrador y tedrico de la
cultura visual, D.B. Dowd, explica que las ilustraciones son practicas y transmiten
mensajes, acompafiada de una estética que puede ser hermosa y evocar emociones (MY
MODERN MET,2020).

Ainara Erro (2000), indica que “el uso de ilustraciones en los libros infantiles se
debe gracias al fil6sofo checo Amos Comenius quien publicé por primera vez en Europa el
libro Orbis Sensualium Pictus en el afio 1658, donde para facilitar la ensefianza del latin,
las palabras venian acompafiadas de una ilustracion en grabado, méas tarde este autor
seria conocido como el padre de la pedagogia” (p.1). Hoy en dia los libros infantiles no
s6lo contienen imagenes que acomparnan textos, sino que en su mayoria son las propias
ilustraciones las que narran una historia, las que se encargan de aportar todo el
significado. De esta manera la ilustracion infantil como expresion artistica es un canal de
comunicacion fundamental donde lo visual es muchas mas atractivo y enriquecedor para
el publico infantil (ARTIUM 2010).

La diferencia entra la ilustracién infantil y otros tipos de ilustracion.

Es importante marcar las diferencias que existen entre la ilustracion infantil y los demas
tipos de ilustracion que aparecen en los distintos medios de comunicacién visual de tal
manera que tomamos algunas definiciones y conceptos propios de algunos ilustradores
infantiles colombianos con amplia experiencia, asi Nadia Rojas (2010), en entrevista con

el ilustrador Javier Gacharna, disefiador gréafico de la Universidad Jorge Tadeo Lozano:

“Para ser ilustrador infantil se necesita preparacién en psicologia de cada etapa

del nifio (...), mas adelante, en las edades de los 6 a los 10 afios, las imagenes son mas



impactantes, mas complejas, se hace uso del degradé, de fondos, de personajes
fantasticos, se tiende a colores mas oscuros. Ya de los 10 a los 15 afos se da mucho el
estilo comic, dibujos animados y manga. La diferencia entre la ilustracion infantil y la de

adultos es que la infantil cuenta historias y la de adultos presenta conceptos.” (p.2).

De la misma manera, Lorena Alvarez, disefiadora grafica de la Universidad Nacional de

Colombia, afirma:

“: Creo que la diferencia es mas de funcién que de estética, (...). La ilustracion es
algo mucho mas abierto al publico, el arte académico es cerrado y tiende a explicarse a si
mismo, pero no alude a lo que las personas en general piensan o sienten, eso si sucede
con la ilustracion, donde uno tiene que comunicarse con las personas pues no se puede

guedar en la imagen cerrada, es un diadlogo entre uno y la persona que ve la obra.” (p.1).

Adicional a marcar estas diferencias también es importante tener en cuenta variables
dentro de la ilustracidbn como el lenguaje, las técnicas y las etapas de exploracion en los
nifos, de esta manera retomando las entrevistas de Nadia Rojas (2010), donde la
docente de artes Diana Viviescas explica de manera general, qué técnicas se utilizan en
las etapas de exploracion artistica de los nifios y adolescentes, afirma que los nifios en
etapas tempranas disfrutan todo lo que pueden tocar, (témperas, lanas, plastilina)
resaltando la importancia de variar en las técnicas y los materiales evitando caer en la

rutina. ya para edades més avanzadas Vivescas explica:

“Alos 12 y 13 afios quieren superar y dejar atras las técnicas de ninos, por lo que
comienzan a manejar otras técnicas como el lapiz, carboncillo, ecolines, acuarelas,
pasteles y, sobre todo, a los que les gusta, lo disfrutan también al maximo. Con sus
miedos e inseguridades se van dando cuenta, a través del proceso de bocetacion, que
pueden cuestionarse sobre lo que se esta haciendo y que una vez se llegue al producto

final se van a sentir felices por los resultados.” (p.3).

Lo anterior fundamenta el concepto de la ilustracion infantil y su uso como un aliado y un
elemento visual fundamental para el desarrollo de este proyecto, favoreciendo al publico
infantil y adolescente a que se sientan comodos con la expresion en imagenes la cual les

permite abrir ventanas a nuevos mundos imaginativos.



El arte como expresion en la educacion inicial

La exploracién y expresion por medio de diversos lenguajes artisticos resulta fundamental
en la primera infancia, para contar eso que nos hace Unicos y nos permite conectar como
sociedad. De esta manera el arte como canal de expresion desde etapas tempranas,
permite entrar en contacto con la identidad cultural de una sociedad y con el entorno que
rodea la familia. (Ministerio de Educacion Nacional,2014). De esta manera resulta
importante integrar las experiencias de vida con el entorno educativo y otros espacios que
transcurren en los nifios y nifias. Asi las experiencias artisticas generan diversas formas
de comunicacion y expresion, por tal motivo el Ministerio de Educacion Nacional plantea
gue es de gran importancia la participacion de nifios y adolescentes en espacios
culturales, permitiendo que el arte se convierta en gran parte de la vida cotidiana de los
nifios desde temprana edad, parte de las experiencias y sea un canal de formacion de la
identidad y el desarrollo integral de la persona. Al hablar de artes visuales se integran
conceptos plasticos que contemplan expresiones como el dibujo, la pintura, el grabado, la
escultura, fotografia, video y medios audiovisuales. convirtiéndose en un lenguaje de
pensamiento en los nifios, segun Lowenfeld, el nifio retne diversos elementos de sus
vivencias formando un nuevo elemento en un todo, en ese proceso el nifio ofrece en un

dibujo, una pintura, una parte de si mismo.

Las vivencias cotidianas se asocian a elementos del lenguaje visual y plastico, entre los
gue se destacan, el punto, la linea, la forma, el color, el tamafio, el volumen, la textura y el

espacio.
Espacios culturales en el pais

Como antecedentes y referentes, se estudian casos en los que el gobierno Nacional ha
realizado proyectos donde generan espacios con el fin de promover y mantener la cultura

desde la primera infancia en diversas regiones del pais, asi podemos ver proyectos como:

Espacios de paz: proyectos arquitectdnicos para la primera infancia, desde donde se
disefian espacios con arquitecturas que incorporan elementos del contexto cultural de
cada region, materias primas de la misma region, generando participacion de la
comunidad e integrando a los nifios dando una atencion integral de calidad. A
continuacion, una breve descripcion de los proyectos que se encuentran en el libro:

‘Equidad para la primera infancia, Espacios de paz De Cero a Siempre”:

10



CDI EL GUADUAL/ VILLA RICA/CAUCA

Cultura e identidad Afro, entre los extensos cafiaduzales que caracterizan la geografia del
Cauca, los habitantes de del municipio de Villa Rica mantienen vivas las esas raices
culturales africanas entre ellos, como espectaculo folclérico, pero también como
cotidianidad y como resistencia al abandono o la pobreza. En donde se construye el CDI
El Guadual, que permite la libre expresion y formacion artistica de bailarines, musicos
albergando una enorme alegria, demostrando que este tipo de espacios se convierten en

focos de organizacién cultural y puntos de encuentro entra la comunidad.

Figura 4. Nifios y nifias, CDI El Guadual, institucién de la Estrategia Nacional de Atencién Integral a la Primera Infancia ‘De

Cero a Siempre’. Fuente: libro Equidad para la primera infancia, Espacios de paz De Cero a Siempre (2015).

Figura 5. Estructura arquitectonica, CDI El Guadual, institucion de la Estrategia Nacional de Atencién Integral a la Primera

Infancia ‘De Cero a Siempre’. Fuente: libro Equidad para la primera infancia, Espacios de paz De Cero a Siempre (2015).

Una de las propuestas iniciales del proyecto consiste en generar el espacio digital, como
primer acercamiento a lo que posiblemente seria un espacio y un entorno real de ‘La
Casa del Arbol'. de esta manera encontramos iniciativas del Gobierno Nacional como:

Maguaré y MaguaRED, espacios digitales para la primera infancia y sus cuidadores. En
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donde por medio de dos plataformas de acceso gratuito se promueve un contenido de
calidad para los nifios y las personas que estan alrededor del mismo durante esta etapa
de la vida, sus acudientes, padres, docentes, médicos pediatras, musicos, ilustradores,

bibliotecarios y demas actores que fomentan el desarrollo integral de la nifiez.

Esta apuesta educativa y cultural resalta la importancia de que los nifios puedan disfrutar
de contenidos atractivos, creativos con énfasis cultural, potenciando acciones mediante

los recursos digitales.
Espacios culturales en la ciudad de lbagué

Ante un evidente desconocimiento por parte de las entidades gubernamentales de la
ciudad de Ibagué frente a los movimientos y colectivos de artistas, la falta de apoyo por
parte del estado para incentivar a los artistas, para exponerlos, vemos que El gobierno no
tiene idea de que los artistas de aqui necesitan exponerse (Redaccién Ibagué, 2021); ante
ello, los mas jévenes no se sienten motivados a participar y hacer parte de otros planteles
educativos a causa de la ignorancia y ausencia de espacios que les brindan sostén a sus
ideales. Ahora bien, esta situacion pretende ser afrontada por parte de los artistas
profesionales en el campo de la docencia, como los estudiantes interesados; a los que se
les abordara contenidos y formacion en diferentes metodologias artisticas (analogas y
digitales), teniendo en cuenta la interaccién que se conseguira por parte del publico
espectador. Realizar las obras y mas mejoras de los ilustradores para luego ser
expuestos departamentalmente, mediante redes sociales y sean reconocidos. Se
fomentan habilidades creativas para hacer, compartir y mostrar sus propuestas
abiertamiente, llegando a alcanzar una visibilidad notable dentro de la Red (Pérez Lag,
Meritxell, 2017).

Actualmente Ibagué cuenta con talleres de dibujo y pintura patrocinados por el Museo del
Arte del Tolima, acompafados por los docentes Luis Bautista y Mario Rodriguez, donde
participan todas las edades de la ciudad; y con la escuela de Artes Jesus Nifio Botia, si
bien su publico es mas infantil y tiene un espacio mas reducido. Y, sin embargo, estas
instituciones no cuentan con la capacidad de impulsar a los jévenes artistas a participar
mucho mas alla de los talleres, lo cual resulta significativo y trascendental para este
proyecto, que desea trabajar y estimular las obras ilustrativas para que generen un

impacto a nivel departamental y futuramente, nacional.
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Resultados

El proyecto ha sido desarrollado con base a los “instrumentos de investigacion”, que se
realiz6 a un grupo de siete personas que poseen edades entre los 8 y 15 afios, incluyendo
a los respectivos padres de familia, en la ciudad de Ibagué. Donde se incluy6 un
acompafiamiento y simulacién donde se relaciona el propésito de “La casa del arbol”, el

cual compete el conocimiento, interés y el apoyo a las artes ilustrativas en los usuarios.

DIEGD CASTRO, 9 ANOS.

JULIANA GALINDD, 12 ANOS. JUAN ARBOLEDA, 13 ANOS. MARIANA GOMEZ, 14 ANOS.

LAURA PUERTAS, 10 ANOS.

Figura 6: Recopilacién de imagenes, junto a simulacion de talleres ilustrativos a los nifios. Fuente: Elaboracién grupal.
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¢TIENE CONOCIMIENTO DE UN

TALLER ILUSTRATIVO ABIERTO

PARA LOS MENORES DE EDAD
EN LA CIUDAD DE IBAGUE?

MNo conocen mucho mas alla de lo

que se puede apreciar durante sus
clases de dibujo en el colegio. Por
lo que este proyecto se encuentra

positivamente aceptado.

Suministrandeo la informacién clara
y precisa, por lo que la propuesta
llama su atencién.

{LE GUSTARIA PARTICIPAR EN UNA
SIMULACION EN EL QUE (SU HIDO)
PUEDA EXPERIMENTAR CON LA
TECNICA ILUSTRATIVA QUE MAS
LLAME SU ATENCION?

Luego de explicar y mostrar el plano
en 3D del proyecto, se acepto la idea
y los nifios eligieron que técnica

querian desarrollar durante una hora.

TENIENDO EN CUENTA EL INTERES QUE
SU HIJO/A HA DEMOSTRADO CON ESTE
TALLER, {CUAL ES SU POSTURA AL
RESPECTO DE TENER UNA SEDE EN }
LA CIUDAD DONDE EL/ELLA
PUEDA MEJORAR SUS CAPACIDADES?

Si, si a sus hijos les interesa, ellos
inscribirian a sus hijos en clases
ilustrativas.

{CUAL ES SU OPINON ACERCA DE
LAS ARTES ILUSTRATIVAS Y
CUALES CONOCE?

Tanto padres como hijos coinciden

en técnicas de colores, pintura y
carboncillo.

A algunos padres no les parece
tan llamativo el dibujo pero a los
nifios les gusta la idea de crear
personajes o dibujar cosas que
les gusta.

{LE GUSTA LA CLASE DE
DIBUJO QUE VEN EN SUS ESCUELAS?

Mo mucho ya que solo se cierran
en realizar planas y pocas veces
les dejan realizar otro tipo de
ilustraciones que competen a su
creatividad.

iCREE QUE LA CIUDAD DE IBAGUE
DEBERIA DE BRINDAR MAS APOYO A
LOS JOVENES ILUSTRADORES
DE MANERA REGIONAL Y ASi
SOBRESALTAR SUS OBRAS EN
REDES SOCIALES?

Si, porque creen que apoyar a los
nifios desde pequefios puede ayudar
a la ciudad a mejorar.

Figura 7: Generalizacion de respuestas tras el proceso de entrevista cualitativa.

Fuente: Elaboracién grupal
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Ahora bien, para poder corroborar la viabilidad y aceptacion de este proyecto se realizé un
sondeo tras ensefiar el modelado en 3D del espacio y su distribucién, explicando
detenidamente el objetivo de “La casa del arbol”, como también se disefié una encuesta
de seis preguntas abiertas, dirigidas tanto a los padres de familia como a sus hijos
implicados, permitiendo identificar aspectos como el comportamiento, expresiones,

emociones y opiniones acerca de este proyecto.

{QUE VEN?

Caricaturas en la televisién, anime en
paginas web. Incluyendo o
artisticas de

ZQUE PIENSAN Y SIENTEN?

La motivacién en muchos de ellos va
directamente dirigido al gusto por las

gericatyras que aprecian en la tele,
desde los mas infantiles hasta aquellos
que van de la mano con tematicas mas

serias (Anime, Videojuegos, etc).

ras
icas rsonajes de videojuegos
© los mismos canales televisivos

animados.

El suefio de pocos es poder ilustrar su
personaje favorito en papel, mas en
general se sienten un tanto frustrados
3l no poseer el conocimiento suficiente
como'para poder generar una buena
POSicion o no pintar correctamente

¢QUE OYEN? ZQUE DICEN Y HACEN?
Los padres no se encuentran muy de
acuerdo ya que o sienten como una
pérdida onar_r:fo, aungue no por ello
desmotivan la idea de que quieran
kol o Sy s6lo s

se flega a lo realista. No tan fantasioso.

{

Sus actitudes al momento de ponerse
a trabajar en el papel es dedicada, con

mucha concentracién y expresiones
que reflejan los momentos donde no
saben cémo continuar dibujando
pintando. Buscan muchos referentes
de apoyo en redes sociales.

— ——

Figura 8: Tabla generalizada que presenta la elaboracion de la herramienta Mapa de Empatia. Fuente: Elaboracién grupal.

De acuerdo con lo anterior, se recopila informacion de manera general, teniendo en
cuenta las similitudes y diferencias de cada uno de los nifios. Hay un término alto de
aceptacion sobre el ideal de un espacio dirigido completamente al arte ilustrativo para los

de su edad (8 a 15 afios).
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En la siguiente tabla se dara a conocer los hallazgos:

¢, Qué les agrada proyecto alos usuarios?

Criticas constructivas

e El proyecto es aceptado por las personas.

e La propuesta puede ayudar a que muchos
menores puedan mejorar en sus
capacidades ilustrativas y aprender mas,
generando visualizacién y apoyo.

e Una sede cémoda, espaciosa y vital para
que los nifios puedan abrirse.

e Los beneficios de la ilustracion.

Disefiar una guia donde se perciba todos
los talleres que se realizaran y su costo.
Apoyar con mas recursos como
capacitaciones o visualizaciones que hablen
acerca del servicio.

Visualizar el disfrute de los nifios con

respecto al proyecto.

Puntos a tener en cuenta

Mejoras

e  Control sobre la distribucién en medios:
Redes sociales, carteles, banner.
e Un soporte de dudas y asesoria virtual y/o

presencial.

Gestion de los cambios de disefio
correspondiente al publico objetivo (nifios
de 8 a 15 afios) y subjetivos (padres).
Disefiar recursos que puedan ser didacticos
e interactivos para los jovenes en
instituciones educativas, y asi dar a conocer
el proyecto.

Contenidos para personas que usan medios

digitales.

Figura 9: Resultados. Fuente: Elaboracién grupal.

Cbomo es evidente, se necesita de mejoras para que los padres dejen de tener sus dudas
con respecto a la apropiacion de las artes ilustrativas de los menores de edad en la
ciudad de lbagué, para asi mismo sentirse participes de este proyecto al incentivar a sus

hijos de mejorar sus capacidades ilustrativas.

16



Conclusiones

Se ha logrado identificar que a través de la ilustracion y las artes ilustrativas es posible
generar en los nifios y jévenes un interés por un medio de educacion alterno, nuevas
alternativas de expresion y mantener esas técnicas analogas como inicio en el medio para
luego desarrollar habilidades en medios digitales, que en conjunto con los conocimientos
adquiridos en la carrera de Disefio grafico se pueda proponer una solucién creativa, la
cual con la ayuda de los medios digitales se estara haciendo realidad como primer paso

para dar a conocer y difundir esta iniciativa en la ciudad de Ibagué.

El proyecto permitié visibilizar que no todo el publico esta abierto e interesado hacia este
tipo de propuestas, en especial los padres de familia, aunque se evidencia que la linea
gréfica utilizada llama la atencion de los usuarios y el disefio de un personaje permite que
los nifios se sientan atraidos hacia esta propuesta permitiendo una interaccién y una

apropiacion del mismo.

En general el disefio del espacio y el personaje se realizo de manera digital como
prioridad de lanzar el proyecto en medios digitales, se espera que a futuro se pueda lograr
contar con un espacio fisico y por lo menos llevar de los medios digitales a la realidad
fisica el proyecto con la finalidad de que este crezca y se convierta en tendencia y

referente cultural en la ciudad de Ibagué.
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