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Resumen

En este articulo de reflexion quiere exponer el déficit de las herramientas gréficas,
usadas por los trabajadores del sector salud, donde la mayoria de material de estudio son
articulos y documentos poco ilustrados, pocas ayudas innovadoras y dindmicas para obtener
ese aprendizaje de manera mas amigable con los actores del sector . Por lo cual se propone
la creacion de diferentes estrategias graficas orientadas a dar satisfaccion a estas
necesidades que presentan en esta area. Creando contenido que genera un aprendizaje

significativo mediante las estrategias graficas.
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Abstract

In this article for reflection, he wants to expose the deficit of graphic tools, used by
workers in the health sector, where the majority of study material is poorly illustrated
articles and documents, few innovative and dynamic aids to obtain this learning in a more
user-friendly way. the actors of the sector. Therefore, the creation of different graphic
strategies aimed at satisfying these needs in this area is proposed. Creating content that

generates meaningful learning through graphic strategies.
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Introduccion

Se realiz6 un proceso de observacion durante este afio de pandemia y se obtuvo datos de
la deficiencia en la presentacion de diferentes articulos, estudios entre otros trabajos
escritos en el sector salud. Generando que los demads actores del sector vean estas lecturas
como poco atractivas para ellos. Y generando que el aprendizaje de estos diferentes temas

no sea facil.

Con esto lo que se busca es que el personal del sector salud esté mejor preparado en esos

temas extensos y densos que les implica estar en esa area de trabajo. Asumiendo ese reto de



llevar los temas tedricos a diferentes estrategias graficas buscando disminuir las fallas por
falta de entendimiento, comprension y dinamismo en los temas en general del sector salud.
Con esto se busca ayudar a que esos profesionales, tecndlogos y técnicos del sector salud,
muestran todos sus nuevos estudios, trabajos, investigaciones entre otros. Generando asi
equilibrio entre el contenido que quieren mostrar y esa parte grafica para generar que mas

personas conozcan de forma clara y gamificada sus trabajos.

Para mi como trabajador de la salud desde hace 7 afos, y que trabajé con Ortopedistas y
cirujanos plasticos, fue en ese tiempo y durante pandemia que observo ese déficit grafico en
este sector. Y donde empiezo a proponer diferentes estrategias graficas para los estudiantes

e internos que rota por el servicio donde me encuentro.

Marco tedrico

El enfoque de este articulo es creativo y novedoso ya que esta direccionado al personal
de la salud, que son los sujetos que interaccionan en el proceso de aprendizaje. Para poder
tener un mejor conocimiento del tema se debe tener una idea clara general de lo que es el
aprendizaje significativo y las estrategias graficas en el proceso de aprendizaje, siendo
importante conocer todo lo que se refiere a las ventajas de las estrategias en el entorno
educativo, el proceso a nivel mundial para encontrar un punto de partida que nos permita
fundamentar este estudio, conocer acerca de los distintos desarrolladores de herramientas

graficas y sus conceptualizaciones.



Esos textos médicos son inentendibles para muchas personas si no se tiene un
conocimiento previo, pero es atin mas dificil si con el conocimiento previo no hay
herramientas graficas que apoyen el aprendizaje. Un estudio realizado por Ingrid Cobos
Lopez en Espaiia en el presente afio “La medicina grafica como herramienta para la
traduccion y la adaptacion de textos biosanitarios” (Cobos, 2021) se evidencia que la
medicina grafica es un instrumento para transmitir diferentes conocimientos a los médicos.
También aclara la poca intervencion que se tiene con los temas densos y extensos en
medicina, que no solo sirve para el estudio del personal de salud, si no también para el
paciente ya que hay temas que les compete con patologias especificas. Habla de que si se
puede traducir e interpretar estos textos altamente especializados. Concluye con que
efectivamente ese conocimiento especializado es Unico de los especialistas y que la

medicina grafica si es util como herramienta de conocimiento.

Ahora bien es importante no solo conocer el pensamiento de los trabajadores del sector
salud ante un proyecto de esta indole, para mi también es valido conocer qué piensan los
disefiadores graficos o personal de bellas artes. Esto lo estudiaron Andrés Naranjo y Javier
Dominguez en su articulo “La animacion grafica como recurso educativo en Anatomia”
(Andres Naranjo, 2020), realizan un estudio en Estados Unidos y Sevilla Espafia, con no
solo estudiantes de medicina si no también de bellas artes. Donde realizan preguntas
cerradas para definir conocimiento, aceptacion y rechazo de las animaciones graficas como
método de estudio. Y se evidencia que si hay un déficit en todos los manuales ilustrados
que son el tnico recurso. Pero concluyen en que los alumnos tanto de medicina como de

bellas artes son receptivos ante esta nueva estrategia grafica. Al poner en practica esta



nueva estrategia los profesores y alumnos ven una viabilidad técnica y eficiencia de la

animacion como método de aprendizaje.

Reflexion

En este articulo lo que busco en mostrar como las herramientas graficas ayudan a que el

conocimiento sea significativo a diferencia del no uso de ellas.

En general en el sector salud se manejan textos de una gran complejidad, extensos y
densos. Que no permiten que la persona que los estudia se sienta tranquila de que si
realmente estd aprendiendo de dicho tema. Con esto lo que se logra es que lleve mas tiempo

el aprendizaje y que se cometan errores por no comprension de las tematicas.

El hecho de trabajar en el sector salud donde me enfrento a diario con nuevos estudios o
con estudios que ya llevan afios en practica. Con una pandemia donde nos vimos obligados
aprender protocolos nuevos, manejos que cambiaban en cada paciente, entre otras cosas que
a diario resultaban a nivel internacional. Es donde me fijo en el déficit que tenemos donde
las herramientas graficas usadas en otras carreras se han explorado mucho mas que en el
area de la salud. Y es donde empiezo a realizar mientras estudio disefio grafico
herramientas que le ayuden a los internos y estudiantes de medicina del servicio ortopedia
de la Fundacion Cardio Infantil con temas basicos como lo son inmovilizaciones, examen
fisico y fracturas en general. Y el resultado es que después de terminar una rotaciéon con
esta especialidad salen con més conocimiento y con unas herramientas que mas adelante

pueden usar para fortalecer su aprendizaje.



Conclusiones

El objetivo de este articulo de reflexion es mostrar el déficit en el uso de las estrategias
graficas como una ayuda para aprendizaje significativo en el sector salud.
Este objetivo se pudo cumplir a partir de primero una busqueda de articulos y estudios
previos que son pocos, donde se evidencia el poco uso de las herramientas graficas para el
area. Y segundo con unas herramientas graficas que se usaron durante la realizacion de este
articulo con lo que se buscé evaluar si estas herramientas son utiles para obtener este
aprendizaje y efectivamente podemos decir con los comentarios y reacciones posterior a la

salida de la especialidad donde rotaban las nueva sensaciones del personal.
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