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DETALLES TECNICOS

TEMA: Obsesidn

IDEA: "A quienes les obsesione ese problema, lo mejor que pueden hacer es tratarlo’
GENERO: Thriller psicoldgico

TAGLINE: La cordura en manos del deseo.

LOGLINE: Un hombre pierde la cordura a causa de la obsesién.

STORYLINE: Connor se obsesiona con la esposa de su mejor amigo, luego de que ella muere,

bU.SCCt SQﬁSfQC@I sus &QSQOS hQSJEO. @1 pUDJ[O de percler 10. COl”dU.l”O..

OBJETIVO: Demostrar por medio del protagonista las consecuencias fisicas y mentales donde
nuestros deseos pueden ser satisfechos, por consiguiente nos puede llevar a la obsesién de
tener cdgo, esto imphcq no tener el control sobre los sentimientos propios. Usar el género
suspenso y thriller para representar la obsesién comoetn juego mental entre lo real y lo

imaginario.

PUBLICO OBJETIVO: "NECROBS' se dirige a un publico joven adulto dividido en dos
grupos de edad, el primero es un grupo de personas de 18 - 24 afios de edad, estas personas
crean un lazo emocional con la trama de la historia, generando una expansién de nuestro
contenido que permite ser compartido con amigos y familiares a través de dispositivos y
medios de comunicacidn informd’ricos, Qmphando el circulo de especfadores. El segundo es un
grupo de personas de 25 - 30 afios/ que-estdn interesados en el audiovisual como un medio

informativo y de entretenimiento, un grupo qpasionqdo por el género thriller psicolégico.



TECHNICAL DETAILS

SUB]ECT: Obsession

IDEA: "Those who are obsessed with this problem, the best thing they can do is treat it"
GENRE: Psychological thriller

TAGLINE: Sanity in the hands of desire.

LOGLINE: A man loses his sanity because of obsession.

STORYLINE: Connor becomes obsessed with his best friend's wife, after she dies, he seeks to
satisfy his desires to the point of losing his sanity.

OBJECTIVE: Show through the protagonist the physical and mental consequences where
our desires can be satisfied, therefore the obsession can lead us to get some’[hing, it imphes
not hotving control over our own feelings. Use the thriller to represent the obsession as a

mental game between real and imaginary.

TARGET AUDIENCE: 'NECROBS' target is directed to young adult audience divided in
two age groups, the first is a people group between 18-24 years old, these people create a
emotional bond with story ploJr, it's causing an expansion of our content that allow shares
with friend and family through devices and computer mediated communication, extending
audience circle. The second group is people between 25 - 30 years old, fhey are interested in
audiovisual as entertainment and informative media, a passionate group about the

psychologicctl thriller.




SINOPSIS

Connor se imagina teniendo relaciones sexuales con Margara, la esposa de Marco; su mejor
amigo. Luego de la fiesta de aniversario, Marco nota actitudes extrafias de Connor hacia
Margara, dias después ella fallecid de leucemia. Connor, en medio del desespero y su
obsesidn por Mqrgqra decide ir al cementerio a satisfacer sus deseos carnales con ella.
Tiempo después, en una visita de Marco a casa de Connor, encuentra la cadena que su
esposa llevd a la tumba, al hacer el reclamo a Connor, se encuentra con un hombre
desequilibrado mentalmente que termina en un manicomio luego de afirmar que ve a

Margara pidiendo ayuda.

SYNOPSIS

Connor imagines hqving sex with Mqrgqrq, Marco's wife, his best friend. After the
anniversary party, Marco sees stranger Connor's behavior toward Margara, days later
MQl’g’O.IO. dies from Leukemia. Connor, despercﬁfe and obsessed with MO.IgOICl, decides to go
to the cemetery to sa’tisfy his carnal desires with her. Some time later, Marco visits Connor's
home, he finds his wife's necklace that she wore the olqy that he buried her, he makes the
claim to Connor, he finds a man with mental imbalance who ends up in stlum after he

says that he sees Margara asking for help.




ARGUMENTO LARGO

Connor, un hombre de clase qlfq, tene una obsesién luju:riosq hacia Mqrgqrq, la esposa de su
mejor amigo. Se imagina con ella teniendo relaciones sexuales. En total soledad se complace
con fantasias que son in’terrumpiclas por una llamada de Marco, quien lo invita a celebrar su
segunolo aniversario en una pequernia reunién que realizard en su casa, Connor aceptq Y 1uego

escribe en su diario un nuevo mensaje pard Motrgotrct botjo un retrato de ella.

En la reunidn, Mqrgqrq sorprende a Connor haciendo que él riegue el trago sobre su camisa,
ella se ofrece a hmpiarle. Connor imagina teniendo relaciones sexuales con Margara en la
cocina. Luego de unos dias, Marco le cuenta a Connor que Mqrgqra paclece leucemia, una
enfermedad terminal Y que no le queda mucho tiempo de vida. Totalmente desolado, Connor
decide ir a un bar, donde encuentra a Sara, quien le ofrece una noche de sexo luego de unas
copas, acepta sin imaginar que en ella verd el reflejo de Margara, como si estuviese ahi, por lo

que Connor echa a Sara de su apartamento.

Una madrugada, Marco llama a dar la noticia de que Margara ha muerto, causando en
Connor desespero por perderla. Connor sale de su apartamento, v conduce hasta el cementerio,
en medio del éxtasis de la situacién y llevado por sus fantasias carnales, desentierra su cuerpo

Yy mantiene relqciones sexucdes con QHCL

Dias siguientes Connor recuerda otqueﬂa noche con repudio, su mente empieza a jugar con él
haciéndole ver a Mqrgqrot pidienolo Qyudq, diciendo que fue Marco el que la asesiné. Un dia
estando en su casa con Marco, este descubre el diario, Yy le reclama a Connor, discuten. Marco,
aprovecha el desequilibrio mental que tiene Connor para vengarse llevdndolo a un

manicomio, causando la locura total en él.
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1.

INT. SALA / CASA CONNOR - NOCHE

Los ojos de CONNOR (26) con ojeras. Las manos de Connor con
marcas de golpes en los nudillos. Boca de Connor con los labios
resecos. Botella de wiskhy rota en el piso. Sangre derramada en
el piso. Diario con paginas amarillentas y portada de cuero,
estd tirado en el piso abierto en una pagina de retratos
dibujados del rostro Margara. Los ojos de Connor cerrados. Las
manos de Connor apretadas, marcas de golpes en los nudillos, se
marcan las venas. Mandibula de Connor resaltada por apretar sus
dientes. Sala del apartamento de Connor con la mesa central
volteada en el piso, la botella de wiskhy, la sangre, una
chaqueta de cuero tirada en el piso, los sillones corridos.
Cigarrillo consumiéndose.

INT. HABITACION / CASA CONNOR - pia
INICIO FLASH DREAM

El cigarrillo se consume, Connor exhala el humo denso. Las
manos de una mujer, con las uflas pintadas de rojo, le acarician
el pecho, Connor mira hacia el techo.

MARGARA (0.S.)
(Es coqueta con Connor)
Marco no sabrd de nada. Cadlmate, no te preocupes.

Connor asiente, la mano de la mujer, baja por su abdomen, entra
en el pantaldén de pijama de Connor. Connor cierra los ojos, su
rostro denota placer, se muerde el labio.

Suena el teléfono.
FIN FLASH DREAM

EXT. BALCON / CASA CONNOR - Dia
El teléfono suena. Connor se estd mordiendo el labio, abre los
ojos, estéd solo en el balcédn, sentado en la silla de estar,
mira su parte intima, saca la mano de su pantaldén, toma el
celular que estd encima de la barra del balcdén al lado del
diario, contesta.

CONNOR
Hey Connor! ;Cémo estas?

MARCO (V.0.)
¢Qué haces bro? ;Ya conseguiste hembrita o nada?

CONNOR
(Niega con la cabeza, sonriente)
No men, nada de nada,



cuenticos por ahi. ;Y usted qué-?
;Como van esos muerticos? Ya supo
que fue lo que pasd con el man que
le 1llegbé que dia?

MARCO (V.0O.)
Mm... pues imaginese que en el
estudio salidé que al man lo
envenenaron, pero habian dicho que
estaba drogado y que va. Pero
bueno. Oiga, venga esta noche a mi
casa, haré una fiesta, estaré
Muy buena, no puede faltar
Connor.

CONNOR
¢A que hora?

MARCO (V.0.)
Es a las 9pm bro, no vaya a
faltar, ¢si? Anda todo raro, eso
es falta de viejas y de una
fiestica bien dura.

Connor rie.

CONNOR
(Sonrie)
Hagale, hagale, todo bien, esta
noche nos vemos.

MARCO (V.O.)
Listo. Hagale.

Connor cuelga, bota la colilla de cigarrillo al vacio, deja el
celular al lado del diario y abre el diario, toma un boligrafo.
Busca una pagina, hay escritos “ERES MIA Y AUN NO LO SABES”,
“ENCONTRARE UN MOMENTO Y UN LUGAR A SOLAS CONTIGO” bajo un
retrato de Margara, Connor escribe “ALGUN DIfA SERAS MIA” cierra
el diario, lo toma junto con el teléfono y el boligrafo. Entra
a la habitacién.

INT. SALA / CASA MARCO - NOCHE

Suena misica de fondo y personas animadas por la fiesta. MARCO
(26) abre la puerta.

MARCO
(Animado por la fiesta)
iQue hace bro!

Marco abraza a Connor, le da unas palmadas en la espalda.
Connor lo abraza.



CONNOR
Que mas! ;Bien o qué?

MARCO
Bien, bien, men! Siga, siga, pase y
se toma algo.

CONNOR
Gracias bro!

En la pared de la entrada, el diploma de grado universitario de
Marco “INVESTIGADOR FORENSE’”, Connor entra, se acerca a la mesa
donde estén los tragos. Se ve una fotografia de Marco junto a
Connor recibiendo el diploma. Otra fotografia de Marco y
Margara mostrando sus anillos de compromiso, se ven felices. En
la mesa hay botellas de tequila y whisky. Connor toma un vaso,
abre la botella de tequila y se sirve un poco. Toma la
fotografia de Marco y Margara, la observa. Toma un

sorbo de tequila.

MARGARA
iHey Connor! ;Cémo estéas?

MARGARA (25) da un empujén a Connor.

Connor se atraganta con el trago, se lo riega en la camisa.
Deja la fotografia en la mesa.

MARGARA
(En burla)
¢Estds bien? :;Que pasd?

Connor mira a Margara por unos segundos, reacciona. Sonrie.

CONNOR
(Sonriendo)
Nada Marga, me asustaste.

Limpia su camisa, Margara rie.

MARGARA
Ven te ayudo.

Margara toma un painuelo y comienza a limpiar la camisa de
Connor. Connor la observa. Margara canta la cancidén que suena
en la fiesta. Connor mira detenidamente a Margara. Margara
medianamente sonrie, Connor sonrie. Connor observa el cabello
de Margara, los ojos, la nariz, mira la boca de Margara, baja
la mirada al cuello de ella. Margara tiene una cadena de oro,
es delgada y tiene un pequeno dije de cuarzo blanco entrelazado
con detalles de oro. Connor observa la boca de Margara cantando
la cancidén. Marco, con un vaso de tequila, pasa detras de
ellos, observa a Connor. Connor sigue observando a Margara.
Marco toma un sorbo de tequila, respira profundo, se va.



MARGARA
En la cocina hay toallas por si
necesitas mas.

Connor sonrie.

CONNOR
Vale, gracias.

Connor mira fijamente a Margara. Margara hace una sonrisa
incémoda y baja su mirada con rapidez.

MARGARA
Bueno. ..

Margara camina hacia un grupo de personas que se encuentran
cerca. Connor se queda viéndola. Camina a la cocina.

INT. COCINA / CASA MARCO - NOCHE
INICIO FLASH DREAM

Connor camina limpiando su camisa. La misica de la fiesta se
alcanza a escuchar. Connor toma un trapo que estd sobre el
mesén, lo moja. Limpia su camisa. Margara cierra la puerta de
la cocina con seguro. Camina hacia Connor con rapidez. Connor
se gira. Margara se acerca a su boca y lo besa. Connor toma el
rostro de Margara y la besa, baja sus manos a la cintura de
Margara, la alza. La sienta sobre el mesbén. Margara toma la
mano de Connor y la pone entre sus piernas, bajo el vestido.
Connor besa el cuello de Margara. Margara gime en el oido de
Connor. Margara desabrocha el cinturdén y el pantaldén de Connor.
Connor abre la boca, cierra los ojos, gime. Golpean la puerta.

FIN FLASH DREAM

Connor abre los ojos. Suspira. Golpean la puerta con
insistencia. Connor saca la mano del pantalén, lo cierra y
abrocha el cinturdén. Camina hacia la puerta.

MARCO
(Grita por el volumen de
la misica)
;Connor? ;Estd ahi?

CONNOR
(Afanado)
Ya voy, espere.
Connor abre la puerta.

MARCO
(Afanado)
Y usted qué, vamos a la
sala, tengo que decir algo
importante. Vamos rapido.

Caminan hacia la sala.



6. INT. SALA / CASA MARCO - NOCHE

Marco baja el volumen al equipo de sonido. Toma el micréfono,
lo enciende, acerca la boca al micréfono. Las personas se
acomodan para escuchar a Marco.

MARCO
Buenas noches.

PERSONAS
(Al unisono)
Buenas noches.

MARCO

(Con ternura)
Como todos saben, no suelo hacer
fiestas, pero esta noche queria
que ustedes fueran testigos del
amor que siento por la mujer mas
preciosa del mundo, y que me
encanta cada minuto que paso a
su lado, hoy agradezco a la vida
por tenerla aqui conmigo,
haciéndome compaiiia...

Margara mira a Marco y sonrie levemente, Marco sonrie.

MARCO
También es nuestro segundo
aniversario, y me siento el
hombre mds afortunado del
planeta. Te amo Margara.

Las personas aplauden, gritan, brindan. Marco acaricia con
suavidad el rostro de Margara. Se acerca a ella y la besa.
Margara sonrie en medio del beso. Las personas gritan aun mas
duro, aplauden. Connor desde una esquina de la sala con el vaso
de tequila en la mano, aprieta la mandibula. Mira detenidamente
a Marco besando a Margara. Marco y Margara se rien con las
personas. Connor observa a Margara. En el cuello de Margara
resalta el cuarzo de la cadena. Connor toma un sorbo de
tequila, Marco golpea el hombro de Connor.

MARCO
Gracias por venir, bro. Es muy
importante para mi.

CONNOR
iTe felicito men!

MARCO
Oiga, no se le olvide lo que le
pedi.



CONNOR
¢Y dénde lo va a poner?

MARCO
No sé, aln no sé, pero si necesito
ese retrato lo mas pronto.

CONNOR
Cuente con eso, todo bien!

MARCO
Vale bro!

Connor abraza a Marco. Marco se va a otro grupo de amigos.
Connor toma un sorbo de tequila, observa a Margara, suspira.

FUNDIDO A NEGRO

7. INT. SALA / CASA CONNOR - pia
Se escuchan risas y misica, Connor sentado en el silldén, toma
la botella de whisky que estd encima de la mesa, sirve un vaso
y se lo pasa a Marco.

CONNOR
iAy! Que noche tan crazy.

MARCO
Si, ese dia te emborrachaste
mucho.

Connor deja su vaso en la mesa. Se levanta del sillén, entra
a una habitacidén, sale con un cuadro grande. Se detiene frente
a Marco mostrando la parte trasera del cuadro.

CONNOR
3...2...1!

Connor gira el cuadro con el retrato de Margara hecho a
carboncillo. En el retrato Margara sonriente, con la cadena en
su cuello, un vestido suelto. Marco se sorprende.

CONNOR
;Qué tal?

MARCO
Connor, estd muy lindo.

Marco pone la mano en su boca, observa detenidamente el
retrato. Connor lo apoya sobre la pared. Se sienta junto a
Marco.

MARCO
Queddé muy hermoso!



CONNOR
Lo sé, es hermosa.

Connor sonrie viendo el retrato de Margara, suena la cancidén de la
fiesta de fondo. Connor toma el vaso, toma un sorbo de wiskhy.
Marco suspira. Connor lo voltea a ver. Marco baja la mirada, su
rostro se torna nostalgico. Tiene el celular en las manos, bloquea
la pantalla.

CONNOR
(Preocupado)
iQue pasa? ;Estds bien?

MARCO

(Suspira)
Tuvimos que ir al médico con
Margara, hace tiempo me habia
dicho que no se sentia muy bien,
y... tuvimos que sacar algunos
examenes, resultd teniendo
leucemia, realmente no le dan
mucho de vida... No sé que hacer
huevén, me siento destrozado.

Connor deja su vaso de whisky en la mesa, abre los ojos y mira a
Marco.

CONNOR
(Impactado)
Marica pero cuando fue eso,
¢cuadndo le dijeron?

MARCO
Hace 3 dias. Para la fiesta aun
no nos habian entregado los
resultados.

CONNOR
(Toca su rostro con ambas
manos, sorprendido)
¢Y no hay alguna solucidén? ;algun
tratamiento? No lo puedo creer.

Marco mira a Connor con sospecha.

MARCO
(Determinado y serio)
No, nada.

CONNOR
(Preocupado)
Marco, usted sabe que puede
contar conmigo, llame a
cualquier hora.



MARCO
(Serio)
Lo sé, gracias. Lo llamo
cualquier cosa, iré a ver que
puedo hacer.

Marco se levanta del silldén, toma el retrato de Margara,
camina hacia la puerta.

MARCO
Gracias Connor! Cuidese.

CONNOR
Hagale, me avisa cualquier cosa.

Marco sale del apartamento. Se escucha la alarma de desbloqueo
del carro y el arranque. Connor pone su mano en la cabeza, toma
el vaso de whisky y lo toma todo de un sorbo. Se levanta del
sillén, coge una chaqueta del perchero, sale del apartamento.

8. INT. BARRA / BAR - NOCHE

Connor camina hacia la barra, se sienta, su rostro se torna
nostédlgico, pide una cerveza. Bebe la cerveza de un sorbo. Pide
un tequila. Lo toma de un sorbo. Pide otro tequila. Lo toma
rdpido. Pide otro tequila, lo toma réapido. A su lado se sienta
SARA (25) cabello largo y castaio, vestido corto.

SARA
(Coqueta)
Hola.
CONNOR
Hola.

Connor toma la mano de Sara. Levanta la otra haciendo sefla para
traer 2 tragos mas.

CONNOR
(Un poco enredado)
¢Y a que se debe tu presencia?

SARA
Te vi muy solito y queria
acompainarte.

Connor sonrie.

SARA
¢Sufres por alguien?

Mientras toca el hombro de Connor.



CONNOR
No, para nada.

Connor toma el tequila. Fija su mirada en las manos de Sara.
INSERTO: manos de Margara.
Mira el rostro de Sara. Ve a Margara doble.

MARGARA
(Preocupada)
¢Estéas bien? ;qué pasa?

Connor frunce el ceflo. Cierra los ojos, los abre y vuelve a ver
a Sara.

CONNOR
(Desconcertado)
Si, estoy bien... ¢(Nos vamos de
aqui?

Connor toca la mano de Sara. Sara lo mira coqueta.

SARA
(Coqueta)
Okey.

INT. HABITACION / CASA CONNOR - MADRUGADA

Connor besa a Sara con la excitacidn a causa de los tragos. Le
quita el gaban y el vestido. La tira a la cama boca abajo,
Connor se quita la camisa, desabrocha su pantalén. Toma las
manos de Sara y las pone sobre su espalda. La penetra, cierra
los ojos. Margara da la vuelta y lo besa, Connor la penetra con
fuerza, Margara pone su dedo indice en la boca de Connor, gime.
Se acerca a su oido.

SARA
(Con deleite)
Que rico.

Connor la mira fijamente con desconcierto, se levanta rapido de
la cama, recoge la ropa de Sara, se la entrega.

CONNOR
(Con frialdad)
Vete, por favor.

SARA
iQué pasd?

CONNOR
iQue te vayas!



Sara toma su ropa, lo mira mal, sale de la habitacidn.

SARA
Imbécil.

Connor se acuesta en la cama. Se coge la cabeza con ambas
manos, cierra los ojos, suspira.

FUNDIDO A NEGRO
10. INT. HABITACION / CASA CONNOR - NOCHE

Suena el celular, Connor en segundo plano acostado, despierta,
toma el teléfono y contesta.

CONNOR
Ald

Connor se sienta apresurado.

CONNOR
iQué? ;Cémo asi, cuando? Mierda.

Connor salta de la cama, se coge la cabeza. Da vueltas sobre el
mismo punto.

CONNOR

Lo siento mucho marica, nos
vemos mafiana.

Connor cuelga, se sienta en la cama con los ojos llorosos, pone
ambas manos en su cabeza.

CONNOR
iAhg!

Le pega un punio a la cama.
FUNDIDO:
11. INT. SALA DE VELACION - Dia
Connor visita a Marco en el funeral.

CONNOR
Bro, lo siento mucho.

Lo abraza, Connor se acerca al ataud donde se encuentra
Margara, Marco lo observa, sale de cuadro. Connor observa el
rostro de Margara, su cuello tiene el collar y al rededor
pequeifios moretones, los ojos de Connor se ponen llorosos. Baja
la mirada a las manos de la mujer ahi dentro con las uias
pintadas de rojo. Aprieta la mandibula. Suspira.



12. INT. BANO / SALA DE VELACION - Dia

Connor entra al cubiculo, cierra la puerta, desabrocha su
pantaldén con rapidez, comienza a masturbarse, frunce el cefio y
cierra los ojos.

INSERTO: Margara tocando el cuerpo de Connor, sonrisa de
Margara, manos de Margara.

Connor hace gesto de placer, suena el golpe de una puerta,
rdpido se abrocha el pantaldén, sale del cubiculo, lava sus
manos y su rostro, suspira.

FUNDIDO A NEGRO

13. INT. CARRO - NOCHE

Connor, con gorra negra, sube al auto, se sienta en la silla
del conductor, acaba de un sorbo la cerveza, la bota por la
ventana, enciende un cigarrillo y se echa para atréds, cierra
los ojos.

INSERTO: manos de Margara tocando su cuerpo.

Connor abre los ojos. Toma el diario y el boligrafo que estéan
en la guantera. Abre el diario, en la padgina hay un dibujo de
Margara sonriendo, la cadena predomina. Connor toca la hoja del
diario. Connor aprieta la mandibula. Bajo el retrato escribe
"NO SOPORTO TU PARTIDA". Los ojos de Connor estan aguados, casi
que llorando. Cierra el diario y lo pone sobre la silla de
copiloto. Toma el celular que estd en el cajén delantero. Lo
desbloquea. En la pantalla principal estd la hora "2:15am". Lo
bloquea. Deja el celular en el cajén nuevamente. Enciende el
auto, arranca.

14. EXT. FACHADA / CEMENTERIO - MADRUGADA

Connor abre el baul del carro para sacar un maletin largo y una
linterna, cierra el baul. Pone el maletin sobre su espalda.
Camina hacia la entrada del cementerio, se ve la fachada del
mismo.

15. INT. CEMENTERIO - MADRUGADA

Connor camina sigilosamente por el cementerio, pasa entre las
tumbas, las cruces aparecen en el campo con lo que el haz de
luz de la linterna alcanza a iluminar. Llega a la tumba de
Margara, se detiene.

INSERTO: Manos de Margara. mirada seductora de Margara. Margara
mordiéndose el labio.

Connor deja la linterna en el piso, abre el maletin, toma una
pala, cava la tierra. El ataud queda descubierto. Connor saca



una cuerda gruesa del maletin. La amarra a las manijas laterales del
ataid. Hala con fuerza para sacar el ataid del hueco de tierra. Lo
deja sobre el césped. Connor observa el ataud. Lo abre. Margara
inerte, con vestido blanco, su rostro padlido. Connor se arrodilla al
lado del atadd y acomoda la cadena de oro con el dije de cuarzo en su
cuello al lado de pequefios moretones. Connor acaricia a Margara.
Contempla a Margara recorriendo su cuerpo con la mano, toma las manos
de Margara.

INSERTO: manos de Margara.

Connor besa las manos de Margara, las aprieta fuerte, las huele. Toma
una mano de Margara y la pone sobre su hombro, la
manipula bajando por su pecho hasta llegar al pantalédn.

INSERTO: Manos de Margara bajando por su abdomen.

Connor suspira. Suelta la mano de Margara. Se desabrocha el pantalédn.
Toma de nuevo la mano de Margara, la introduce en el pantalén. Connor
gime. Toma la otra mano de Margara. La lleva hasta su boca, la besa,
pasa su lengua por los dedos de Margara. La otra mano de Connor
continda manipulando la mano de Margara dentro del pantaldén. Connor
suelta las manos de Margara, mete las manos entre las piernas de
Margara, bajo el vestido. Connor gime. Saca la mano que estd entre
las piernas de Margara. Toma las piernas de Margara con ambas manos y
las pone sobre él. Desabrocha el cinturén y el pantaldn, lo baja un
poco. La penetra. Pone la mano sobre el cuello de Margara, toma el
collar. Connor cierra los ojos. La cabeza de Margara se golpea con el
borde del atald. Connor se inclina hacia

atrds, gime. La cadena se rompe. Connor pone el dije de la cadena en
su boca. Toma las piernas de Margara y la lleva de nuevo hacia él.
Guarda la cadena en el bolsillo del pantaldn. Connor da dos impulsos
pélvicos fuertes contra el cuerpo de Margara. Gime fuerte. Se
detiene. Suspira.

FUNDIDO A NEGRO

16. INT. HABITACION / CASA CONNOR - NOCHE
Connor sentado en la cama, con la cadena en las manos.

INSERTO: Connor penetrando a Margara en el cementerio.

Frunce el cefio con repugnancia, deja la cadena sobre el diario,
encima de la mesa de noche. Escucha el quejido de una mujer, Connor
se alarma, se levanta de su cama, mira hacia la puerta de la
habitacidn, estéd abierta. No hay nada. Connor se acuesta en la cama.
Enciende el televisor. Pasa una sombra blanca por la puerta. Connor
queda estupefacto. Se levanta. Camina hasta la puerta. Se asoma al
pasillo. Cierra la puerta. Regresa a la cama, se acuesta, pone misica
en su celular, se pone los audifonos. Cierra los ojos.

17. INT. PASILLO / CASA CONNOR - pia

Connor con camiseta blanca, despeinado, abre la puerta de la
habitacidén, camina hacia la sala, se pega en el pie.

CONNOR
iMierda!



Se coge el pie, da pequenos saltos sobre el otro.

INICIO FLASH DREAM
MUJER (V.O.)

1 AYUDA!

Connor mira hacia la sala, ve una mujer sentada en el soféa
dando la espalda, baja el pie y camina hacia ella.

18. INT. SALA / CASA CONNOR - pia

Connor desconcertado, camina hacia la chica, se sienta a su
lado, toca su hombro.

CONNOR
:Estas bien?

Margara voltea hacia Connor, su rostro pasa de un estado normal
a un estado grisaceo, se notan los moretones en su cuello, sus
ojos se ponen blancos, su boca se abre mostrando sus dientes
desgastados mientras se escucha un grito de lamento. Connor

abre los ojos, corre hacia atrds y cae al piso, se tapa los
ojos.

FIN FLASH DREAM
CONNOR

(Grita)
iNo!

Se escucha el televisor. Connor en el piso contra la pared
asustado.

19. EXT. CALLE - NOCHE

Connor decaido, con ojeras, padlido, sostiene un cigarrillo con
una mano y con la otra su celular contra su oreja.

CONNOR
Si, venga esta noche.
Compraré cervezas.

Bueno, lo espero a las 8. Bye.

Cuelga, guarda el celular, fuma el cigarrillo, tira la colilla
al piso. Entra a la tienda.

20. INT. SALA / CASA CONNOR - NOCHE

INICIO FLASH DREAM



Connor entra con las cervezas en la mano. Deja el six pack en
la mesa, al lado de una botella de whisky medio llena, se
sienta en el sillén. Revisa el celular, Marco le ha escrito un
mensaje “VOY EN CAMINO” bloquea la pantalla y lo deja a un
lado, recuesta su cabeza en la cabecera del silldén y cierra los
ojos. La mano de Margara toca su cuello, baja por su pecho
hasta su pantaldén. Connor sigue con los ojos cerrados, frunce
el cefio y mueve su cabeza un poco. Margara desabrocha el
pantaldén, Connor hace cara de placer. Margara le hace sexo
oral.

Connor abre los ojos, mira hacia abajo, ve a Margara, detréas
estd Marco tomédndola del cuello con fuerza, se rie y mira
fijamente a Connor.
FIN FLASH DREAM
CONNOR
(Grita)
iNO!

Connor de echa para atrés. Suena el timbre de la casa. Connor
abre la puerta a Marco. Marco entra. Connor cierra la puerta.

MARCO
;Coémo estés? ;Todo bien?

Marco camina hacia el silldén. Coge una cerveza del six pack.
CONNOR

No, he tenido pesadillas estos
dias, no he dormido bien.

Connor se presiona la sien con la mano. Se sienta en el sillén.
MARCO

He estado igual, no he podido
dormir bien.

Suena el teléfono de Marco. Contesta
MARCO
iAlo!... Si.. Alo? Me escucha?

Marco se levanta, camina por el pasillo.

MARCO
¢Me escucha mejor?

Connor se queda sentado en el sofd con la mano en la cabeza.
Marco habla por teléfono en el pasillo.



21.

22.

MARCO
Si, cuénteme, ;que pasd?

Marco gira, mira hacia la habitacién de Connor. Hace un gesto de
sospecha, entra. Connor en el sofa, destapa una cerveza, respira
profundo. Recuesta la cabeza en el sofd. Marco sale de la habitacidn
con la cadena de Margara y el diario en la mano.

MARCO
¢Y usted por qué tiene esto?

Marco le muestra la cadena. Connor lo mira, se levanta del sillédn.
Marco le tira el diario a Connor.

MARCO
iQué es esta mierda?

Marco le pega un puno a Connor en el rostro. Connor cae sobre la
mesa. La botella de whisky cae al piso, se rompe. La nariz de Connor
sangra.

INICIO FLASH DREAM
Connor levanta la mirada hacia Marco, detrds de Marco, Margara con
vestido blanco deteriorado, levanta el brazo sefialdandolo. Connor

grita. Se corre hacia atras empujando el silldén. Se levanta, corre
hasta la puerta, se va.

FIN FLASH DREAM
MARCO
(Grita)
i CONNOR !
FUNDE A:
INT. HABITACION / MANICOMIO - Dia

Connor con camisa de seguridad, demacrado, con ojeras, en una
habitacién totalmente blanca, mira por la ventana.

INICIO FLASH DREAM
Se escucha a Margara tatareando la cancidén de la fiesta.

CONNOR
iNO, NO, NO!

Corre hacia la puerta de seguridad de la habitacién. La golpea fuerte
con Su cuerpo.

CONNOR
iAyuda!
iAyuda!
INT. PASILLO / MANICOMIO - Dia

Connor pide ayuda por la ventana circular de la puerta de seguridad.



CONNOR

Estad aqui
iAyuda! Yo no hice nada. jAyuda!

Marco pasa frente a la puerta, se detiene a ver a Connor, la
mano de Margara se posa en el hombro de Connor, Marco se gira,
sale de cuadro.

Connor toma impulso con su cabeza y golpea el vidrio.

FIN FLASH DREAM

FUNDIDO A NEGRO

FIN.
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Int/Ext Locacién Dia/Noche Plano Valor de plano Descripcién de la imagen Descripcién sonido Tiempo
INT Casa Connor Dia 1 P.D. Fijo Ojos de Connor con cjeras. Senide de pala o~
INT Casa Connor Dia 2 P.D. Fijo Manos de Connor con marcas en los nudillos. Sonido de pala 2"
INT Casa Connor Dia 3 P.D. Fijo Boca de Connor con labios resecos. Sonido de pala 2"
INT Casa Connor Noche 4 PD. Fijo Botella de whisky rota Sonido de pala ar
INT Casa Connor Noche 5 P.D. Fijo Sangre en el piso Sonide de pala ar

Diario con paginas amarillentas ¥ por{‘uda de cuero, esta tirado en
INT Casa Connor Noche ] P.D. Fijo el piso abierto en una pagina de retratos dibujados del rostro Sonido de pala 2"
Margara
INT Manicomio Dia 7 F.D. Fijo Ojos cerrados de Connor Senido de pala o"
INT T — Dia 8 PD. Fijo Las manos de Connor apretadas, marcas de golpes en los nudilles, Sside d pala o
se marcan las venas.
INT Manicomio Dia 9 P.D. Fijo Mandibula de Connor resaltada por apretar sus dientes. Sonido de Pula a"
S Sala del apartamento de Connor con la mesa central volteada en
INT MNoche 10 P.D. Fijo el piso, la botella de wiskhy, la sangre, una chaqueta de cuero Sonido de pala o
COnnOI o g F N
tirada en el piso, los sillones corridos.
Total tiempo Esc 1 20"
MASTER: Cigarrillo lateral. Roll 90° cenital mientras Connor A[;:.rﬁlen;e.
T BP. Lateral (Roll 20°) fuma, Connor exhala el humo, la camara hace un travell out i
. Habitacién / fne : . . MARGARA &
INT Tarde 1 PP. Cenital (Trawvell mientras que Connor se sienta, la mano de Margara recorre su : 30
CQ.SQ de’ Connor i - MQICD no SQbIQ de
out) P.M. Cenital pecho. ;
d nada. Calmate, no te
preocupes.
- itacién / i ¥ j m nnor, Ambiente.
INT Habitacién Tarde © PP B Mano de Margara bajando por .e] abdomen de Connor, entran a la Ambiente g
Casa de Connor Lateral (seguimiento) plicma.
Ambiente
= Habitacién / FP s Tono de celular en
, e “
INT Casa de Connor Tarde 13 Biio, Bromlel Connor cierra los ojes, hace gesto de placer. Biley: 10 (esmeekor 39 4
esc)
Total tiempo Esc 2 39"




IvIAST'ER: CC-I'!!'.I.DT con ].C-S DjC-S I:EIICld.DS,. ae muerde E‘l lclbiD, fII].'-.-'E‘ll

PP.-PA. out mientras Conner saca a mano del l:u:nialnj'n, contesta el celular,

Frontal conversa con Marco, cuelga, escribe en el diario, cierra y entra a la

habit

PP Largo

Semi lateral

ED.
A iente.
PP ~ o - —
Picado del diario : &

Ambiente fiesta

Ambiente.

Puerta/ Casa PIM Golpe de puerta
Marco Two Shoot fije ] Dicxlog o Marco Vi
Connor
Ambiente
Dic:log o Mar
Connor
Conner entra a cuadro, camara hace paneo a
e acerca a la mesa donde estdn los tragos

ndelo en PIM.

Fijo de fotografia de | fo biendo el diploma. Foto de
Mareo en Bata, Mareo y Margara, Botellas de {"zquila y ..‘.-'hisll:y sobre la mesa. La Ambiente fiesta

Fotegrafias de Marco | mane de Connor entra a cuadre sirve un trago y sale de cuadro

y Margara



Sala/ Casa

PM. Two Shoot -

MASTER: Connor Toma la fotografia de Marco y Margara, la
observa. Toma un sorbo de tequila. Margara entra a cuadro
{:generando un two shoot fijo) Didlogo_ Connor se atraganta con el

trago, se lo riega en la camisa. Deja la fotografia en la mesa.

INT i feites Noche 22 Three Shoot Margara toma un pafivelo y comienza limpiar la camisa de Ambiente fiesta 50"
Fijo frontal Connor. Margara canta la cancién de la fiesta, mientras que
Connor la observa. Detrdas Marco entra a cuadre, {generundo un
Three Shot) observa a Connor, sale el cuadro, Connor toma tequila,
va a la cocina,
FP. de fcfogrc:fiﬂ.
Sala/ Casa Picado.
INT M MNoche 23 Overshoulder sobre Conneor sostiene la fotografia en las manos Ambiente fiesta 5"
Qrco
Cenner.
P de Conner.
Sala/ Casa : . : i
INT M Noche 24 Overshoulder sobre Connor responde a Mdrgara y la observa detalladamente. Ambiente fiesta 5
aree Margara

INT Sala/ Casa Mache 05 Cl;’;:isiili\;l—;rrg:;;;e Mu.rgclra canta la Icczncic':n, s'l::n.rie medilunqmenie, indica a Connor Arabisnie Hesia 5

Marco ir a la cocina por mds toallas.

Connor

INT Sala/ Casa Noche 06 PD. de Margara Cabelle, ojos, nariz, boca, en el cuells la cadena de oro con el dije iplsete B o

Mareo de cuarzo.

Total tiempo Esc 4 1:08"

. Cocina/ Casa R GasComog Lo INICIO FLASH DREAM: _ ]
INT MNoche a7 siguiendolo de ) L ) Ambiente 5

Marco : ; Connor entra a la cocina limpiandose la camisa

izquierda a derecha

. Cocina/ Casa = " : Ambiente ’
INT MNoche 28 PP Fijo Semi frontal Connor toma la tealla, abre la llave y moja la toalla 4

Marco

Puerta cerran CI.OSQ




‘onnor se mueve hlf ia t‘l cent

a Connor, lo besa y le mu —
Ambiente

e Casa : Corto Lateral Fijo| ¢ tido, La penetra, se

2 ’ > de perill

Mareo IC} 5 nnor, pone su C‘I]heECl ]'li]Ci'f] 1 - IPF .
i - - I . golpes en la puer{m

Q d.‘. la gara |.1.1a bEe'-J..- pone su

i wo Shoot
emi La 135"

ntra picado a

Ambiente
Sonide de pﬁrilla ¥

s g golpes en la puerta
Margara (A) i

ina/ Casa PP Fijo Semi Lateral -

35" (B) a Conner.

Margara

Conneor abre la boca cierra lo gime se cha la puerta
Connor abre los ojos suspira g suerta con insistencia,
Connor saca la mano del pantaléna, se abrocha el cinturén y
camina hacia la puerta mientras Marco le habla.
Ambiente fiesta
Dic

MASTER: Discurso de Marco




P.A Roll 35* de
Izquierda a derecha

donde

: la/ :
INT Sala/ Cas. Moche kle Marco se encuentra |Las personas celebran y brindan, IMarco y IMargara se dan un beso : Ambiente 35 &"
Marco Gritos de celebracién
en Seguﬂdﬂ P]CITLO Y
personas de la fiesta
en primero
. Sala/ Casa BP, Fijo, Two Shoot _ Ambiente R
!NT Mqrco Noche 40 Laterql MQIQQ y Murg{lr{l se miran con tern'l.lr‘].‘ se besﬂn Gritos de c—e]ebracj{"n S
MASTER: Conner mirando a Marco con un vaso de tequilla en la
mano, extras pasan por enfrente de la camara para revelar a
Connor, la edmara se Travelin lento hasta llegar a un PPL. de
P.M. Corto, frontal 5 1
= Sala/ Casa _ Connor. Connor mira detalladamente a Margara. La cadena de Ambiente .
INT Noche 4] Travellin In a Connor & g : » 15
Marco PPL Mérgara resalta. Connor toma un sorbo de fequila, la mano de | Gritos de celebracién
ars Mearco entra a cuadre golpeando el hombro de Connor. Connor se
asombra, voltea mirar a Marco, dia]ogan, se abrazan Marco se va.
Connor toma un sorko de tequila. Observa a Margara, suspira.
INT Sa;r‘nia; I(‘:::su Noche 4 E::;I: dqulf’l’[jlaiz Didlego entre marco y Conno:uSeoabrazan. Marco se va a otro Ambiente 1o
Semi Lateral P
Total tiempo Esc 6 57"
Sala / Casa S
EXT Connor Tarde 43 Travell in frontal. | Se escuchan risas y musica, Conner y Marco sentades en el sillén Ambiente 5"
Lente.
Gl ey . ) IConnor toma la botella de \.vhis!{y qt.f estd encima cle.lcl mesa, it )
EXT Tarde 44 PP Semi lateral fijo | sirve un vaso y se lo pasa a Marce. Didlogo. Connor deja su vaso ) 30
Connor jrd Dialegos
en la mesa. Se levanta del sillén.
Sala / C Ambient
EXT c:.cc;moc:sq Tarde 45 PP Semi lateral fijo Mareo recibe el vaso de whisky le responde a Connor. G 30"

Dialegos




Sala / Casa
Connor

PE.

Sequmiento.

Conner sale de la habitacién con un cuadro grande. Se detiene
frente a Marco mostrando la parte trasera del cuadro. Connor hace
conteo Iegl’@&ivc‘, glIQ E] Cuﬂdro con 1?1 retrato de’ Murgc:l.!’u hecho a

carboncillo. En el retrato Margara sonriente, con la cadena en su
cuello, un vestido suelto. Marco se sorprende.

Ambiente

Sala / Casa

Connor

BE.

Frontal fije

Mareo se sorprende al ver el cuadro, elogia a Connor, pone la
mano en su boca observa detenidamente el retrato, lo sigue con la
mirada (Connor fuera de cuadro baja el cuadre vy lo apoya sobre

la Pared)

Sala / Casa
Connor

P.M. Two Shoot
Fijo frontal

Mareo sentado en el sillén Connor se siente al lade. Didlego.

Ambiente

Sﬂ!ﬂ Fr Cﬂsﬂ
Conner

PPLargo
Semi lateral

Conner responde a Marco. Connor sonrie viendo el retrato de
Murguru, suena la cancién de la fiesta de fondo. toma el vaso,
toma un sorbo de wiskhy. Connor voltea a ver a Marco. Dialogan,
Connor deja el vaso de whisky en la mesa.

Ambiente

Sala / Casa
Connor

PP Largo
Semi lateral

(contraplanc)

Marco suspira. Marco baja la mirade, su rostro se torna nostdlgico,
Tiene el celular en las manos, blogquea la pantalla. Dialegan.
Meareo mira a Connor con sospecha. Dialogan. Marco se levanta del

sillén, toma el retrato de Mcrgarc:l, camina hacia la puerta. Se

despiden. Marco sale del apartamento.

Ambiente

Puerta cerrandose

Sala / Casa

CDI‘!I‘LDI’

P
Frontal
Seguimiento de
personaje.

Se escucha la alarma de desbloqueo del carmre y el arranque.
Conner pone su mano en la cabeza, toma el vaso de whisky vy lo
toma todo de un sorbo. Se levanta del sillén, coge unda cl‘lc:quetu del

perchero, sale del apartamento.

Ambiente
Carre
Puerta cerrandose

Total

tiempo Esc 7

BCII'I’CH‘ BOT

PM Corto lateral, Rell

180° detras del
personaje

Connor entra a cuadro y se sienta en la barra, su rostro se nota
nos‘}clgico_ Pide una cervezaq, la camara hace el Roll 180" mientras

toma, al finalizar el Roll 180" Sara entra

Ambiente Bar

Barra/ Bar

PM Corto lateral, Rell

180" detras del
perscnaje

Paso de extras para Timelaps (Transicion de tiempo del plano 56)

Ambiente Bar




P.M, Fijo Semilateral

MASTER: Connor saluda a sarq, le toma la mano con una mane y
con la otra  pide dos tragos mas, prequnta a Sara, Conner sonrie,

INT Barra/ Bar MNoche 54 o 45° Connor torma otro {‘equilc, mira las manos de Sara, mira a Sara, Ambiente Bar 15"
frunce el cefio, cierra los ojos, abre los ojos, Connor toca la mane de
sara y mira a Sara y salen de cuadro
Centra Plans PM, MASTER: Sara se sienta al lade de Conner, saluda a Conner, le R e T
INT Barra/ Bar 55 Fijo Semilateral a - | contesta a Connor, le pregunta a Connor mientras toca su hombro, Dialoios 15"
45 le prequnta a Connor, Sara lo mira coqueta y salen de cuadro &
MASTER: Margara se sienta al lado de Connor, saluda a Connor,
Centra Plane PV, : i
. :: ) le contesta a Connor, le prequnta a Connor mientras toca su Ambiente Bar =
INT Barra/ Bar MNoche 56 Fijo Semilateral a - ) : 15
45° hombre, le pregunta a Conner, Margara mira a Conner coqueta y Dialegos
salen de cuadre
. ) Ambiente R
INT Barra/ Bar Noche 57 PP Picado Semilateral Connor toma la mane de Sara ) 3
Dlﬂ]{}gas
: : ; Ambiente -
INT Barra/ Bar MNoche 58 PP Picado Semilateral Connor toma la mano de Margara X 3
Dialogos
i o ) . Ambiente i
INT Barra/ Bar Noche 59 P P Fijo frontal Subjetiva de Connor: Sara le pregunta que si esta bien Bialagiae 4
. ~ e ) ) Ambiente .
INT Barra/ Bar Noche 60 PP Fijo frontal Subjetiva de Connor: Margara le prequnta que si esta bien Dlabbgas 4
INT Barra/ Bar Noche &1 PE. Two S}.llooi Connor le responde a Sara y la invita a salir del bar, salen los dos Ar.nbienfe p
Trasero Fijo de cuadro Dialoges
Total tiempo Esc 8 1'05"
MASTER: Connor besa a Sara con pasion, le quita el gaban y el
vestido, la tira a la cama beea abaijo, se quita la camisa, se
desabrocha el punfclon Connor penetra a Sara, Expresion de
. - I . =
INT Habitacion/ Medimgeds 62 P2 Corto Frontal | Connor de placer al penetrar a Sara y cierra sus ojos, la mano de et 30"

Casa Cennor

Twro Shoot Fijo

Sara entra a cuadro y lo besa, Sara deja caer su cuerpo hacia atras,
pone su dedo indice en la boca de Conner, Conner gime de Flacer,
Sara se gira y le habla al cido, Conner se separa v la mira con
desconcierto, se levanta de la cama y recoge la ropa de Sara




Hakitacion/
Casa Conner

Madrugada

P Corto Frontal
Two Shoet Fijo

MASTER' C{?ﬂﬂﬂr b’ESCl a Mﬂrgurﬂ con Pﬂsion, le q'l.llh] El gubﬂn y
el vestido, la tira a la cama boca abajo, se quita la camisa, se
desabrocha el pantalon Connor penetra a Margara, Expresion de
Connor de placer al penetrar a Margara y cierra sus ojos, la mano
de Margara entra a cuadro y lo besa, Margara deja caer su cuerpo
hacia atras, pone su dedo indice en la boca de Connor, Connor
gime de Placer, Margara se gira y le habla al cido, Connor se
separa y la mira con desconcierto, se levanta de la cama y recoge
la ropa de Margara

Ambiente

Habitacion/

CCI&CI C onnor

Madrugada

PM Largo Two Sheot

trasero , Fijo

Connor y Sara entran a cuadro, Connor besa a Sara con pasion, le
quita el gaban y el vestide, la tira a la cama beea abaje, se quita
la camisa y se desabrocha el pantalon

Ambiente

Habitacion/

Casa Connor

Madrugada

PP Lateral Two
Shoot Fijo-
Sequimiento mano de

CD!‘.I.HDI

Conner desabrohandose el pantalen, toma las manes de sara y las
pone sobre su espalda

Ambiente

Habitacion/

Casa Connor

Madrugada

PP Two Sheot Fije
Semilateral,
Levemente picade

SCerl se giICl Y besu a COHDGI, SCerl le hﬂblﬂ \'.11 DidD, Sﬂl’ﬂ responcle

a Connor, se levanta ¥ sale de la habitacién

Ambiente

Habitacion/
Casa Connor

Madrugada

PP Two Shoot Fijo

Semilateral,
Levemente picade

Margara se gira y besa a Connor, Margara le habla al cido,
Margara responde a Connor, se levanta y sale de la habitacien

Ambiente

Habitacion/
Casa Connor

Mudrugﬂ da

PM Largo Lateral
Fijo

Conner entra cuadro al acostarse en la cama, se coge la cabeza,
g
cierra los ojos y suspira

Ambiente
Respiracién (Inalar y

exalar)

Total

tiempo Esc 9

Habitacion/Casa

Connor

Mudrugcz dCl

PP Lateral del celular
tilt up P.M De connor

Camara fija, suena el celular, connor en segundo planc toma el
telefono se sienta en la camare, la camara lo sique manteniendeo el
p]c:lno medio de conner, contesta, pregunta, diu!ogq, Connor se
levanta de la cama manteniendo el plano medio, se coge la
cabeza, da vueltas sobre el mismo punto, da un pufio en la cama.

Ambiente
Dialegos




Total tiempo Esc 10

30"

MGI’C‘Q se encuentra en ]U. funemria, U.]. lﬂ.d@ d?l aiaud, CCII].HOI'

INT  |Sala de Velaci Di 70 PGT lling In 1 Ambient 5"
gl @ ravering i feve entra a cuadro y se situa al lado de Marco rmenie
MAUSTER: En primer termino vemos el atatd, en sequndo se
encuentra Marco, Connor entra a cuadro, le da su sentido pesame
INT Sl Vilasion D 7 PM Cﬁ:r‘?o, F'Eio, a Ma-rco, e lcn:ercu a el atadu milenfras Marco da unos pasols hacia T . 154
Semilateral, atrds y mira mal a Conner saliendo de cuadro, Connor mira el
ataud de Margara, camina hacia el, mira sus manos, sus ojos se
il ponen llorosos, aprieta la mandibula, suspira.
- - — - 7
e |8daids Velasisn Dia 70 EFP L.c_lrgl'c Fijo, Subjetiva de Connor mirando el rostro de Margara, se ve la cadena o 5
semipicado con el cuarzo.
INT  |Sala de Velacion Dia 73 PP L.zurg.o a PD  |El resto de Conr%or se torna Jtmsmigico y= lloroseun_ sus ojos, baja la Wikl 8"
Travelllng in Fron{'a] mlrﬂda }’ QPI]E{'Q ].G mﬂndlbula, SU.SP_:TQ
INT  [Sala de Velacion Dia 74 P.D Fijo, Frontal Subjetiva de Connor mirando las manes de Margara Ambiente 5"
Total tiempo Esc 1l 38"
MASTER: Connor enta al bafio, cierra la puerta, desabrocha su
4 tal T i ios, |
) Bt Sl i , P Largo _F.,o,. pantalon, se masturba, cierra los ojos, hace gesto de placer, se oye .
12 | INT ; Dia 75 lateral, travelling in a|la puerta, se abrocha el pantalon, lava sus manos, su rostro, Connor 15
velacion B i i Puerta cerrandose
PP Fijo Frontal se recuesta en la puerta mientras la camara hace travellin in a PP
¥ Connor suspira
Total tiempo Esc 12 5L
MASTER: Conneor, con gorra negra, sube al auto, se sienta en la
silla del conductor, aeaba de un sorbo la cerveza, la bota por la
ventana, enciende un cigarrillo ¥ se echa para atrds, cierra los ojos.
3 INT Carro adsugads 76 BP Luzgo,_ ?ijo Connor éb_m los ojos. Toi‘na_ el diario v ¢l boligrafe. Abre el ajliu:ic:, Eiet 30"
Frontal, semipicado | en la pagina hay un dibujo de Margara Conner toca la hoja del
diaric. Bajo el retrato escribe. Cierra el diario y lo pone sobre la silla
de copiloto. Toma el celular Lo desbloguea. En la pantalla principal
estd la hora "215am”. Lo bloquea. Enciende el auto, arranca.
Total tiempo Esc 13 30"




Cementerio

Cementerio

menterio

Cementerio

Cementerio

Mad ruga da

Madrugada

Madrugada

Madrugada

Madrugada

Madrugada

Madrugada

Madrugada

icade Fije] Conner abre

Frontal

BD later n paneo

Pies "LE? Connor ccnninc.ndo_. ].Gt Camarda paned €I 2 I'i'dﬂd e

de sequimiente a P.G . .
ennor, Connor se aleja de la camara para entrar al cementerio y
trasero levemente ; ) £

. ver la facaha del cementerio
t'rr_lplcr_l.:rlc-

Total tiempo Ese 1

PP Lateral travelling
de izquierda a Conner corriende pasando entre las tumbs

CI E‘I"ZC}'! a

4 En primer termino una tumba, en segundo termino Connor cruze

ral

PE Contrapi

cuadre caminado direccionande la luz de la linterna hacia wvarios
lﬂ‘iDE’
PIM trasero, onnor camina per el cementerio buscando alge en las tumbas con
n, normal la linterna

PP Largo, Cennor entra a cuadre, se detiene observa la tumba, deja la

.:c.nfl'cl:uicad-:;,. Fijo linterna en el piso, abre el maletin, toma una F-:l]n:,. cava la terra.

PP Fijo, Frontal La pala entra a cuadre en desenfoque i clava en la tierra, la

F'GL]. sQaca ngc} C[E {'121‘]’0

P M Contrapicado,

Roll circular de Connor cavando la tumba de Margara
trasero

Ambiente

Ambiente

Aumbiente
Palase

Ambiente




Subjetivo de Connor viendo la tumba, conner saca una cuerda
gruesa del maletin. La amarra a las manijas laterales del ataud.
Hala con fuerza para sacar el ataud del hueco de tierra. Lo deja
INT e e R — 35 Pl:" (l:ontmpicado sobre el f:ésped. Connor observﬁn Iel ataid. Lo abre. Margara inerte, T 90"
Subjetiva de Connor. | con vestido blanco, su restro palide. acomoda la cadena de oro con
el dije de cuarzo en su cuello al lado de pequefios moretones.
Connor acaricia a Margara. Contemnpla a Margara recorriendo su
cuerpo con la mane, toma las manos de Margara.
PG Corto, lateral
INT Cementerio Madrugada 86 or. O,r . Lo deja sobre el césped. Connor observa el ataud. Lo abre. Ambiente 5"
semipicado
PP Largo Connor se arredilla al lado del ataud y acomoda la cadena de oro
INT B b Misdliwgado 87 o con el dije d_e--cuarzo en su cuello al lade de pequefios mo-retones. Pt 20"
s Connor acaricia a Margara. Contempla a Margara recorriendo su
seguiien cuerpo con la mano, toma las manes de Margara.
Connor besa las manos de Margara, las aprieta fuerte, las huele.
Tomﬂ unda mano de Mcrgﬂrﬂ Y lCl PDDE SDbre su thbrOr lﬂ
15 - ) PP semi frontal camara sigue la mano de Connor. Conno manipula la mano de i "
INT Cementerio Madrugada a8 - : _ o Aumbiente 15
seguimiento Margara bajondo por su pecho hasta llegar al pantalén. Continaa
manipulando la mano de Margara dentro del pantalén. Connor
SLIEHC:L I.QS manos de MQIgQIQ, gime.
INT Cemen{eng Madruqua 89 PP de 1ﬂ Cﬂfﬂ de CUHHDI gime. TDmCl h] O{IQ mano de Mﬂrgﬂrﬂ. ]_.Cl llevﬂ hﬂsiﬂ U Amb]enfe S"
CDHHDI Ei]l} bﬂcﬂ‘ 1‘] besﬂ, PClSCl su lenguﬂ PO]' 103 dedl}s de Mﬂfgﬂrﬂ.
La otra mano de Connor contintia manipulando la mane de
e :
INT e Madragada 90 PE Laterc:?_de Conner Margara dentro del pantalsn. Cor.mor suelta las manos de . g
fijo Margara, mete las manes entre las piernas de Margara, Conner
gime




CER

g

EIEREIE

EE

P.D Cenital de la
mano de conor
saliedo debaijo del

vestido de rgara-

D mane de connor

en El C'L'IEHO de

PP Lateral de la cara

de Conner - Fijo

Total

Saca la mano que esta entre las piernas de Margara. Ambiente .

-
Ambiente

Connor cierra los ojos, hace Ambiente

La cabeza de Margara s
= it J . Ambiente
se inelina hae gi 2

Pone la mano sobre el cuello de Margara, toma el collar. “mbiente l

a
fc“.‘r e -
-

5”
[

E"
)u

Ambiente

mpo Esc 15



Hakitacién /

MASTER: Conner acestade en su cama, frunce el cefio con
repugnancia, pone sus manos socbre la cabeza, escucha el quejido de

Ambiente

INT Moche 101 PP Lurgo, Cenital una mujer, se alarma y se levantia de la cama, se acuesta en la N ) 30"
Casa de Connor . : quejido de mujer
cama pone musica en el celular, se pone los audifonos y se acuesta
a dormir
PP Largo lateral
Wes b i vertical a roll 90° con| La camara tiene un encuadre vertical de Cenner acestade, Conner
= apiracion
INT MNoche 102 sequimiento de se alarma, se sienta en la cama, la camara sigue el moviento de Ambiente 10"
16 Casa de Connor ) } )
personaje a PP large Connor dejandolo en un encuadre horizontal y sale de cuadre
horizontal
INT Habitacion / Noche 103 PM fiio lateral Connor asoma su cabeza al pasﬂ_lm, cﬂf}serﬂ_mdo hacia los dos lados, el 8"
Casa de Connor vuelve y entra a la habitacién saliendo de cuadre
Connor entra a cuadre, sentandose en la cama, enciende el TV,
Habitacién / o pasa una sombra detrds de el, se alarma, mira hacia la puerta, , .
INT MNoche 104 PM corto, fijo, frontal ) ) : Ambiente 10
CGSG de Cﬂnnor caming hClClCl lcl Pu@r’fﬂr !ﬂ camara hcll:e un PGDEO de SEgUmlEﬂfOJ
vuelve a su cama, se acuesta
Total tiempo Esc 16 58"
i :
) Pasille/ Casa - “ Connor entra a cquro, s-e pega .con la mesa-. maldice, da un par de P )
INT Dia 105 P.E Frontal, Fijo saltos sobre un pie, camina hacia la sala mientras la camara hace g
Conner ) Voz en Off Margara
7 efecto vertigo
INT Pasille/ Casa Piis 106 PM, se..r:nipicado, Subjetiva de Connor viendf:.ka Mc:rgqrf:z de espaldas sentada en la T — 10"
Connor semilateral silla de la sala
Total tiempo Esc 17 158
P.E De conner en . : :
: Margara en primer termine sentada con el cabello hacia adelante,
. Sala /Casa i segundo terming, P.M , : ) , , i
INT Dia 107 connor sale en segundo termino del P051Ho, caminando hacia Ambiente 10
Conneor Corto de Margara en

primer termino, fijos

Margara,




Sala /Casa
Conner

PM de Margara en
primer termino
lateral, Connor en
segundo termino PE

Connor entra a cuadro, toca el hombre de Mﬂrgcuc:, Mﬂrguru coge

su mano al girarse, Conner se asusta, se cae al piso asustado

Ambiente

Sala /Casa
Conner

P P Frontal Fijo, semi
contrapicado

Reaccion de Connor al ver a Margara

Ambiente

Sala /Casa

Connor

P.P Frontal Fijo, semi
picaclo

Margara coge la mano de Conner, se gira con lagrimas de sangre,

demacr a dCI

Ambiente

Total

tiempo Esc 18

P.M Contrapicado,
semifrontal con
sequrmniento de

personaje en paneo

Connor decaido fumands, hablande por telefono, cuelgﬂ, bota el
cigarrillo y entra a la tienda, la camara hace sequmiento del
personaje con un paneo

Ambiente

Total

tiempo Esc 19

Sala/ Casa
Connor

P.A Semilateral en
paneo de seguimiento

Conner enfra a la casa, deja el six pack en la mesa de centro. Se
sienta.

Ambiente
Puerta

Sala/ Casa

'COI'!I‘.I.DI

PE Lateral, Fijo

MASTER: Connor se sienta en el sillon, pone la musica, coge el
celular, bloquea la pantalla y recuesta su cabeza en el sillen, mira
hacia abaje ve a Margara y @ Marco quien toma del cuello a
Margara. Connor solo en la sala, suena el timbre, sale de cuadre v

abre la puerta

Ambiente
Timbre casa

Sala/ Casa

Conner

PP picado, fijo

Connor toma su celular, le Hegc: un mensaje, b]oquea la pcn{'alla

Ambiente

Sala/ Casa

Connor

PP Largo, Cenital, fijo

Connor recuesta su cabeza sobre el sillon, la mano de margara sube
por el cuello de Connor y vuelve a bajar por su pecho, Connor
mueve su cabeza negando, hace cara de placer y abre los ojos

Ambiente
Sonide de desabroche

de corred

Sala/ Casa

Conner

PP de Connor tragero
en primer termine,
Segundo termino
Margara

Conneor en primer plano con la cabeza recostada y en sequndo
plane Margata realizande sexo oral

Ambiente




Sala/ Casa PP de Connor frontal | Reaccion de Conner de ver a Marco ahorear a Margara, Connor Ambiente s
INT Moche 7 ) _ . ) . 10
Connor plc'c:d{: grita, suena el timbre, cara de Conner 1mpc1ct{lc1c:\ Grito
f i s
INT Saldl{Susa Neoche 118 = &mil{al Subjetive de Connor viendo a Marco ¥ Mcugczra fntisaie |0
Connor Contrapicado
MASTER: Connor de echa para atrds. Suena el timbre de la casa.
Connor abre la puerta a Marco. Marco entra. Connor cierra la
20 PM, Fronta two uerta. La camara sique a Marco. Marco camina hacia el sillén.
Sala/ Casa P g
INT MNoche e shoot, Fijo, Coge una cerveza del six pack. Didlogo. Suena el teléfono de Ambiente 40"
Connor N : ;
sequimiento Marco. Contesta. Marco se levanta, camina por el pasillo buscando
sefial. Mareo gira, mira hacia la habitacién de Connor. Hace un
gesto de sospecha, entra.
Connor se presiona la sien con la mano. Se sienta en el sillén.
Connor se queda sentado en el sofd con la manc en la cabeza.
/ M | ; e ;|
INT Sala/ Casa Noche 190 PM, corto _Fron‘{cﬂ Marce habla P teléfono en el pasillo. Conner en el sofa cllesfapa T 30
Connor contrapicado una cerveza, respira profundo. Recuesta la cabeza en el sofd. Marco
le muestra la cadena. Connor lo mira, se levanta del sillén. Mareo
le tira el diariec @ Conner.
Marco sale de la habitacién con la cadena de Margum ¥ el diario
Sala/ C P corte two shoot en la mano. Marco le muestra la cadena. Connor le mirg, la
INT byl MNoche 121 lateral a Connor, tilt camara sigue a Connor con tilt up, Connor se levanta del sillén. Ambiente 20"
Cennor ! i ; -
up Mazrco le tira el diaric a Connor. Marco le pega un pufio a Conmor
en el rostro. Connor cae sobre la mesa.
Connor cae sobre la mesa. La botella de whisky cae al piso, se
rompe. La nariz de Connor sangra. Connor levanta la mirada
INT Sala/ Casa Noche 122 P.M.lquferal hqr-:lc Marco, detras de Mc:trcr.'\: F"j!qrgo.ru con vestlcllo blanco Sssiitone 30
Connor sequimiento deteriorado, levanta el braze sefialéndolo. Conner grita. Se corre
hacia atrds empujande el sillén. Se levanta, corre hasta la puertaq,
e va.
Subijetivo de Connor: Connor levanta la mirada hacia Marco,
INT Sala/ Casa Noche 103 PG Holandes detras de Marco, Mcugura con veftid.o blanco deteriorado, levanta e, 10"
Conner Normal el brazo sefialandolo.
Connor grita
Total tiempo Esc 20 346"




Connor mirando por la ventana de la habitacion, es
Margara titubeando la

s-eguz‘idﬂd,.l-:: Camard !'J.l'.ICt'—:‘ un tre

hﬂ a
a la puerta
lling ala izquierdct siguiendo al
en la pared, la camara hace un
Travelling Out mientras Connor golpea la puerta con su cuerpo,
pide ayuda, Marco pasa fre
el, la mano de M

gira sonrie con malicia y sale de ¢

P Lateral, fijo;
travellin de Derecha
a lzquierda, PP de
Connor, Travelling
Out a PP de Marco

Habkitacion (

pe je, Lonnor se

Ambiente
ite a la puerta manteniendo un PP de

con el vidrio de la puerta de

PP Frontal,
tra 'eHing out hasta
o por enfre

de cuadre, Conner toma impusle v se golpea con la puerta.
¥

30"
TOTAL TEMPO







Desglose d duccié
Depax ) ﬂ.:?o cx Requerimientos Unidad Cantidad v?lm. Valor total Donade Prestade Alquilade
produccion unitario
Alquiler (Casa Conneor) [Has i 3 IE0000 | $ FOO000 CHeft?j‘l C?EI:B-ZIEE;-?
Ao e e (e ] 3 P ~ ¥ aneth Gonzalez
Alquiler locacién (Casa Mareo Moche % 8000 | § 80,000 16 %91 9994
Funeraria La
Alquiler locacién (Funeraria) Medic dia 3 bndelaria
300 U7 55
Alquiler locacién (Bar) Heras 3 FO000 TI0000 S;IE':I; QHf{;?E.?
Leocacien (Cementerio) MNeche
R ] y - Laura Fuiz Cel
Alquiler lecacién (Manicomic) Heoras ] $ $ 012509950
Luisa Redriquez,
- Laura Amaya,
Pr epro-dumon Jhoan Espi l‘r:t:_-:l,
Laura Rui.z,
Karen R-:I:]L'i-;ruez,
Daniela Lezane,
Oisear Ramirez,
Page némina Faquete k3 ASGOOO0 | § 8 560000 | Rafael France,
Felipe, Baym
Bautisk,
Eduarde
Herrera, IMike
Redriguez,
Santiage Cossig
Danna Cruz
Clinica el
Pruebas covid Unidad 18 5 20000 | § 2160000 Sady Peria - Cel
1% 35069357
T
Seguridad Dias 4 $ 30000 [$  s20000 LA
Hemecenter. Cel
Elements de bicsequridad (Caretas) Unidad 18 b1 29001 % BEB00 382?2 3535 417
Bogata
NWVERHOMNES
AS
Elemente de bicsequridad P -~ ~
(Tapabocas NBS) Paquete $ C $ B0.00C CALLE 26 SUR
2 a5 BOEOTA
DeterZol tel
Elerments de I:-l-:-saguri-:]-:-:] (Gel . P, o OI160606
anfibacterial) R : b : 20000 dete :TCE;; mail
com
Deterol tel
OI9160606
Elemento de bicsequridad [ Alcchdl ) Galén 2 3 20900 | % 41800 ventas
dete l'-::-l@g rrail
com




Preduceién

Unidad
Unidad

Postproduccion




Distribucién

Festival de Cine corte de Popayan Inscripeisn 5 IF00| % Xl s

Fesliv-:.ll Internadonal de Cine Corto Inscripeidn g 700 | & 700

de Cali

Final Girls Berlin Film Fest Inscripeisn % 2S00 | % 22500

Ef_lsf:.:'-:li [1['1_1’; :I.LLL.‘.l-:I-J'.-:uL}:Il de Cine de In seripeidn g g

B:—g:.sl):.rt Film Festival [nscriprisn k3

Film Mandit 20 [nscriprisn k3 Q9500 | & 79 500

Mallu Film Marlet [nscriprisn k3 51600 | & SL&00

HA RD [IE Tnter national Film Inseripcién g 35000 | 75900

Festival

Tribeca Film Festival Inscripeisn % 6000 | & 166 000

Mammeth lakes Film Festival [nscriprisn k3 LU0 | & UI00

Berlinale shorts [nscriprisn k3 BI00| 8 3300

Festival de cine de Bogota (38) [nscriprisn k3 k3

LA Shorts International Film Inseripeién g 8O0 | § 180600
g

Strasbourg Eurcpean Fantastic Film Inscripcisn [ a4%0 |5 21300

Festiva SR B B

Galicia Frealty film festival [nscriprisn k3 k3

Festival de Cine de Iadrid [nscripridn 3 3500 | % 3.500

Taxco Film Fest [nscripridn k3 6000 | $ 36900

X5 de Cortemnetraje de Pu:‘\:.l [nscriprisn k3 k3

Cubin Festival de Tine de terrar v [nscripeién [ [

Eantrein de 1o Serena Chil




Desglose de direccidn

1)
11_1

Actores

Desglose de foto fija

)
S
18 | 15 % s)

Insumoa

Lrn’rru canon 15-35, 18-35, 120mm




Desglose de fotografia

Depu.rl'u.men'l:o De Fo'l'og:uﬁq Y

Cum ara

Req‘ucr:i:mien‘l'o:

Valor

PIQI'['GAO

Camara Cine Alta

Juego de Opticas Fijas v Zoom
Aecesorios Handqrip, Folos tocus,

Jhon Pérez Cel:

Filtras, Clic On, Conectores.. $ 2560000 3204178915
5 Taretas 5D 166, ClaselD
. Adaptadsr USE
Cﬂmﬂl’ﬂ
Tripode de Video
Jhon Perez el
(1} Monitores FullHD - HOMI b 250000 3204178915
Jhon Perez el
SteadyCam b 1280000 2204178915
ey Jhon Perez Cel:
Grua 12mits con Cabeza caliente $ 5300000 2204178915
Fit x5 de luces tresnel [Fow con Jhon Perez el
chimera 5 &00000 2204178915
Jhon Perez el
Kit %3 de luces kincfloo 5 &00000 2204178915
Jhon Perez el
Kit x4 de luces fresnel 850w 5 &00000 2204178915
Jhon Perez el
Fit %2 Inkies fresnel (150%W) 5 800000 3204178915
Jhon Perez el
Kit x3 de lamparas chinas pequerias | § 160000 3204178915
Jnhon Pérez el:
Tluminacisn Juege de filtros, difusores 5 8O0O00 2204178915
Crip kit pequefic con: Banderas,
rétulas icopores, espejos, pinzas, clpas
10} Bolsas de Axrvena Jhon Pérez Cel:
(0} $ 960000 | 2904178015
110} Petaninas
(4} Arplebox
Thon Perez Cel:
Tela negra v tull de 626 b 320,000 3204178915
Extencione: de comriente AL [20mis) Thon Perez Cel:
v Multitomas b 30000 3204178915
Insumns Lul'.m Rcdriguez
Flex b 70000 | cel: 3167600575




Departamento de arte

Requerimientos

Desglose de arte

Valor total

Prestado

Comprado

Esnnagzufia.

E’uo}:l adhesive de color turquesa
Cocina azul turquesa Mareo

10950

PU?EI.EIEU
Lannas. Ukicads
en Alamos
Meorte, E\ogu'::l D
D. Tel
3204430582

-:-F]_D..EI o MDF ::I.e ]‘1&{'[’.\". x WCZ'I.'.I

CASA PINART.
Ubicado en Cir
68c # 2 -59 Sur
Tel: +57
3207860845;
+57 3227860845

Puerta blanca 73 " x 193 "

Maria Elena
Hernandez Tel
313 4624770

Palos de balsa

Papeleria
Lannas. Ubicade
en Alamos

Merte B::aniﬁ D
. Tel
3204430582

A z
Aercsol metalico

Easy. Tel: {03}
7460540

Bases lamparas Habitacién Connor

80,000

Ca peruzas negras

214 5051586

Cofines azules Sala Connor

BODELA DE

314 5251585

Equ]_po de sonido con micrefono

Angie Ramirez
Tel- 3014274257

Cojines grises Sala Marco y
Mﬂ! gﬁ.‘:l

514 5251585

Lamparas Sala Marco y Margara

BODEGA DE

514 5251586

Elementos decorativos metal Sala
Maree y Margara

314 5251585




Ambientacién

Flareros Cocina Marco Vi Mclrg'oro

DIA

L&00

6400

BODEGA DE
ARTE EL. MAN
DEL ARTE
Ubicado en
Bogeta D.C. Tel

14 5251588

Fleres artificiales Cocina Marce y
M:‘.‘l.rgc: Qa

DIA

9000

Floral Group
SAS Ubicados
en Carrera 19
#52.19 Barrie
Galerias -
Bogota. Tel: 1-
6252131 / 312
5375770

Espep con marco

DIA

Laur

a Ruiz Tel 301250

9252

Cuadres minimalistas Sala Mareo ¥y
Margara

DIA

65.000

130,000

Estudio Fika.
Tienda online.
Tel: 31537027245

Marco para retratos

DIA

10000

30,000

BODEGA DE

Bogota D.C. Tel

Cinta LED calida Bar

DIA

7000

14,000

COMERCIALL
ADORA

SAS Ubicado en
Carrera 12 No
16-02 Bogeta -
Colombia. Tel:

350 7K 28466

Pegclhncls ¥ disetic de logo Bar

DIA

50.000

50.000

hulieth Andrea
WVargas Tel: 312
2285209

Caja de carton

DIA

Laura Huiz Tel:
3012505058

PQ pel d? cocina

DIA

8000

8000

TlEILd{IS D].

Colbon

DIA

23000

23000

Fapeleria
Lannas. Ubicado
en Alamos

Morte, ota D
5T
3204430582

Lamina de Acrilico 15cm x 73em
parm la p‘ui.':h:l Manicomio

DIA

1nooo

1000

Pﬂpeler]ﬂ
Lannas. Ubicade

en Alamos
Merie, oba D
573
3204430582

DIGT'IG di.' cuers ncg:u

DIA

29.900

29900

PANAMERICA
NA LIBRERIA
¥ PAPELERIA
SA CALLE12 #
34 30,
BOGOTA DC
TELEFONO.
364 9000

Cuadro retratae de Margara

250.000

250000

Estudio Fika.
Tienda online.
Tel: 3153727243

Caja de cigarrilles

DIA

5000

5000

liendas Metro.
Lineas de
Atencion

Mercado Bogota:
358 2222

Botella de cerveza

DIA

50.000

50.000

Licares Casa
Mbreno
Distribuider
Mayorista SAS
Tel: 3156865040




Botella de tequila "El char I DlA 42200 49 200

Utileria

Botella de whi sy _Bu_'_:l ntines 12 f DIA 1180

afos

Tel 5156865042

Copas de vidrie

E’u])ul:l_u L]G.' ulgq’_’u.‘l

ﬂ!‘r.‘.lF.'.\

Pala redenda C: 1
2454206

T
Audisfanos D Laura fimaya
Cel- 3004380153

314 5251586

Su:'.g:!.‘ falea

20,000

Kit de pinceles 22400

Legaquimicos
(0} 51 01105 en
Alechel activader Ol 5 ¥ \..:‘I:j n
caracas, el

DBE0084
2603105
Titans FX
Ubicado en Av
: Calle 19 # 4-71
Cera para postizos LA 2 2L ; L _ID:V)‘:;, !'.|Ei_:|ii'5
Looal: Led lel: +
57 301 666 05
25 . 286 23 71
Titan: FX
Ubicado en Avwv
L nl e 19 @ 4 ..

57 301 666 05
35 . D86 23 72
Tiendas Dl

Cepille dientes

Laura Kuiz Tel

S 3012509252

Magquillaj _Titans F X
9 e Ubicade en Av
; Calle 15 # 4 . 71
Palvetex DA 3 CC Les f'\rﬂdes
Local: 204 T
57 30] 666
286 23 7




Carefas,

maquillaje
protesional
r_'lmP'.ﬂd‘Dﬂ' ac Pncﬂlﬂ! D].F\. 2!000 2'mﬂ Uhlmdﬂ &n CC
Galerias LIIO
Calle S3E# 24.
39 Tel: 6063727
Titans FX
] maas en AV
Calle 198 4.71
Adhesive DA DE000 26000 CC Los Angeles,
Local: 228 Tel. +
57 301 664 O5
05 . 284 01 7]
Baites humedss X100 DA 5000 5000 Tiendas D1
Copitos de algedsn DlA 4500 4,500 e
Or!n%écjimm
Atomirador spray DlA 2000 &000 F";‘:g Tilm?ﬁm
584 7111
Laura Huiz Tel
o sk 3012509252
Papeleria
Lannas Ubicade
Tarro de mezelas DA 2000 &000 N::;-::ﬁg::;‘: D
.;' TE.'
3204430582
Fopeleria
Lannas Ubicads
Guanles de plisticn DIA 2000 2000 N:.-:L,“é;;?:. &
Lodel
3204430583
Laura Rusz Cel:
Kit esculpir DA 3012509252
Badega de arle
L:i::mdn an
Pijoma Connor DA 30000 20.000 Fona Industrial,
Bogeta D.C. Tel
16 5204466
Bodega de arte
Uh]mdn en
Chaqueta de cuere Connor DA 20,000 20000 Zona Industrial,
Begeta D.C. Tel
16 5204467
Bodega de arte
..hlmdn en
Pantalon negro Connor DA H000 20.000 Zona Industrial,
Bogeta DC. Tel
16 5204468
Badega de arle
L:i::mdn en
Traje negro Connor DA H000 20.000 Zona Industrial,
Bogota DC. Tel
16 5204469
Badega de arle
L:i::mdn an
Camisas surtidas Connor DA 13000 36000 Zona Industrial,

Begeta D.C. Tel
16 5204470




Westuario

s .
lsorra Connor

Ubicades «

Eamis Santa
Begata D.C
Contacte solo

Camisa de

20.000

dodega ‘|e arte
cado en

.ah.,-\ lel

5.v SB04470

Vestida corto oK ba rgara

20.000

20,000

.‘,oc:sgn <.'I|t arte

3;3":"?

v L .
Vestido blance Maragara

20.000

40.000

..;GC.i‘qﬂ de arte
_ Ubicade en
.r'/-.-ﬂﬂ .!‘.d\l

Bogata DC. Tel

216 5204472

Pantelones kak: -b;-'_gr- Marco

30.00¢

40,000

:!oc.tqq dc arte
Ubicads en

Fona _:*_r]d"t"u'_

Bogota DnC. Tel
36 5204473

T O
13000

32.000

Ecdega de arte
bicado en
-".5'1'.1 ..!'.L-];l ]
Soqarf-
3l6 5004474

20.000

20,000

:!ocg'ga <:_|c arte
UL do en
Zona Indust 0'
Bex DL Tel
316 5204475

Vestido negro corto Sara

20000

20,00

Bedega de arte
Ll:'c‘::‘) en
Zona Indust

Bogota DnC. Tel:

316 5304476

Lenceria Sara

Dame Colombia
Lren :ln l-]l" ."O'F._]
nda online.

314 2192747

Lﬂpn casual para fiesta |
exiras hambres

‘:w:nc'qu ‘Jc' arte

.i-.:uu __.du:.::.u'_

Bo-goh:t DC. Tel
6 SH04470

Ropa casual para
extras m

":;n:t-;'gn de arte
Ubicado en
Zona

Bo-gol::t D:C. Tel

516 5204471

Trage neqro extras ha

‘rrc'gu ‘Jc' arte

lrap negro exiras mupres

20,000

‘rx'rgn 'Jt' arte

Ubi




Desglose de sonido

Departamento De Sonido Requerimientos Valor Prestado Comprado
(1} Boom dindmico RAMSA b 320000 Jhon Pérez Cel: 3204178915
(1) Auricular abierto HD 433
SENINHEISER 5 250000 Jhon Pérez Cel: 3204178915
(1) Canon a mini plug stereo b 10.500 Oquec:j.?%oﬁl{%g‘;go?gﬁﬁé
(1} Pararriento corto (Goma espumal) ] 5000 | Luisa Rodriquez cel 3197622575
(1} Grabadora Zoom hd zoom b 70000 | Mike Rodriguez cel:3192161336
(%) Cakles XLE 5 800000 Jhon Pérez Cel: 3204178915
(1} Tramsmisor de solapa Sennheiser G3 b 400000 Jhon Pérez Cel: 3204178915
(1} Receptor de solapa Sennheize G3 b 400000 Jhon Pérez Cel: 3204178915
Equipes (3) Cables XLR 2mts C/u
(3} Plug: Stereo de V4 (63) a 3.5
(3) Plug Sterea 3.5 a V4 (63) b 192 000 Jhon Pérez Cel: 3204178915
(3) Plug Stereo XLLE a 1/4 (63)
(1) Cafa de micre Boom
(%) Memerias CLASE 10, 64 GB b 120000 | Mike Rodriguez el 3192161336
(1} Computador Core i5 b 300000 | Mike Rodriguez 3192161336
(1) Disco dure 2 TB + 300000 | Luisa Bodriguez cel 3197622575
(1) Audifones Adwa Aw x 107k ] Mike Rodriguez 2| 3192161336
Insumos (1} Cinta micropore/ esparadrape 5 2000 Dfoggi:?qic;gssgoklg 68t
MERCADO CLICKS. cel.
Pilas regargables AA v cargador b 28900 320 2070035
Licencias égo}zgr egrama fdobe Audifion 2019 o $ 79000 | Mike Rodriquez cel 3199161336




Desglose de SCrip

Depar{'a.menfn' e Scripy Requerimiento Malox Prestado
/ Edicién

Sala de edicién + licencias Adoke

Insumos _ -
(1) Audifoncs de diadema.

(1) Disco dure para respaldo 1 TB

Desglose de disefio grdfico

*P“‘*“‘“*‘:I:f S
gr co
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Cronograma de actividades

gra eus

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES ¥ ETAPAS DE PRODUCCION MNECROBS

Mecrobs s un proyecio gue nace desde el ano 2020. Se
JI!E]L. e 12 meses de pr eproduccion, pues se plantea desde la financiacién conseguir el certificade de nacionalidad con el ministerio de culiura El

EERCICECORRECIRERE sl e et e L R D . -
NOMERE DEL PROYECTO: NECROBS ‘ FECHA: DiA |MES| AFO Hasta ‘ FECHA: DiA |MES| ARO
15 2 2028 15 @ 2092
2020 2021 2022 2023
FECHA Mew/Die Feb | Mar | May [Sep | Oct f Nov Ene /Feb | 2022923 |
ETAPA Ha. ACTIVIDAD DE HASTA 2[5 [+ FEENENRY E) FAENEN N 2{1j2f1j=2f1]2 1] 2 1jaj1fa 1|25 |4
1 Construccisn staff | BTl 15112021
Desarrolls 2 Revisidn y lectura de quidn 15/1/2021 I0/11202
3 Menegrafia 1/3/2021 30 402021
1 Prepuesta direccidn 25/1/2021 302021
2 Casting 10/12/2021 28/12/2021
3 Guidn técnico &/2/200 12/2/2021
4 Propuestas por departamentos 1/2/2021 15/2/20821
5 Desgloses por departamento 15/02/201 20219021
& Revisién de Propuestas 15/02./201 28/2/2021
7 Flan de Rodaje 15/02/201 28/2/2021
8 Pre.ﬂ.lPucslo 15/02/201 28/2/2021
Preproducelén ) Correcciones 1/5/2021 15/5/2021
10 Pitch 15/5/2021 28/5/2021
1 Cesign de derechos 162021 30/7/2021
12 Crowfounding Ve/2021 30472021
13 The film fund 29/6/2021 29/7/2021
14 Certificado de nacionalidad 01082021 30/9/2021
16 B da de inversionistas 110/2021 3110/2021
17 Scouting 14/11/2021 arifenal
18 Compra y Alquileres 15/1/2021 I0/11202
19 Preparacién de emnn-g:of:’q 22021 SN2/ 2021
Produceldn 1 Grabacién 6/12/2021 212021
2 Grabacion de foley 12/12/2081 17/12/2021
1 Ingesta de material 12/12/2021 17/12/2021
2 Montaje 10/1/2022 15/1/2022
3 Edicién 170/2022 I0/1/2022
4 Primer corte 1/2/2022
i 1 5 Sine. De Audio 22002 32022
: 6 Colorizacion 1/2/2002 10/2/2022
7 Revisicn y evalugacion final 122022
2 Corte final 15/2/2022
10 Render 15/2/2022
11 Copias 15/2/2022
Distribucién y 1 Entrega final 16/2/2002
exhibicién 2 Ruta de festivales 2022 I 2023




Cronogramq de desembolso

Fechas de ejecucidn

R N $ )

Prep roduccién

Produccicn

Po sfproducc:idn ¥

muestra

GRAN TOTAL







Desde la parte conceptual, “"NECROBS” es un proyecto de Thriller psicolégico que

busca, por medio del suspenso, demostrar lo que puede llegar a hacer una persona
para cumplir sus mds profundos deseos y las consecuencias que puede traer el
cumplimiento de estas fantasias, asi mismo, se hard juego con los diferentes patrones

que comparte el género thriller psicolégico para generar un impacto en el espectador y

una posicién reflexiva sobre el manejo de sus obsesiones. ‘'NECROBS" trata la historia
de Connor, un hombre que se obsesiona con la esposa de su mejor amigo, pero luego

de que e||a muere, bUSCCI SGHS'FCICGF sus deseos hCISfG e| pun’ro de perder ICI cordura.

“NECROBS" se piensa desarrollar en la ciudad de Bogotd, pues al ser la ciudad en la
que naci, me genera interés por escudrifiar las diferentes historias que pueden existir
dentro la capital, debido a que ésta, conserva varios contrastes, por ejemplo, los
comportamientos de las personas, el trato hacia el préjimo, la comunicacién no verbal,
las motivaciones y obsesiones de las personas o su propia organizacién como sociedad,
creando un interés particular sobre las extremidades a las que puede llegar una
persona por cumplir un deseo, ya sea bajo un trastorno mental o la lucidez suficiente

para convivir con mds personas.

Ahora bien, bajo nuestra investigacién concluimos y aterrizamos que los trastornos
mentales pueden ser un factor a denotar cuando hablamos de los extremos a los que
puede llegar una persona, es por eso, que nuestro eje fundamental es la obsesién
compulsiva. Este TOC es seleccionado ya que puede llegar a ser la causante de un
desenlace como es planteado desde el guién, ademds aporta verosimilitud en la
tridimensionalidad del personaje principal y complementa dentro de campo de accién

las fantasias sexuales en las que Connor estd envuelto.

Stephen, J., Cannell, Frank Lupo, John Ashley, Swerling, Jr. (productores) Berlanti, G,
Gamble, S. (director). (2018). You [serie de television]. Estados Unidos: Warner Horizon
Television. Es nuestro referente principal a nivel de narrativa, en esta serie logramos
visualizar como el personaje principal (Joel) aborda de forma estratégica, a través de
las redes sociales y la tecnologia, a (Beck), el amor de su vida; durante la narrativa
vemos como este gusto pasa de ser un enamoramiento normal a una fuerte obsesién
que desencadena en él una serie de actos que lo ayudardn a cumplir su objetivo. Por
otro lado, Maraval, V. Chioua, B, Teixeira, R, Weil, E. (productores) Gaspar, N.
(director). (2015). Love [cinta cinematogrdfical. Francia: RT Features, Rectangle
Productions, Wild Bunch. Es nuestro referente estético y narrativo de la ecualizacién de
las escenas que corresponden a nuestro guién, especificamente las escenas en las que
Connor comete los actos de obsesién que se desencadenaron en la necrofilia hacia

Margara.



Kaplow, D. (productor) Flanagan, M. (director). (2018). La maldicién de Hill House [serie de
televisién]. Estados Unidos: Amblin Television, Paramount Television. Es nuestro referente mds
claro a nivel de composicion visual y narrativa con respecto al género que manejomos pues, al
ser una serie de Thriller, comparte patrones narrativos que ayudan a potencializar el suspenso
en el espedqdor; es importante destacar aspectos como la colorizacién, los valores de plcmo, los
movimientos de cdmara. Saumell, B, Aranda, A, Atance, X, Maymé. O. (productores)
Herndndez, V. (director). (2015). El caddver de Anna Fritz [cinta cinematogrdfica]. Espaiia: A
Contraluz Films y Benecé Produccions. Comparte de la misma forma que La maldicién de Hill
House" patrones narrativos que ayudan a potencializar el género. En este item es importante
destacar la puesta en escena de la sexualidad que tiene este film con respecto a la violacién
que sufre el personaje principal, del mismo modo el delirio v la caida mental constante que va
a sufrir el protagonista; estos son escogiolos ya que comparten de algunq forma un patron

estético y narrativo por sobre cémo se desea llevar la narrativa de nuestro cortometraije.

Teniendo en cuenta lo anterior y sobre el trabajo previo, la investigaciéon
correspondiente y las diferentes ideas que se han planteado, se genera una
motivacion por realizar este cortometraje, pues al hablar de trastornos mentales se
sabe que las enfermedades mentales que afectan al grupo femenino, corresponden
con trastornos de estado de animo, ansiedad y por otro lado tenemos el grupo
masculino que es mas propenso a padecer trastornos relacionados con el control de
impulsos, factores que determinan la tridimensionalidad de los personajes y nos
sirven como punto de partida para llevar a cabo la narrativa y asi dar mas
verosimilitud en la narrativa. Ahora bien, dentro de lo personal, considero que la
mayoria de las personas que rodean mi circulo social de alguin modo padecen
diferentes caracteristicas que corresponden a trastornos mentales, algunas mas
notorias que otras, lo que me hace pensar que, asi como estas pueden ser leves si
hubiera una que estuviera en crescendo hasta qué punto podria llevar a quien la
padece.



Las enfermedades mentales son examinadas desde
mtﬂtiples modelos cientificos, pero en la realidad
pueden ser mds comunes de lo que padrece, es POr eso
que considero que el comienzo de la historia debe ser
muy cotidiano, iluminado de forma naturalista, que
refuerce el hecho de la normalidad v a medida que se
desarrollan los hechos se vaya evidenciando con mds
fuerza el desequﬂibrio mental que posee nuestro
personaje principql y como este teniéndolo todo es
capaz de arriesgarlo por el solo hecho de cumplir su

obsesidn.

Es por esto que el objetivo de 'NECROBS" es demostrar
por medio del protagonista las consecuencias fisicas y
mentales que puede tener la satisfaccién de los deseos v
hasta donde nos puede llevar la satisfaccién de los
mismos sin tener control sobre los sentimientos propios,
es decir, que este proyecto busca usar el género suspenso
y thriller para representar la obsesién y sus mds

profundos limites.

La narrativa del cortometraje se trabajord sobre un
montaje expresivo, manejctola especio]menfe por el
ritmo de las escenas, se quiere que la narrativa se
maneje con un ritmo lento que se intensifique con el
pasar de las escenas v establezca una conexién sobre
las emociones que vive el personaje, es importante
mencionar que se busca generar por medio del montaje
una congruencia entre lo real Yy lo imaginario (Cuqndo
Connor fantasea con Margara) que respete el mismo
plqno narrativo y se entienda, de modo que para el
espectador sea fdcil digerir estos estados en lo que
Connor estd fantaseando con Margora; del mismo
modo que se busca desde el montaje recalcar aspectos
como la rivalidad entre Marco y Connor, y claramente
el tridngulo amoroso que viven. También se quiere

articular de forma






Por otro lado, el uso de sombras es un elemento narrativo importante para el proyecto, ya que
tradicionalmente en el género se usan para expresar aspectos y generar desde su
intencionalidad un impacto emocional en el espectador, también son importantes para
‘NECROBS" ya que establecerd un reflejo psicolédgico de lo que viven nuestros personajes y
establece conexiones sobre cémo se sienten los mismos, se plantea entonces crear contrastes a

nivel de iluminacién que reﬂe]'en lo mencionado.

Acorde a la narrativa audiovisual, el disefio sonoro de "NECROBS', estd enfocado en el
personaje y su contexto (Geogrdfico, fisico y emocional) creando efectos sonoros incidentales,
atmésferas y ambientes sutiles pero constantes que contextualice y ubiquen al espectador. Las
voces de los personajes caracterizan cada comportamiento reforzando la identidad de cada
personaje, dominaremos la existencia de Jtipos de planos SONoros para intensificar la
“Verosimilitud” en este sentido la inpologl'q de planos de imagen es ClphCO.(iO. a los clidlogos,
desde el primer plano al general. Se realizard tratamiento de los ambientes, foley, para darle
vida a los fondos, musica, atmosferas para definir los espacios y muy importante el clima

el’IlOCiOl’lO.l, para 10g'ICll’ una conexidén diIeC‘tCl con lOS personot]'es Yy su entorno.

En ciertos momentos se potenciardn mds los sonidos incidentes y se les bajara a los ambientes
para que el espectador logre una tensién latente ante las situaciones del personaje. Iqgualmente,
en ocasiones se potenciard los ambientes y se les bajard a los sonidos incidentales para la
ubicacién espacial del personaje. Los ruidos son propios de las acciones, el ruido tiene como
objehvo, ambientar para dar realismo a la imagen, expresar, ya sea ccﬂma, serenidad o por lo
contrario in’[rqnquﬂidqcl y/o desesperqcién. Aumentar la narrativa, puede servir de nexo para
hgqr una escena con otra (Avisando sonoramente lo que viene visualmente). Y la de
contrapunta, que es dar un sentido contrario a lo que muestran las imdgenes, jugaremos con los
sonidos diegéticos contando con una fuente sonoro fisicamente visual que interactia con los
personajes para ser realista y coherente, igualmenfe con los sonidos exfracliegéhcos creando
diversos efectos dramdticos. Todos estos elementos sonoros ayudan a construir la informacién

para contextualizar y ubicar al espectador en los espacios donde transcurre la historia.

La musicalizacién serd entre original y adaptada (Libre de derechos de autor) la cual se
combinard con detalle para ambientar cada momento en los cuales cada personaje estd en
diferentes situaciones, contaremos con la funcién dramdtica de refuerzo, donde utilizaremos el
leitmotiv melddico y armonico como una metdfora para la identificacién de los personajes,
caracterizado por violines ya que este instrumento nos permite tener una amplia gama de

sonidos que podria pasar de la tensién al romanticismo, tendrd distintos estilos divididos en los

tres momentos el deseo, la desolacidén y la inestabilidad.




Serie You (2018) (Estados Unidos) Greg Bergante y
Sera Gamble
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ENFIN UN VRAI
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INTERDIT AUX
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Leve (2015) (Francia). Gaspar Noé — —_

El caddver de Anna Fritz (2015) (Espaiia) Héctor
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Serie La maldicién de Hill House (2018) Mike Flanagan


https://www.google.com/search?rlz=1C1SQJL_esCO886CO886&sxsrf=ALeKk01bf0eUK2SaJYpPJv8eHAdDVbcrgw:1620339327604&q=Mike+Flanagan&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEwzysgxqjCxUOLSz9U3yMgttyyo0FLLKLfST87PyUlNLsnMz9MvKYsvKMpPL0rMLbZKySwCiqamKCRVLmLl9c3MTlVwy0nMS0xPzNvByggATrSn71gAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjR36WwirbwAhVbPn0KHSBuAFgQmxMoATAtegQILxAD

PROPUESTA DE FOTO



El concepto

Desde el clepctrfotmento de fotogrotfiot, se toman la es’[ipulotciones desde
direccién, con el objetivo de mostrar a través de dos ambientes luminicos uno
cdlido y el otro frio las emociones transitorias y variables que nuestro personaje
principal Connor presenta a través de los 20 minutos de nuestro corto, por
medio de temperaturas de color y matices se justificaran las emociones
intencionadas con el objetivo que el espectqdor se introduzea en la mente de los
personajes. Por medio de planos se plasmardn las acciones que hacen a nuestro
espectador ser el cédmplice del secreto que nuestro personaje comete por la
obsesién amorosa y sexual. A través de los movimientos de cdmara se creardn
las emociones pehgrosas que se ven reflejadas por la impulsiviclaol de un
pensamiento latente y una situacién que impacta a nuestro personajes, estos
movimientos de cdmara también nos dardn el ritmo para generar angustia y

tension.

Fotografia y Camara

En cuanto a los plolnos y movimientos de cdmara, se comparte la propuesta de
direccién de realizar un manejo de cdmara impecqble, con movimientos de
cdmara limpios y variaciones en los plcmos, ademds proponemaos hacer uso de
plctnos detalles, medios, 1qrgos vy gener<11es, con movimientos de cdmara cortos,
contemplottivos, rdpidos, jus{ificados en el dinamismo de las acciones, para
lograr que el espectador no consiga visualizar del todo lo que sucede y asi
hacerlo sentir que no tiene el control sobre las acciones de los personajes, esto
con el fin de logrctr incrementar la sensacién de suspenso, también, proponemos
hacer uso de plqnos mds abiertos v prolongctdos durante los momentos previos
al climax, v mucho mds cerrados, detalles, primeros planos, planos medios jeletel
el desarrollo del climax, se dard prioridad a factores como manos, rostros,
expresiones y odguncts acciones que sean rdpiclots para que el espectqolor no sea
capaz de detallarlas del todo e incrementan el olesespero y sentimiento de
suspenso, es importante la composicién acertada de movimientos, planos y

encuadres para generar und fluidez en la narracién de la historia.

Disefio de iluminacidén

Naturalista

A través de elementos que son utilizados como entradas de luz que se
encuentran con frecuencia en una vida coti&iqna, las utilizaremos con la
intencién de darle naturalismo a las escenas, ademds de utilizar una
iluminacién artificial jelelel simular este jshele) elementos a través de una luz

blCll’lCCl con un matiz ClZU.l.

Fuentes de luz intencionales:

Luna

Representard la fuente de luz que estd en la noche cuando la oscuridad se
impone, es la testigo de los secretos de Connor v Marco, ella representa al

espectador.







Postes de luz

Los postes nos servirdn para mostrar un espacio externo, que refleja la soledad del personaje,
ademds de ser postes puestos de manera simétrica y en lineas paralelas que permitan mostrar
el encierro mental y la carga emocional que lleva nuestro personaje a través del concepto

narrativo.

El Cisne Negro.

Director: Darren Aronofsky.
Pais: Estados Unidos.
Afio:2010

Pictérica

A través de la iluminacién pictdrica se representan las fantasias de Connor, las emociones
positivas y erdticas, el amor que enfermizo que siente por Margara y la atraccién sexual que
posee en sus pensamientos, es donde la imaginacién manipula su ser, y distorsiona su realidad.

Se usard un matiz naranja para resaltar la calidez y una emocionalidad intensa.

El romanticismo

fantasioso

Rebecca.

Director: Ben Wheqﬂey.
Pais: Reino Unido.
Afi0:2020







Tempera’turas de CO].OI

2.000°K que vaya hacia un matiz naranja, porque se pretende mostrar desde el ambiente

luminico una calidez que se basa en las emociones y mostrar la intensidad de estas.

Con una temperatura de color 9000°K pretendemos mostrar la opqciclotd que hoty en la mente
de nuestros personaies, reﬂe]'qn sus emociones oscuras e impulsivqs que enceguecen al personaje

por los celos v la poca empatia.

Paleta de colores

Las siguientes pqletqs de colores corresponcle al uso de colores en temperatura de color fria con
matices de  verdes, azules, azules oscuros, Yy odgunos negros, esto para determinar el perfil
psicolégico de los personajes, resaltando el estado mental de los personajes, recalcando aspectos
como la frioddad, la contaminacién de los pensamien’fos, la obesesién Yy el deseo que nuestros

personajes manifiestan durante la narrativa

El caddver de la novia

D;Lre:c{or: Tomas Alfredson Director: Timn Burton/ Mike Johnson

Pais: Reino Unido
Atio: 2017

Pais: Estados Umﬁ§63/ Reino Unido

Vot

)

Arsio: 2005




PCll’O 10.3 siguien’fes pO.lleO.S de COIOIQS, se IeSQHCl dJue se usaran CO]OIQS de ocuerclo a 10

temperatura de color cdlida, con matices de naranjas, amarillos, rojos y ocres.

b
~——Pelicatessen )
A Amélie
Diréetor: Jean-Piwre Jeunet/ ‘
W Director: n
Marc Cars” :
s Pais: Francia/Alemani
Pais: Francia o
Artio: 2001
Atio:1991
l@colorpalette.cinema
Contraste

Es importante mencionar que la escena 4 poseerd un cambio a nivel de contraste ya que
cuando Marco y Connor se presentan por primera vez en la historia, la iluminacién seguird
siendo cdlida pero tendrd un contraste de 3:1 sobre el cliqfrqgma base que se trabaje, estos
personajes tampoco se presentaran en el mismo cuadro ya que se quiere remarcar su rivalidad
constante durante toda la historia (aplica también para la escena 7, tnicamente se mostrardn
en el mismo cuadro cuando los personajes posean momento de tensidén y se usard un contraste
5:1 sobre el cliafragmct base que se esté usando justificado por las entradas de luz de las
ventanas). La escena 4 también poseerd un cambio de iluminacién a nivel de las tonalidades
que predominqn cuando Connor y Margara se presentan por primera vez en la historia, se
usard una intensidad de luz alta en las luces principales v una variacién en las luces de relleno
de un 25% para lograr una contraste mds armdnico con la fiesta, proponemos esto con el fin

recalcar los sentimientos de afecto entre estos dos personaies.



El’l 1(1 escena 8, CU.O.l’l(iO se presen’fa por primera vez SO.I’O. Se propone usar un paso de 1UZ mas

alto al stop que se estd manejando de base, ya que se busca resaltar a Sara del resto de
personajes que se encuentran alli, se presentaran los dos personajes en el mismo encuadre y se
hard uso de profundidades cortas utilizando objetivos teles para juntar mds los personajes. En la
escena 10, se propone usar un ratio de contraste de 1.8 justificado con la luz de la noche para
remarcar el estado psicolégico de Connor, del mismo modo demostrar y hacer énfasis en la
tensién de la llamada en la que se encuentra, para la escena 13, se propone usar una
iluminacién mds limpia en los planos generales para narrar la cotidianidad de la situacién que
se vive pero para planos medios y primeros planos de Connor, Marco y Margara se propone
usar una iluminacién mds dura, esto con el fin de demostrar que cada uno de los personajes se
encuentra en un estado diferente a la cotidianidad de la escena, para la escena 13 se propone
usar el mismo ratio de contraste de la escena 10 pero justificado con la luz de los postes, con un
pequefio detalle de los elementos del tablero del carro que estén reflejando sobre Connor, esto
para poder visualizar de la mejor forma pequefias expresiones que tenga el actor y crear una

atmésfera un poco mds intimista.

En la escena 15, se propone hacer uso de un contraste 32:1 sobre el diqfrqgmq base que se esta
usando, justificado por la linterna que lleva Connor y deja sobre el piso al momento de cometer

la necrofilia
Intencién y ocularizacién

"NECROBS", es un cortometraje cargado de emociones que trata la problemdtica de la
obsesic')n, evocando sentimientos como la qnsiedqd, el misterio, la in’rrigq, la 1u]'uria, la necrofilia
Yy la rivalidad que nace de una amistad, generqnolo un conflicto de mentes enfermizas por el
amor y los celos. La intencién de este corto es mostrar a través de los personajes como el ser
humano es impulsivo por sus emociones rompienolo el paradigmq de la racionalidad Yy
desafiando a la sociedad a ser inmoral y ser testigo de los mds oscuros secretos que se esconden

en ].O. mente del ser humqno‘



PROPUESTA DE ARTE.



Para el cortometraje "NECROBS' se propone el ART DECO como corriente artistica para la
estética visual desde el departamento de arte. Teniendo en cuenta el desarrollo de la historia,
queremos resaltar las estilizadas formas de la naturaleza de manera minimalista con formas

geométricas y fluidas.

Esta VCtl’lgU.O.I&iO. artistica que surgié a mediados de la década de los 20 logrq extenderse a la
década de los 50 abarcando el mercado de: mobiliqrio, disefio industriql, disefio de interiores Yy
quui{ecfura, reconocida por su elegancia Yy sofishcacién, ya que las piezas de mobiliarios se

tenian que construir exclusivamente para el cliente, al iguql que los patrones en las piezas

textiles. Este tipo de caracteristica de glqmour reconoce la posicion socioecondmica del predio

"hogotr“ vy de su poseeolor, este tipo de simbologl'ct serd de importancia para resaltar los perfﬂes

de estratificacién a los personajes.

La paleta de colores que se va a manejar en todo el transcurso de la historia es de tonos
desaturados como el azul y rojo, para intensificar la representacién de la obsesién, que

complementaran con el disefio de las locaciones y el vestuario de nuestros personajes.




Boceto y paleta de colores de la sala de

Connor.

Por medio de la ambientacién queremos hacer énfasis en la elegcmcia masculina de nuestro
personaje con detalles de lineas y figuras geométricas rigidas, inclusive con objetos metdlicos o
de espejo para hacer énfasis en los reflejos del personaje demostrando su “yo' interno. Por
ejemplo, en la sala por medio del disefio en la pared, sofd, sillén, perchero, equipo de sonido,
mesa de centro, etc. Aunque, existird un momento en donde la sala se muestra desordenada

con botellas rotas, sangre en el suelo y la mesa de centro volteada.

Para la habitacién, como es su lugar mds intimo, tendrd una ambientacién sencilla con una
base cama con equuqr con su respectiva lenceria, una mesa con un televisor al frente v dos
mesas de noche al lado de la cama, cada una con su ldmpara. Para el baleén se pretende

ambientar con algunas plantas y una silla de estar.

Boceto de habitacién de Connor. Boceto de balcén de Connor.



+ Casa Marco y Margara
La casa de Marco y Margara es un hogar matrimonial, desde el departamento de arte se
propone una pqletq de color inclinada hacia los tonos verdes, verde pino a verde aceituna
combinados con elementos de tonos amarillo, grises y negro, para dar la sensacién de armonia
y felicidad que representa el verde, sin embargo con la unién con un amarillo en tono pdlido,

da la sensacidén de h'lgubre y representa preocupacion, deterioro, enfermedad, envidia o celos.

Se implementard en la ambientacién y decoracién
de los espacios con cuadros de rostros de manera
minimalista, hechos por Margara para marcar la
personalidad de este personaje, equipo de sonido,
retratos de los personajes, diploma de grado
universitario de  Marco  INVESTIGADOR
FORENSE" para el mobiliario y atrezo segun
guién. Y demds mobiliario que ayude a la
composicion del espacio. La iluminacién  del
espacio estard adecuada de manera cdlida con
bombillas colgantes en el techo, y 2 caperuzas

bidireccionales de pared.

Boceto de la entrada de la casa de

Marco y Margara.

Boceto y paleta de colores de sala de Marco l{
v Margara.

La cocina de la pareja contara con elementos orgdnicos que siguen la linea e inspiracién Art
Déco como asientos modernos y cémodos, uso de elemento en madera, y se manejara una
paleta de color azul turquesa intenso que encaje con la sala para simular la misma casa,
ademds de que en esta escena tendremos el color rojo para estimular la atencién y el azul la

imaginacion.



Boceto y paleta de colores de la cocina de Marco y

MO.IgO.l’O..

« Bar
Para la locacién del bar, queremos dar un toque moderno, con clase, ambientado por luces
cdlidas tanto en la barra como en la pared, y una decoracién simple pero sofisticada, con un
estante de vidrio al respaldo de la barra, para ello se pretende realizar un plotter con este

disefio por las dimensiones del espacio, y crear un disefio del 1ogo del bar.

Boceto vy potle’[ot de colores del bar.

» Funeraria
La sala de velacién serd simple con una luz LED alrededor del espacio, adornada por arreglos
florales y coronas funebres, un ataud vy sillas alrededor, manteniendo la elegancia de la
historia. Para los arreglos florales se pretenden hacer en origami de papel en colores rojo v

verde oscuro. El batio, serd un cubiculo bastante estrecho, con su respectivo lavamanos.

Boceto vy podetot de colores de la sala de

velacién.




o Cementerio
Para el cementerio serd un espacio qmplio al aire libre con ldpidas Yy flores qlrededor, se
construird una ldpiolot con el nombre de “MO.IgO.IO.“ a partir de cartdn, pqpel de cocina con

colbdén v laca.

7

Boceto y paleta de colores del cementerio.

+ Manicomio
La habitacién del manicomio serd totalmente un espacio en blanco con una camilla y una
ventana que vamos a simular con una estructura en MDF, reduciendo la medida en forma de
'C" y brindando sensacién de barrotes con palos de balso y pintura de esmalte o laca metdlica.
Para el pasillo, se desea construir una puerta con ventanilla de sequridad, esta debe tener la
posibihdad de sobreponerse a un acrilico que simule un vidrio. La ventanilla debe tener el

didmetro para la estructura en donde se montard la cdmara continuando el plotno secuencia.

Boceto y paleta de colores del cuarto y pasillo del manicomio.



UTILERIA

e Diario de Connor
Diario de pasta en cuero en color negro con
las iniciales de Connor, con hojas amarillas
como recicladas, alli encontraremos toda la
personaliclqcl del personaje y la obsesién
que siente por Margara por medio de

mensajes y dibujos de ella que se

encuentran en diferentes pdginas del

diario. Referente del diario.

OTROS ELEMENTOS IMPORTANTES
» Cigarrillos (ESC1-13-19)
o Celular para cada personaje
e Partiuelo (ESC. 4)
« Trapo (ESC. 5)
e Vasos de vidrio

e Micrdéfono

+ Botella de tequila (ESC. 4)

« Botella de whisky (ESC.1-4-7)

o Botellas de cerveza (ESC. 9)

 Cuadro del retrato de Margara hecho en carboncillo
e Maletin largo

o Linterna

e Pala

+ Cuerda gruesa

o Audifonos

VESTUARIO Y MAQUILLAJE

+ Connor
Estilo a usar: "casual wear”. Connor es una persona elegante, que le gusta dar una buena
impresién y que lo noten por su apariencia, por medio de su imagen logra consequir lo que
quiere, es una persona sobria, ocasionalmente implementa los estampados en las telas pero
muy sutiles, no utiliza muchos accesorios solo los justos, como un reloj En su mayoria usa
prendas de colores sélidos y el recurso facilista de combinar los colores claros con negro, gris,
azul oscuro y blanco. En medio de la historia Connor desarrolla una transformacién, pasando
por diferentes estados mentales: deseo, desolacién, inestabilidad, los cuales se marcaran por la
degradacién del color amarillo al café simulando el oxido y los tonos cobrizo que este nos
brinda. Al iguct] que el maquiﬂqje, donde pO.SO.l’d a marcar sus ojeras, pdliolo, clespeinotdo,

inclusive con una camisa de seguridad.



U Figurin y paleta de colores del vestuario

77 de Connor.

. MO.ICO

Estilo a usar: "kaki wear”. Marco es un hombre que busca la comodidad, se viste de forma mds

relajoda y juvenil sin dejar de lado la sofisticacién. Su estilo estd definido periédicamente por
su vida social y su trabajo, le gusta la comodidad y la sobriedad, se optard por una paleta de
color inclinada hacia los azules combindndolo con colores planos Y secos como kaki Yy blanco

para dar ese toque neutro y sofisticado.

Figurin y pqleta de colores del vestuario de

Marco.

» Margara
Estilo a usar: “casual wear”. Margara es elegante, sensual, pero muy moderado en limites, con
una seleccién de siluetas que juegan con los limites entre la sensualidad y la elegqnciq, pues no
es una persona que exceda en sensualidad, pero si sabe vestir su cuerpo. Por su afinidad al arte,
usaria estampados llamativos en accesorios como un collar de oro con un cuarzo blanco
entrelazado con detalles de oro que jueguen con lo creativo y distinto de su personaje. Hébil
con las texturas, los estampados y los colores; por su academia con el arte es una mujeres que
utiliza prenolots que no Cuolquierq sabe uﬁhzar, de esas que en dpariencia pueolen parecer
sencillas pero al momento de usarlas no son tan sencillas como parecen, sabe encontrar el

punto de equilibrio perfecto para lucir una sobriedad auténtica.



En cuanto al mqquiﬂqje, en un primer momento serd un maquiﬂqje social, bdsico y suave, las
ufias pintqclots de rojo, luego la veremos con una caracterizacién de muerta; detalles a resaltar:

moretones en el CU@HO.

Figurin vy pcﬂetct de colores del vestuario de

Margara.

o Sara (la chica del bar)
Estilo a usar: “seduccién’. Sara es una mujer extrovertida y atrevida, con gran confianza en si
misma. Sensual Yy vanidosa. Posee buen dominio de su cuerpo y de las circunstancias, no pasa
olesotperci]oidot. Viste con encaje y transparencia en colores negros. Resalta sus 0jos con
mqquillqje en tonos oscuros, transmitiendo sensualidad con su mirqda, los labios los usa en

tonos rojos.

Figurin y paleta de colores del vestuario de

MQIgOIO..
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PROPUESTA DE. MONTAJE



Teniendo en cuenta la propuesta de direccién vy lo que alli se propone, "‘NECROBS’ poseerd un
montaje lineal, guiado por el ritmo de las escenas, empezando por un ritmo lento donde se
conozca al personaje y 1uego, debido a los giros dramdticos vaya creando un ritmo mds intenso
estableciendo conexién y emocién en el espec’fador. También proponemos hacer uso de un
montaje tonal y métrico, puesto que nuestro objetivo es crear emociones y sentimientos de
manera que todos los elementos que se usen dentro de la narrativa aportan un tono emocional

dentro de la narracién.

También proponemos hacer uso del montaje métrico para crear tension sobre el espec’fador. El
ritmo plqn{eqolo para el corto lo poolemos clasificar dentro de lo analitico y lo sintético, pues
dentro de la narrativa nos encontramos con momentos de euforia y momentos de monotoniaq,
se opta por estos dos tipos de ritmo ya que se quiere lograr transmitir lo que siente el personaje
y cémo su obsesién es la que controla sus deseos, también se seguirdn las 1eyes del raccord para
generar cortes con el estilo del cine clc'tsico, es clecir, que el especfctdor no note cuando cambia
el plqno Yy asi esto no lo perturbe, ni genere un significqolo nuevo QpOIJ[e de lo que se quiere

mostrar en la historia.

Hacia el final del corto nos encontramos con el momento de climax (escena 15), cuando nuestro
personaje principcd Connor, estd a punto de cometer la necrofilia a Margara, esta escena estd
cqrgaclq de una explosién de emociones del protagonista, es por esto que se articula la
propuesta realizada por fofogrqfl'ot de generar movimientos de cdmara rdpidos qpqudos por
planos generales contemplativos para el momento previo a la necrofilia (cuando entra al
cementerio, busca la tumba de Margara y la cava) y asi lograr una curva mds tradicional en
el género de suspenso apoyada de la musicalizacién y los diferentes componentes del disefio
sonoro, luego en el desarrollo de la misma se utilizardn los valores de planos mds cerrados para
generar una cercania a las acciones haciendo uso del corte directo por accién para generdr
dinamismo y tensién sobre el momento que se estd viviendo, claramente se hard uso de los
sonidos diegéticos para reforzar estos sentimientos, es importante mencionar que durante el
desarrollo del climax también se propone hacer uso de valores de planos generales para

contextualizar la accién del personaje y no revelar el secreto.

Por otro lado, este momento serd reforzado con la musicalizacién para crear su respectivo
sentimiento del mismo modo que estard apoyado por los tipos de montaje y ritmo, es
importante aclarar que la progresion del corto se dard por el avance de las acciones de manera
lineal y coherente, ya que el inicio de la narrativa se da de una forma estdtica y detallista en
una rutina de las acciones de los personajes que a medida que avanza la historia, la

emotividad vy las acciones la progresién del mismo se hace mds intensa.

Se mostrard al comienzo de cada escena, un plano mds generod para colocar al especthor en
contexto de donde ocurren las acciones, luego los plqnos en los que se fransmita mayor emocién
(déndole priori&qcl a los que son mds cerrados para cumphr la 1ey de montaje). Se buscard en
lo posible, en cada situacidn, ir seleccionando plotnos de mds abiertos a mds cerrados para
aumentar la tensién. En cuanto al criterio de seleccién de planos se priorizard la actuacién del

actor, y la gestualidad realizada.





https://www.google.com/search?rlz=1C1SQJL_esCO886CO886&sxsrf=ALeKk01u8rg_7UQY-Y0b2gEOVYwbsieEKw:1620338236328&q=Mike+Flanagan&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LVT9c3NEwzysgxqjCxUOLSz9U3yMgttyyo0FLLKLfST87PyUlNLsnMz9MvKYsvKMpPL0rMLbZKySwCiqamKCRVLmLl9c3MTlVwy0nMS0xPzNvByggATrSn71gAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjA0PenhrbwAhX0N30KHW6YA6UQmxMoATAregQIKBAD

A Serbia Film (2010) Srdian Spasojevic

El caddver de Anna Fritz (2015) Hector Herndndez Vicens




PROPUESTA DE SONIDO




El departamento de sonido parte de la propuesta de Direccidén Yy propone hacer uso de los

elementos caracteristicos del género Thriller Psicolégic_o, por medio de la recreacién de plqnos

sonoros, silencios progresivos, acentuamos los sonidos que nos apoyen en la construccién de una
atmésfera de suspenso para el espectador y la utilizacién de un leitmotiv que acompafiardn a
los personajes de la trama.

El lengque sonoro hace su entrada en la audiencia por la emocién Yy el plotcer, es por eso que

desde el depqrtamento de sonido proponemos lo siguiente:

« Didlogos
Para registrar los dic’dogos tendremos en cuenta los pardmetros técnicos que rodean la escena,
potr’[ienolo del ideal de que cada espacio escenogrdfico contenga su ambiente especifico, es por
esto, que buscamos registrar de manera Sptima en sonido directo, cotpturctnolo la mayor
naturalidad de los didlogos, exaltando esa diversidad de sentimientos de los que estos estdn

CO.IgO.dOS.

Durante el transcurso de la historia buscaremos aislar los clidlogos de los sonidos ambientes,
desde la cotpturq, tendremos especial cuidado con el regis’[ro de las siguienfes escenas: 3, 4,5, 6,7,
8, 9,10, 17, 20, 21, pues en estas encontramos los principcﬂes didlogos que hacen avanzar la
narrativa y regalan informacién al espectador de lo que estd sucediendo, es importante
mencionar que se tendrd especial cuidado en la escena 4, ya que en esta nuestros personajes se
encuentran en una fiesta, alli muchos de los sonidos que interfieren dentro de la escena deben
estar controlados para obtener el mejor registro en cuestion de didlogos. Por otro lado, en la
escena / y 20, también se hace énfasis en tener mayor cuidado con el registro pues son
conversaciones importantes para Marco y Connor, en estas escenas encontramos informacién

VO.hOSQ con respec’[o a 10 que sucede mas Qdelqn’[e Yy el dBSQl’l’OHO ole 10. trama.

Se busca ademds el buen y correcto registro de estos didlogos para en el proceso de edicién
logrqr tener énfasis sobre el proceso de generar el suspenso en el espectqdor, pues se sabe que
los silencios son fundamentales para generar esta tensién, ademds se busca reforzarlos por
medio de los ambientes logrando inmersién en la cabeza del personaije desde los momentos de
lucidez hasta sus momentos cegaclos por el deseo. Estos chdlogos se buscan capturar por medio
de sonido directo siendo muy precisos y anclados en la reqlidqd, sin mucha experimentqcién, ni

distancia entre los personajes.

¢ Musicalizacién
En la construccién de la musicalizacién buscaremos tener un tratamiento delicado, los conceptos
manejados deben estar articulados con la funcién estética vy deben reforzar las olescripciones
planteadas en la narrativa, pues al manejar el género de suspenso se debe introducir al

espectador en una tensién para generar una relacién entre los personajes y la narrativa.



Es por esto que se propone que los dos personajes principctles posea un Leitmotiv clesignqolo por
un violin, ya que este instrumento nos permite tener una amplia gama de sonidos que podria
pasar de la tensién al romanticismo, esto se propone con el fin de articular, describir y
subrayar los didlogos y apariciones de los personajes que desencadenaran una accién que
desenvuelve la trama, se propone entonces que el piso de la composicién estd conformado por
contrabajos que podrian ser cellos que periédicamente aparezcan dentro de la composicién
cuando los personajes se encuentren en un momento de tensién en especifico en la ciudad para
que estos se camuflen con el sonido de la misma, seguido se plqnfeq el uso de timbales que den
el paso en trémolo en crescendo que finalicen con una nota hexafénica del violin sostenida, que
luego se convierta en semitono que nos dé el paso al leitmotiv. Para los momentos de carga
dramdtica se propone usar cluster con un peolod, ya sea con una guitarra eléctrica dando una
tonalidad alta o con el violin, esto con el fin de que el sonido sea paralizante y rompa con las

anteriores composiciones.

* Ruidos
El ruido tiene un valor informativo Yy narrativo, son propios de las acciones, el ruido tiene como
objetivo ambientar para dar realismo a la imagen. Expresar, ya sea calma, serenidad o por lo
contrario intranquilidad y/o desesperacién. El ruido ayuda a la narrativa como anexo para

hgar una escena con otra (Avisando sonoramente lo que viene visualmente).

Aqui es impor’[otnte aclarar que el ruido no solo acompana la imagen, sino que tiene vida
propia. jugaremos con los sonidos chegéﬁcos que es una fuente sonora fisica (visual) que
interactia con los personajes para ser realista y coherente con el espacio dramdtico que en la
medida que pase la accidn se convierte en extradiegética, destacando la accién o
comportamiento; igualmente se combinard lo extradiegético (destacando una situacién)
convirtiéndose en cliegéﬁco, identificando la fuente sonora per’[enecienclo a la escena misma
para enriquecer la narrativa de una escena, aumentar la tensién y crear efectos dramdticos.
Todos los elementos que construyen la puesta en escena ayudan a construir la informacién que
se le estd brindando al espec’rqdor, se tendrdn en cuenta todos los objetos sonoros que
interactien dentro del paisaje para que se familiarice con el campo de la verosimilitud y sea
mds natural dando un sentido més llamativo al espec’[qdor y se centre mds en la historia. El
sonido estd pensqdo para acentuar los momentos v las acciones, jeleldel los cambios de situacién o

de escena; se Jrendrd en cuenta el fuera dﬁ campo sonoro que se bO.SO.l’d en 1OS SOIliClOS cquscdes.

« Silencios
El silencio lo utilizaremos para qdquirir una gran cqpqciclqol de dramq, de tensidén Yy de
concentracién. La ausencia del sonido se utilizard en momentos claves para prolongctr el

tiempo y que la escena se vuelva inquietante.

+ Incidentes/Foley
Con esta técnica buscaremos dos principales pﬂctres:
1. Enriquecer el sonido del cortometraje prestando atencién a sus detalles.

9. Reforzar la verosimilitud de la narrativa.




Ya que con esta técnica buscamos enfq’[izar, remarcar y Visualizar, sonidos que sean esenciales
para la narrativa y potencien la misma, también se buscard apoyar las acciones de los
personajes engranolecienolo sus acciones y creando patrones narrativos que apoyen la

tridimensionalidad de los personajes.
Referentes

SLUNT  JOHN KRASINSKI Un lugar en silencio es nuestro referente principal por
su originod concepto sonoro, siendo este el protagonista
de la historia, cuenta con una banda sonora excelente,
trabajada en total afinidad y armonia los sonidos y la
ausencia de estos logrando el verdadero objetivo,
generar momentos de tensién y de suspenso. El ruido
acentia momentos de accién manteniendo la atencién

del espectador en cada detalle.

Esta peh’culot es una muestra de que se pueole hablar
sin hablar, y ese es nuestro objetivo sonoro, para esto

haremos uso de la funcién lirica, reemplqzqr los

il
REGLAYZ:
REBLA #3:

dicﬂogos con musica, reforzar los sentimientos con

cﬂgunqs melodias.

PROTHAYENTE

Dunes, P, Sunday Night, S. (Productores) Krasinski, ]. (Director). (2018). Un Lugar En Silencio. (Obra

Cinematogrdfica) Estados Unidos: Paramount Pictures.

El sonido de Hush es primordial para argumentar
que los dicﬂogos no son la tunica fuente de
informacién sonora. En toda la peh’culot podemos
escuchar lo que la protagonista no escucha, nosotros
nos convertimos en los protagonistas de la historia,
sonoramente el espectqdor se siente dentro de la
peh’cula, percibiendo la angustia, el miedo, los

nervios y la desesperacién.

Macy, T, Blum, . (Productores) Flctnotgcm, M., (Director). (2016). Hush. (Obra Cinemctfogrdficct) Estados Unidos:

Intrepicl Pictures, Blumhouse Productions
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Listado de locaciones

LOCACION: CASA CONNOR
Decorado: Habitacion, sala y balcon.
Secuencias: 1,2,3,7,9,10,16,17,20
Paginas de guion: 1,6,9,10,1,13,15
Direccion: Calle 115 No. 11 A-27
Hotel Obelisco Teléfono: 57 1 6499444 Ext. 175/ +57 310 5542297
Contacto:
mercadeo@travelers.com.co
Dias de rodaje: 2 dias,1 noche
LOCACION: MANICOMIO
Decorado: Cuarto y pasillo.
Secuencias: 21,22
Paginas de guion: 15
Direccion: Calle 43 sur #3c-19 este Bogota, Colombia.
Contacto; Victor Ruiz Tel. 3105763971

Dias de rodaje: Medio dia




LOCACION: CASA MARCO Y MARGARA

Decorado: Cocina, sala y entrada,
Secuencias:

Paginas de guion:

Direccion: La Candelaria. Centro Historico, Bogota, Colombia.

Yaneth Gonzalez Tel: +573163919294 o por Airbnb.

Dias de rodaje:

LOCACION: FUNERARIA

Decorado: Sala de velacion.

11’12
Pa'gi - de BUEDn: —

Direccién: Calle 98 No. 18A-03 - Funeraria La Candelaria




LOCACION: CEMENTERIO

Decorado: Fachada y tumba.
Secuencias: 14,15
Paginas de guion: 11
Direccidn: Jardines del recuerdo. Av. Cra. 45 No. 207-41
Teléfono: 57 1 6684747
Contacto:

joricon@gruporecordar.com.co

Dia de rodaje: 1 noche
LOCACION: BAR
Decorado: Barra.
Secuencias: 8
Péginas de guion: 8
Direccidn: Bar BBC.
Contacto: Juan Herrera Tel: 301 6949857

Dias de rodaje

1 noche




Listado de reparto

PRODUCTOR
Lista de Reparto de actores principales v secundaric

amila Guzman

Natalia C
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 Seguridad

Para los cuatro dias de rodaje se contratard el servicio de SVS - seguridad y vigilancia.
Contaremos con servicio de Vigﬂctnciot Fija, se prestard supervision, coordinacién Yy grupo

motorizado de reaccién, El costo es de $130.000 por dia, es decir que para cuatro dias de rodaje

se contemplan $520.000.
» Transporte

Cotizacién:

Para Estudiantes
$550.000 x 24 horas
Para 20 personas

Un vehiculo

$550.000 x 4 dias = $2.200.000
Propuesta

El plan de transporte se selecciona de acuerdo al precio y servicio que es conveniente para la
produccién y el equipo humano. Se decide contratar a la empresa TRANSPORTES EXPRESOS
VANS que nos ofrece un vehiculo para 20 personas por 24 horas por el precio de quinientos
cincuenta mil pesos colombianos (550.000 COP) por dia en el perimetro urbano de la ciudad
de Bogotg, teniendo en cuenta que son cuatro (4) dias de rodaje donde necesitamos el servicio

de transporte se calcula un precio de dos millones doscientos mil pesos colombianos (2.200,000

COP).
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PLAN DE EXHIBICION



to, v se seleccionaron los festivales en los que
ta nuestro género, nuestra temdtica, idioma vy
ipliar también ese mercado subtitularemos la

festivales nacionales, puesto que es requisito

ales gestados a partir de Marzo del 2022 v el

nales, puesto que es requisito obligatorio para

acteristicas, reglas y tasas de cada uno de los

de los mejores cortometraijes realizados en
documental, experimen’fal vy video danza. Con

aluacién del desarrollo e importancia dentro de

on, experimen’fod, video danza Yy Violeochp.

no es el idioma original.

b por la plataforma de FestHome si tiene costo.




Festival Internacional de Cine Corto de Cali

Inicio de convocatoria Ol de marzo de 2022
Final de convocatoria 31 de mayo de 2022
Fecha de notificacién: 15 de julio de 2022

Inicio del festival: 28 de septiembre de 2022
Fin del festival: 02 de octubre de 2022

Se aceptan cortometraje mdximo de 30 minutos
Tasa

Estdndar: 1 USD
Fecha limite de inscripcion 31 de mayo 2022

Descripcién: Es un festival de cortos con espiritu joven e irreverente que brinda un espacio de
encuentro entre realizadores universitarios y del mundo en Cali, Jévenes que estén interesados
en explorar la narracién y exploracién audiovisual sin importar la técnica. Los realizadores
compiten por la Garra de Oro premio que alude a la primera pelicula rebelde del pais v que se
disefié para resaltar e impulsar la fuerza de los nuevos realizadores por trasmitir ideas a través
del lenguaje cinematogrdfico
Objetivo: Servir de espacio para la exhibicién de cortometrajes universitarios y profesionales de
la ciudad de Cali y el mundo para ser un espacio de encuentro entre los nuevos realizadores y
los profesionales del cortometraje.
Secciones en competencia a participar:
Seleccion Nacional Oficial: Es la seccién de cortometrajes profesionales nacionales de jévenes
realizadores que se perfilan como exponentes del futuro del cine nacional Pueden participar
peh’culqs di:rigidas por ciudadanos colombianos que estén estudiando cine o carreras afines al
medio audiovisual, en Colombia o fuera del pais. Los ’frqbqjos no deben durar mds de 30
minutos, el género y la temdtica son libres.
Bases de la convocatoria:
 Se puede participar solo con un cortometraje como director. En otros roles pueden participar
varias veces.
e Sila peh’cula enviada esta hablada en un idioma diferente al espaﬁol (ingles, francés,
alemdn, etc.) debe presenfctﬂq con subtitulos incrustados en equﬁol.
e Se recibirdn solo trabajos que hayan sido finalizados después del 15 de enero del 2020.
* Para considerar las peliculas dentro de las secciones universitarias serd requisito que hayan
sido producidas dentro de la academia.
+ Diligenciar la ficha de inscripcién digitalmente en Festhome y enviar las peliculas
mediante la misma plataforma. El costo del envié es de 1 USD.
« Al diligenciar el formulario de inscripcién se asume la aceptacién de las bases de la
convocatoria.
+ No se tendrdn en cuenta las peliculas que se encuentren en otro idioma y no tengan
subtitulos en espatiol.

e Tendrdn prioriolqol ’[rotbotjos que NO se hotyotn estrenado en Colombiq, sin embqrgo si ya

fue proyectado en otros eventos cinematogrdficos en el pais, podrd aplicar.




Final Girls Berlin Film Fest

Convocatoria: 09 de marzo 2022

Fin de la convocatoria: 11 de noviembre de 2022
Fecha de notificacién: 23 de diciembre de 2022
Inicio del festival: O3 de febrero de 2023

Fin del festival: 06 de febrero de 2023

Cortometrajes dirigidos y escritos por mujeres.

Tasa

Anticipada: 19 jun 2022 5 Euros
Estandar: 09 sep. 2022 7 Euros
Tardia: 1l nov 2022 8 Euros

Requisitos del festival: Todas las peliculas deben ser escritas, dirigidas o producidas por

mujeres.

Descripcién: Final Girls Berlin Film festival, exhibe cine de terror dirigido, escrito o producido
por mujeres. Buscamos peliculas de terror (asi como peliculas con elementos de terror o peliculas
que rinden homenaje al horror), de todas las longitudes. También estamos muy entusiasmados
si las cineastas desean visitar el festival para participar en paneles o dar charlas o talleres
sobre un aspecto particular del cine de terror. Estamos comprometidos a crear espacio para
voces y Vvisiones femeninqs, ya sean monstruosas, heroicas o otlgunq combinacién desordenada

de ambas, en el género de terror.
Bases

o Final Girls Berlin acepta inscripciones de cortometrajes y lqrgometrq]’es, asl como pelicu]qs
que no encajan perfectamente en ninguno de esos formatos.

o Todas las peliculas enviadas deben ser escritas, dirigidas o producidas por muijeres,
cineastas trans o no binarias.

o Todas las peliculas presentadas deben ser consideradas de horror, o tener al menos
elementos de terror.

o Puedes inscribir peliculas independientes del estado de proyeccién anterior o del afio de
finalizacién-

« Formatos preferidos: mp4 con cédec de sonido aac, discos Blu-ray; DCP.

e Los materiales promociona]es como cqrfeles, camisetas, etc. son muy bienvenidos y se
distribuirdn entre el pﬁbhco en el festival

e Una vez que una peh’culq ha sido otcepfctclot en el programa oficial del fes’[ivql, ya no se
puede retirar.

o El cineasta concede permiso a FGBFF para proyectar la pelicula en el festival
anunciado, asi como en futuros eventos de FGBFF (a menos que se indique lo contrario
en una carta de presentacion con el formulario de inscripcidn).

o El cineasta estd de acuerdo en que el festival puecle utilizar hasta imdgenes fijas de la

peh’culq con fines promocionqles.



Festival Internacional de Cine de Vifia del Mar
Inicio de convocatoria Ol de abril de 2022

Final de convocatoria 16 de junio de 2022

Fecha de notificacion: O3 de septiembre de 2022
Inicio del festival: 06 de septiembre de 2022

Fin del festival: 10 de septiembre de 2022

Se aceptan cortometraje mdaximo de 30 minutos

Sin tasa.

Descripcion: Fiel ‘al postulado de sus fundadores, desde 1967 es instancia de encuentro de la
creacion cinematografica latinoamericana y con ese objetivo que:

o Destaca el cinSiSEISEIEE

« Es punto de diseusién y debate del cine latiboanetrica,

+ Contribuyendo a su promocién y desarrollo.

° Privﬂegia la calidad de los obras en concurso, en todas sus compe’[enciqs.

Bases

Competencia de cortometrajes SOJOREATINOANMERICANO’, para obras de ficcidn vy
documental, habladas o subtitulddaENaiNespaiol gue posean una duracién mdxima de 30
minutos vy NO hqyom sido estrenadas comercialmente en Chile. Pueden participar de esta

categoria obras independientes de escuelas de cine vy audiovisual Latinoamérica.

Bogoshorts Film Feéfisal

Convocatoria de|/ONSEM8L il ol 6 de agosto

Inscripcion tempranasBel 9 de abrilfalide junic de 2022 gratuita para la competencia
nacional.

Cierre de inséripeiones Del'8 de junio ol 6'de agesto gratuita para la competencia nacional.

Sin tasa

Descrigeién: Tiene como objetivo la difusidn y promocién de los cortometrajes que por su
calidad estética, técnica Gt otiva, son suscep’tibles de obtener una mayor divulgqcién dentro
del ‘@mbito cinemq’rogrdﬁco v cultural colombiane e internacional. El festival se concibe como
una ventana de lanzamiento § promocion de cineastas alrededor del mundo que desean

alcanzar un mayor impac’fo para sus obras audiovisuales en formato corto.
Secciones:

Competencia Nacional: Pueden participar cortometrajes colombianos, de coproduccién
colombiana o dirigi&os por colombianos, cuya produccién sea posterior al 1 de enero de 2020,
con una duracién mdxima de 30 minutos de los generos de Ficcién, Documental, Animacidn,

EXperimentql y —\/'ideochp.

Competencia F3- Fandtico Freak Fantdstico: Pueden participar cortometrajes de terror, ciencia
ficcidn, fantasia o de géneros relacionados (comedia negra, crimen, realismo mdgico, accidn,

suspenso, sobre superhe’roes, ej[c.), de cuqlquier pais del mundo, cuya produccién sea pos’ferior al

1 de enero de 2020, con una duracién méxima de 30 minutos.




Consideraciones:

» Para participar en cualquiera de las competencias se exige estreno en Colombiq, los
cortometrajes no podrdn haber tenido ninguna exhibicién publica en el territorio
colombiano.

o El estado de estreno se verificard durante el proceso de seleccién. La organizacion del
festival considera que esta reglot otplicct para los cortos exhibidos en actividades del
Movimiento BOGOSHORTS. La organizacién se reserva el derecho de analizar casos
particulares.

+ Sobre producciones colombianas: Se entiende como cortometrajes colombianos aquellos que
segun establece la 1egislqcién cinematogrdfica colombiana, cuentan con los porcentajes
exigiclos de participacion econdémica, técnica y artistica nacional, sin embqrgo el festival
tendrd la autonomia de decidir incluir en la competencia colombiana un corto que no
cumpla estos requisitos, por considerar que por el trabajo de su director, otros jefes de
depar’famen{o o actores, lo merece. Todos los cortometrajes colombiano, de coproduccién
colombiana o dirigiclos por colombianos se deben inscribir en la COMPETENCIA
NACIONAL, excepto cortometrajes de Realidad Virtual que deben ser inscritos en la
competencia VR. El Comité de Seleccién del festival podrd incluir cortometrajes
colombianos de terror, ciencia ficcién o fantasia en la Competencia F3- Fan Freak

Fantdstico.

Film Maudit 2.0

Convocatoria: 12 de abril de 2022

Fin de la convocatoria: 20 de diciembre 2022
Fecha de notificacién: 20 de febrero de 2023
Inicio del festival: 12 de enero de 2023

Fin del festival: 19 de enero de 2023
Cortometrajes mdximo 59 minutos.

ficisa

Anticipada: 04 de julio de 2022 8 USD
Estdndar: 29 de agosto de 2022 10 USD
Tardia: 20 de diciembre de 2022 12 USD
Extendida: 20 de diciembre de 2022 12 USD

Descripcién: Es un festival en Los Angeles de peliculas Outré. El festival estd inspirado en el
festival del legendario artista Jean Cocteau, Le Film Maudit, que celebrd un grupo de peliculas
que fueron penalmente pasadas por alto y descuidadas en ese momento.

El término film maudit significct literalmente "peliculqs malditas’ y este escaparate de contra-
cine mezclara peliculas narrativas, documentales y experimentales que en su estilo y/o tema
son deliberadamente audaces, extremas, confortativas, inquietantes, impactantes y/o inusuales.
Buscamos trabajos aventureros que ftraten temas sociopoh'ﬁcos, temas tabues vy desafien

supuestos artisticos y costumbres sexuales.



Bases:
Requisitos de elegibilidad
e Las peh’culas pueden ser de cualquier 1ongi’rud. Cuqlquier peh’culo de mds de 60 minutos se
considera duracién de largometraje.
o Las peliculas deben estar disponibles en mp4 o Blu-ray para su proyeccién.
o Cualquier pelicula en lengua extranjera debe ser enviada con subtitulos en inglés.
o Las peliculas enviadas deben haberse completado entre el 1 de julio de 2018 y el 1 de
septiembre de 2020.
+ Todo el material protegido por derechos de autor utilizado en las peliculas debe estar

debidamente licenciado.

Términos y condiciones
« Al enviar a Film Maudit 2.0 usted concede a Highways Performance Space and Gallery
el derecho a utilizar extracto de su pelicula para contenido promocional.
« Una vez presentada una pelicula, no podrd retirarse bajo ninguna circunstancia.

e No se proporcionardn tarifas de deteccién.

Enero 2023

LA Shorts International Film Festival
Convocatoria: O3 de enero de 2023

Fin de la convocatoria: 04 de junio de 2023
Fecha de notificacién: 16 de junio de 2023
Fecha de celebracién: 21 al 29 de julio de 2023 Se aceptan cortometrajes de menos de 50
minutos.

Tasa

Anticipada: O5 de marzo de 2023 49 USD
Estandar: 16 de abril 2023 55 USD

Tardia: 14 de mayo de 2023 65 USD
Extendida: 04 de junio de 2023 70 USD

Descripcion del festival:

LA Shorts International Film Festival se encuentra entre los festivales mds prestigiosos y
grandes del mundo. El festival estd acreditado por la Academy of Motion Pictures Arts &
Sciences OSCARS, la British Academy of Film and Television Arts BAFTA y la Academy of
Canadian Cinema and Television (ACCT) presentadores de los Canadian Screen Awards. 60
cineastas de LA Shorts han gqnqolo nominaciones a los Premios Academy Yy 15 se han llevado

a casa el OSCQT.

Celebrando 25 afios, LA Shorts es el festival de cortometrajes mds largo de los Angeles. El
festival proyecta mds de 300 peliculas y atrae mds de 10.000 asistentes cada afio, incluyendo
profesionales de la industria de Hollywood y cineastas independientes emergentes.

LA Shorts es un evento oficial de clasificacién para los premios de cortometrajes BAFTA de la
Academia Britdnica de Artes de Cine y Televisién. Los ganadores del premio en el festival son

elegibles para ganar los Premios BAFTA.



La programacién de peliculas muestra todos los géneros de un amplio espectro de categorias
con peh’culqs de alto a bajo presupuesto por debajo de 50 minutos. Desde reconocidos directores
y actores famosos hasta estudiantes de las mejores escuelas de cine vy adolescentes de

secundaria.

Bases
Requisitos
+ Las peliculas no deben ser proyectadas en el condado de Los Angeles antes de nuestro
festival.
« Preferimos que las peliculas no estén disponibles en linea antes del festival.
+ Las peliculas deben haberse completado después del 1 de enero de 2019.
+ Las peliculas que no sean inglesas deben tener subtitulos en inglés.
o Las peliculas deben enviarse a través de un screener en linea.
+ Se considerardn los trabajos en curso, siempre que se completen antes del festival.
« Puede inscribir mds de una pelicula pero debe completar el formulario de inscripcién por

separado y pagar la cuota de inscripcidén por cada pelicula.

Febrero 2023

Galicia Freaky film festival

Convocatoria 18 de febrero de 2023

Fecha limite 30 de junio de 2023

30 de septiembre fecha de notificacién
Inicio del festival 29 de septiembre de 2023
Fin del festival 30 de octubre de 2023

No tiene costo

Se aceptan cortometrajes mdximos 120 minutos

Descripcién: Es un festival de Cine Freak y underground que admite peliculas pertenecientes a

los géneros de terror, fantasia, ciencia ficcidn, freak o series B.

Bases
Requisitos de elegibilidad
+ Todo el mundo puede participar sin ningun tipo de restriccién
+ Las peliculas de terror, fantasia, ciencia y géneros de monstruos son elegibles.
« No hay limite en el numero de peliculas por cada competidor.
+ Son elegibles los cortometrajes con una duracién méxima de 30 minutos.

o Las peliculas producidas en 2019 o posteriores son elegibles.

+ Las peh’culqs que respeten la igualdad, la diversidad Yy la no discriminacién son elegibles.




Presentacién -
Toda pelicula debe inscribir el formulario de inscripcién de peliculas de GFFF debidamente
cubierto, disponible en la pdgina web del festival hasta el plazo:
https:.// gqlicicmfreqky%’fivod.com/ inscricion-de-filmes-submission/

] Después de registrarse, lq_s inscripciones pueden ser enviadas por los siguientes servicios de

inscripcion: N,
 Enlace de descarga direog"ya incluido en el formulario de registro.
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» Para la ‘categoria adulte’ particiiodrdn en el certamen todas las obras en formato
tra#icionod similar al DVD y O.ICI’liVO y q}ﬁe no exceda 25 minutos (incluido créditos)

+ Para la categoria ‘Directoras Muljeres” participaran en el certamen todas las obras en

formato tradicional similar al DVD y archivo y que no exceda los 25 minutos (incluido
créditos)

o Pard la categoria ensefianza media, participan en el certamen todas las obras en formato
tradicional similar al DVD y archivo y que no exceda los 10 minutos (incluido créditos)

o Se réciben obras filmadas 4 animadas 4 de las diferentes formas de producir una obra
auotiovisucﬂ (animacién, mévil, cdmara de video, video cligitql, etc.)

o Cine de Terror’. Debe incluir un Formulario de inscripcién para cada cortometraje que

envie.


https://galicianfreakyfestival.com/inscricion-de-filmes-submission/

Se seleccionan 5 cortometrajes de la categoria ‘adulto’, 5 cortometrajes de categoria
‘Directoras Mujeres’, ademds de 5 cortometrajes de la categoria ‘ensefianza media’
Finalmente las peh’culas seleccionadas serdn publicctdots en el Cq’[dlogo oficial del festival vy
se exhibirdn en sesiones pflblicas durante el desarrollo del festival.

La organizacién del certamen se reserva el derecho de tomar las decisiones que estime
pertinentes para qqueHos casos no previstos en estas bases.

Criterios de seleccién: El jurado evaluard pertinencia con el género, originalidad del guion,
tratamiento artistico y técnico.

El material en’fregado por los participantes no serda devuelto. La sola presentacion de
trabajos implica la aceptacién de las bases del concurso. La responsabilidad del
cumphmien’[o de las normas sobre derechos de autor serd de responsabihdad exclusiva de
los concursantes. Todos los costos y gastos que incurran los participantes serdn de su cargo
exclusivo y no tendrd en ellos ninguna responsotbﬂiolotcl, la organizacion. Ningﬁn
participante podrd exigir reembolso de ningun tipo.



V4

PLAN DE FINANCIACION



Para la financiacién de NECROBS se plantean las siguientes vias:

o Certificado de nacionalidad: El cortometraje buscard obtener en primera medida su
nacionalidad con el obje’fivo de buscar apoyo financiero con empresas con los estimulos
tributarios para donantes, por medio de la deduccién a los impuestos.

o Kickstarter: Se prendente generar una campafia de crowdfundin or medio de la
P 9 P g p

plot’[qformq Kickstarter, por las siguientes razones: (1) inscripcion gratuita, (2) es una

plataforma especifica para la difusién proyectos audiovisuales (3) su tasa de recaudo es

del 5%.

The film fund: Es un fondo que apoya cortometrajes ficcién y no ficcién, en etapa de desarrollo
y produccién. Este fondo que funciona a través de plot’faformq Yy que trabaja en conjunto como
crowdfunding kickstarter apoya a cineastas emergentes. Requiere una cuota de 25 USD para

participar. Convocatoria hasta 29/06/21.

« FDC. Optamos por la postulacién al Fondo de Desarrollo Cinematogrdfico en la
convocatoria para la realizacién de cortometraijes de ficcidn, categoria en la cual favorece

a nuestro proyecto. La subvencién es de 130.000.000 COP
Adicional ya se contemplan los siquientes acuerdos:

+ El equipo técnico y artistico acuerda donar su pago nominal que corresponde al 63% del
presupuesto total. Adicional costeard el equivalente a gastos de telefonia mdévil, conexién a
internet y transporte (de ser necesario) en la etapa de preproduccién.

 El equipo en pro del proyecto donard los insumos con los que pueda contribuir, desde
elementos de ambientacién, utileria, locaciones, licencias para la posproduccién, equipos.
(Esto lo encontramos a detalle en los clesgloses por depqrtqmen’[o)

 Akelarre Producciones conoce el proyecto y concuerda en donar el costo del alquiler de sus
equipos para los cuatro dias de rodaje, correspondiente al 20% del presupuesto total. A
cambio de ser nombrados como patrocinadores en los créditos del cortometraje. No se exige
porcentaje de ganancia en ninguna medida.

e Damo Colombia es una tienda de ropa online, con quienes se ges’[é un acuerdo comercial.
Ellos como tienda de ropa femenina, donard un conjunto de lenceria a cambio de

publicidad en créditos.



Propuesta crowdfunding

Objetivo econdmico: Conseguir la suma de $8.400.000 equivalente al 60% del

coste total para producir el cortometraje "NECROBS'".

Nicho: Estudiantes, profesionales y aficionados al cine interesados en el género
thriller psicolégico

Plataforma: Kickstarter

eda. enerdr unda Iridelizacion e 10S espectadores cCconvirtlenaolos en Imicro
[dea: G fidelizacién de | pectad irtiéndol i
pl”OClU.CtOIeS Y clejdndolos cle ver como simples especfctdores.

Estructura: Construccién del campafia Estructuracion vy desarrollo del marke’[ing
Implementacién de la campafia a la web Desarrollo de la campatia Check Point

y recqpi’[ulqcién de resultados Finalizacién de la campaifia

Proceso de campafia:

1 Concepfo: Construir la campaifia, definiendo canales de distribucidn,
informacién y nichos estratégicos

9.Desarrollo: Estructuracién del mqueﬁng (Realizacién de notas de prensa,
trailers, piezas visuales)

3.Imp1emen’[qcién: Desarrollar la campafia a través de los diferentes canales
escogidos. 2 meses de duracién. Junio y Julio 2021

4 Check point: Realizar un balance de la campaiia y bajo ese balance tomar
decisiones

5.Finalizacién

Recompensas

110.000 o mds - Apoya el proyecto sin recompensa, simplemente porque te
resulta interesante.

2.50.000 o mds - Un sincero agradecimiento a ustedes en los créditos de la
peh’culq por qyuclqr a que esta peh’culq se pubhque

3.100.000 o mds - Adquirir una entrada premium al cortometraje, una vez
sea publicado en Mowies

4.900.000 o mds - Todo lo anterior y una invitacién a la transmisién en vivo
de la pelicula, una vez que esta haya tenido su estreno, se hard un
conversatorio con la directora y sus realizadores, quienes contardn su
experiencia con la produccién de "NECROBS'

5.400.000 o mds - Todo lo anterior mds el libro de arte del proyecto, las
ideas de sus realizadores en pqpel se te enviard via email.

6.600000 o mds - Todo lo anterior. Adicional tendrds acceso a las

actualizaciones del proyecto por medio de making off.







