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PRESENTACIÓN GENERAL DEL PROYECTO 

 

Nuestro software CINE YA brindara la posibilidad de renovarse a  

las empresas que ofrecen el servicio de cinema, con el fin de cumplir con los protocolos de 

bioseguridad establecidos por el gobierno, adicional les dará el beneficio a las empresas de 

continuar con el aplicativo una vez dichos protocolos ya no sean requeridos. CINE YA cuenta 

con dos módulos; el primer módulo llamado AUTO CINE beneficiará a los clientes con el 

distanciamiento social donde el software realizará la reserva del lugar con su respectivo precio, 

dándole la facilidad con su gestión de reservas. El segundo módulo llamado CINE se encontrará 

disponible una vez haya culminado la pandemia, brindando a la empresa la reservación de las 

salas de forma digital. 

Este software llega a renovar la forma de ver el cine debido a la coyuntura que enfrenta el país 

por el virus COVID-19. Ayudando a las empresas que ofrecen este servicio, con la generación de 

ingresos por otro método distinto del que se venía manejando, para mejorar su economía. 

CINE YA es un desarrollo elaborado en JAVA, donde contará con los dos módulos y con 

conexión a una base de datos para su respectivo seguimiento. El mismo se encontrará disponible 

en los próximos meses.  
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INTRODUCCIÓN 

 

Somos una empresa dedicada al desarrollo de software de Cinema  

 que brindan una solución a las empresas llevándolos por el camino de la innovación, de igual 

manera ofreciendo una mejor alternativa a los usuarios. Cine ya es un desarrollo que ayudará a 

los clientes en el uso de sus automóviles para poder disfrutar de este servicio, de igual forma 

tener acceso rápido para realizar de manera muy sencilla las reservas  

La empresa Cine Ya nace de ver la necesidad en los cinemas del país, donde se encontraban muy 

afectados por la pandemia, dándoles a través del software la posibilidad de activarse nuevamente 

al comercio del cine de una manera distinta.  

Contamos con alta experiencia en el desarrollo de software para distintos sectores, brindando la 

posibilidad para que las empresas surjan en la innovación tecnológica. 
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OBJETIVOS 

 

General: 

 

Brindar a las empresas la posibilidad de la innovación tecnológica por medio de nuestro 

producto, con el fin de ayudar con la automatización de procesos y solución de problemas para 

las mismas. 

 

Específicos: 

 

- Generar un cambio en las empresas por medio de la implementación de nuevo software. 

- Ayudar con el desarrollo de actividades de las compañías de manera más automatizadas y 

ágiles. 

- Facilitar los procesos de reserva para usuarios finales. 
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CLAVES PARA EL ÉXITO 

 

- De la necesidad de las empresas que ofrecen el servicio de cinema surge la creación de 

proyecto, dándole una opción a las empresas para la generación de ingresos en medio de 

esta pandemia mundial.  
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IDEA DE NEGOCIO 

 

 

 

¿Cuál es el producto o servicio? 

Nuestro producto es un software llamado CINE YA que 

permite a las empresas de cinema interactuar de manera 

diferente con sus clientes, innovando en sus cambios 

como lo son el uso de los automóviles para los usuarios. 

¿Quién es el cliente potencial? 

 

Este proyecto se encuentra dirigido a las pequeñas, 

medianas y grandes empresas dedicadas al cine en 

Colombia, que permite a los clientes acceder de manera 

práctica y rápida al sistema de cine de cada empresa. 

¿Cuál es la necesidad? 

 

Satisfacer la necesidad de las empresas de cine que, 

debido a esta pandemia, tuvieron que cerrar sus salas de 

cine y cancelar el servicio. 

¿Cómo? 

Garantizando la funcionalidad del software CINE YA a 

cada una de las empresas que adquieran este proyecto, 

como también asesoramiento y seguimiento en todo el 

proceso de adquisición y adaptación.  

¿Por qué lo preferirán? 

 

Al cliente se le dará un software de alta calidad, fácil 

manejo y adicional, el seguimiento de la implementación 

y desarrollo del aplicativo. 

 

1.1 Tabla idea de negocio 
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MODELO DE NEGOCIO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1 Figura Modelo de negocio 

 

 

 

 

 

Los recursos necesarios para 

la sostenibilidad del proyecto, 

es contar los programas 

requeridos para el desarrollo 

del cine, una vez finalizado el 

desarrollo, la entrega a los 

clientes. 

El costo para la arquitectura 

del servicio dependerá de 

cada empresa de cinema  

Este proyecto va dirigido a las 

compañías dedicadas a prestar 

el servicio de cine en 

Colombia 

Se contará con un personal 

altamente calificado y 

certificado en el desarrollo de 

software para cinemas 

Se le brindara a cada cliente, 

un seguimiento y 

acompañamiento en todo lo 

relacionado con la integración 

del proyecto CINE YA. 

Se realiza entrega de un 

software llamado CINE YA, 

con dos módulos para la 

apertura de los cines en 

Colombia 

Se le dará a conocer al 

cliente el éxito y la 

adaptación que ha tenido el 

aplicativo CINE YA en sus 

sistemas de gestión de 

reservas. 

Las empresas deberán realizar 

el proceso de; adecuación de 

instalación para el ingreso de 

carros, contar con alta 

tecnología para la instalación 

del software 

CINE YA resolverá la necesidad 

por la cual se encuentran 

pasando las empresas de cine, ya 

que han tenido que cerrar sus 

salas debido al distanciamiento 

social que cada persona debe 

tener con otra. 
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MODELO DE NEGOCIO DE VENTA POR INTERNET 

 

¿Cuál es su modelo de 

venta por internet? 

INTERMEDIACION: Se integra una solución a las empresas de 

cine por medio de un software que permite a los clientes usar su 

automóvil para acceder al servicio, adicional un acceso fácil y 

rápido para realizar reservas en cine. 

¿Cómo captará sus clientes 

según el modelo de ventas 

por Internet escogido? 

 

CROWDCREATION es una herramienta que me permitirá 

captar la atención de los clientes, por medio de encuestas en 

donde se le realizará una serie de preguntas a las personas sobre 

el software, viendo así la viabilidad del proyecto 

¿Cómo y qué alternativas 

ofrecerá a los clientes 

según el modelo de ventas 

por Internet escogido? 

 

Una alternativa ofrecida a los clientes, por medio de nuestras 

redes sociales se implementará el FLASH SALES, ofreciendo a 

los clientes descuentos e incentivos en la compra o adquisición 

del proyecto CINE YA durante un periodo de tiempo. Con esto 

se lograra la atención de los clientes. 

¿Cómo cerrara la venta por 

Internet y cuáles podrían 

ser los métodos de pago 

utilizados acorde al 

modelo? 

Las promociones, descuentos o incentivos tendrán un tiempo 

límite en las redes sociales, una vez establecido el tiempo de 

duración, se procederá en el cierre de venta por internet. 

Nuestros métodos de pago serán los siguientes: Tarjeta de crédito 

y transferencias bancarias.  

 

1.2 Tabla de Modelo de negocio por internet 

 

 

. 
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INNOVACIÓN SOSTENIBLE 

 

1.3 Tabla de innovación sostenible 

 

 

 

  

 

 

Agua 

 

 

Energía 
Materias 

Primas 

 

Emisiones 

 

Residuos 

 

 

 

 

 

Producto o 

servicio 

 

 

 

 

Nuestro 

producto 

como es 

tecnológico 

no afectara 

el agua y 

nuestro 

producto no 

tiene un eco 

diseño. 

 

 

 

Se va a 

utilizar un 

servicio de 

UPS y 

estabilizadores 

para nuestro 

hardware, de 

igual manera 

más adelante 

se contará con 

paneles 

solares para 

que se 

alimente el 

equipo. 

 

 

Utilizaremos 

solo un 

monitor táctil, 

una impresora 

de recibos y la 

CPU donde se 

almacenará 

todo el 

software. 

 

Nuestro 

producto no 

tiene ninguna 

emisión de 

carbono 

 

Ningún 

residuo se 

podría 

reciclar 

para el uso 

de nuestro 

software. 

 

 

 

 

 

 

Marketing 

 

 

 

 

 

  

No se utiliza 

ningún medio 

de transporte, 

simplemente 

se le da la 

usabilidad al 

producto 

cuando llegue 

al cine. 

 

 

Se pueden 

utilizar 

materiales 

como cartón 

para realizar el 

stand en el cine 

promocionando 

las películas y 

que sea por 

medio de 

nuestro 

software que se 

manejen las 

reservas. 
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ESTRATEGIA DEL OCÉANO AZUL 

 

 

 

1.2 Figura estrategia del océano azul 
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FUERZAS DE PORTER 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3 Figura de Fuerzas de Porter 

 

Hay muy pocas empresas 
que ofrecen este servicio 

a la empresa del cine 
porque no se 

reinventaron con el tema 
del auto cine, dando como 

finalidad que nuestro 
producto esta mas 

potenciado en este punto.

Se debe tener un 
proveedor del servicio 

en la nube con una 
negociación clara 

donde estará nuestro 
software y el hardware 

negociar con las 
diferentes marcas.

Se tratará de que el 
cliente no vea un 

producto sustituto, sino 
que todo lo tenga con 
nuestro software con 

las actualizaciones que 
se pueden realizar.

Se verificará como esta 
el mercado para los 

clientes que servicio se 
presta y que defectos 

tienen nuestros rivales 
para potenciar nuestro 
producto sobre esto.

Nuestro producto lo 
vamos a potenciar 

sufriendo 
actualizaciones 

dependiendo el cliente 
para que no se tenga 

que mirar otros tipos de 
productos
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MARKETING MIX 

 

1.4 Tabla de marketing mix 
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DESARROLLO DE MARCA 

 

 

1.5 Tabla de desarrollo de marca 
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MARKETING DIGITAL 

 

Pagina Web: https://cripinzon095.wixsite.com/cineya  

- Inicio 

 

 

1.4 Inicio página web 

 

1.5 Cuerpo Inicio página web 

 

https://cripinzon095.wixsite.com/cineya
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1.6 Pie de inicio página web  
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- Sobre nosotros 

 

 

1.7 Sobre nosotros 

 

- Productos 

 

 

1.8 Cuerpo de nuestros productos 
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1.9 Cine ya estándar 

 

1.10 Cine ya Plus 

 

 

1.11 Cine ya Pro 
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- Contáctenos 

 

 

1.12 Contacto y ubicación  

 

1.13 Redes sociales 
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ESTRATEGIA DE MARKETING DIGITAL 

 

- Facebook:  

https://www.facebook.com/Cineyacolombia-101600338395234  

 

1.14 Inicio Pagina Facebook 

 

1.15 Publicación 1 Facebook 

https://www.facebook.com/Cineyacolombia-101600338395234
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1.16 Publicación 2 Facebook 

 

1.17 Publicación 3 Facebook 
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- Instagram:  

https://www.instagram.com/cineyacolombia/?hl=es-la  

 

 

1.18 Inicio Instagram 

 

1.19 Publicaciones 1 Instagram 

https://www.instagram.com/cineyacolombia/?hl=es-la
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1.20 Publicaciones 2 Instagram  
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MÉTRICAS CLAVES 

 

- Estadísticas de Facebook 

 

 

1.21 Estadística 1 facebook            1.22 Estadística 2 facebook    

            

 

1.23 Estadística 3 facebook  
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- Estadísticas de Instagram 

 

  

1.24 Estadística 1 Instagram                       1.25 Estadística 2 Instagram 
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1.30 Estadística 3 Instagram                               1.31 Estadística 4 Instagram 
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- Cálculo LTV 

 

LTV =  Valor Medio de Compra * Número de Compras Recurrentes (al año por lo 

general) * Longitud Media de Tiempo de Vida del Cliente (año/mes/semana). 

 

LTV: 7’500.000 * 5 * 1 = 37’500.000 

 

- Cálculo CAV  

 

CAV =  Total Ventas e Inversión / Número clientes conseguidos (al mes/semana) 

 

CAC: 20’000.000 / 10 = 2’000.000 

 

Entonces llegamos como análisis que el ratio LTV:CAV de nuestro producto es: 

LTV / CAV = 37’500.000 / 2’000.000 = 18,75 
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ESTUDIO TÉCNICO 

 

 

 

    1.28 Figura Planos Empresariales 
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    1.6 Tabla Estimación Técnica  
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ESTUDIO TECNICO II 

 

¿Cuál es el proceso que se debe seguir para la producción del bien o prestación del servicio? 

 

 Respuesta= i+d+i con un Proceso productivo 

 

Materias primas para el insumo 

 

Materia Cantidad Precio 

Portátiles desarrolladores 6 1’500.000 

Servidores 4 2’000.000 

Pantallas de 20 pulgadas 10 200.000 

Base para pantalla 10 250.000 

CPU donde se aloja el software 10 450.000 

UPS 10 500.000 

 

1.7 Tabla Estudió Técnico II 
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Flujograma de producción  

 

1.29 Figura Flujograma de Producción  
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Flujograma de Reservas 

 

 

1.30 Figura Flujograma de Reservas en Línea 

 

 

1.31 Figura Flujograma de Reservas en Sitio 
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Requerimientos de Operación 

 

Bien / Servicio Cine Ya 

Unidades por 

producir 

10 

Actividad del 

proceso 

Tiempo estimado 

de realización 

(minutos / horas) 

Cargos que 

participan en la 

actividad 

Número de 

personas 

que 

intervienen 

por cargo 

Equipos y maquinas que se 

utilizan. Capacidad de 

producción por maquina 

(Cantidad de producto / 

unidad de tiempo) 

Crear el 

hardware para 

Cine Ya 

Software 

24 horas Implementadores de 

hardware 

4 1 equipo y 3 maquinas  

1 unidad de producción por 

maquina 

8 horas / 2 horas = 4 

artículos diarios 

Desarrollo de 

Cine Ya por 

cliente 

32 horas Desarrolladores 6 6 equipos portátiles 

Implementación 

de Cine Ya por 

cliente 

16 horas Implementadores de 

infraestructura 

2 2 equipos portátiles 

Implementación 

de corriente 

alterna para 

hardware 

4 horas Proveedor de UPS 2 Equipos y maquinaria puesta 

por proveedor 

TOTAL 76 horas Esta cantidad de horas se mide para la producción de 10 

unidades de nuestro producto 

 

1.8 Tabla Requerimientos de Operación 
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ESTUDIO TECNICO III 

 

Ficha técnica – Producto 

 
 

 

  

 

CINE YA 

CODIGO VERSIÓN FECHA 

    CY001 1 14-11-2020 

FICHA TECNICA DEL PRODUCTO 

  

  A. NOMBRE DEL PRODUCTO ( Defina el nombre técnico del producto) 

Cine Ya 

  

  B. COMPOSICION DEL PRODUCTO EN ORDEN DECRECIENTE    

1. Cine Ya Estandar  

2. Cine Ya Plus  

3. Cine Ya Premium  
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  C. PRESENTACIONES COMERCIALES    

* Paquete de Cine Ya Plus con 1 año de soporte técnico sobre el producto y servicio  

* Paquete de Cine Ya Premium con 1 año de soporte técnico sobre el producto y servicio, adicionalmente 

publicación de sus promociones en nuestra página web 
 

* Paquete Infinity donde te damos la suscripción premium con 1 año de garantía 24/7 con contenido 

exclusivo en la página web de Cine Ya 
 

  D. TIPO DE ENVASE    

NO APLICA 

 

  

  E. MATERIAL DE ENVASE  

NO APLICA 
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  F. CONDICIONES DE CONSERVACION    

 

 

 

 

 

NO APLICA 

 

 

  

  G. TIPO DE TRATAMIENTO (PROCESO DE ELABORACION)    

1. Producción de las bases para el monitor y CPU para la implementación y configuración del software  

2. Desarrollo de nuestro software para la empresa que adquiere el producto  

3. Implementación de nuestro producto en las instalaciones de la empresa que nos contrato  

4. Desarrollo de pruebas de comunicación para prestar el mejor servicio y soporte a la empresa  

5. Entrega del producto desarrollado a la empresa de cinema.  

  H. VIDA UTIL ESTIMADA   

4 años 
 

 

  I.  PORCION RECOMENDADA   

NO APLICA 
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 J.  PERFIL DE QUIEN INTERVIENE EN EL PROCESO 
 

         

  

 

          

 

                    

 

                    

 

 K. GRUPO POBLACIONAL  
 

EMPRESAS QUE OFRECEN EL SERVICIO DE CINEMA EN EL PAIS 
 

 

                    
 

Firma del responsable 

  del producto: REPRESENTANTE LEGAL   

 

  
 

               
 

Nombre del Responsable del 

producto 

CRISTIAN 

PINZON Firma: CRISTIAN PINZON 

 

                     

 

1.9 Tabla Ficha tecnica Producto
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Ficha técnica - Servicio 

 

 

  

 

CINE YA 

CODIGO VERSIÓN FECHA 

    CY002 1 14-11-2020 

FICHA TECNICA DEL SERVICIO 

  

  A. NOMBRE DEL SERVICIO ( Defina el nombre del servicio) 

 

 

Cine Ya 

 

  B. OBJETIVO  

Brindar a las empresas de cinema la posibilidad de la innovación tecnológica por medio de nuestro 

producto, con el fin de ayudar con la automatización de procesos y solución de problemas para las 

mismas. 

 

 

  C. METODOLOGIA  
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  D. DESCRIPCIÓN GENERAL  

Nuestro software CINE YA brindara la posibilidad de renovarse a las empresas que ofrecen el servicio de 

cinema, con el fin de cumplir con los protocolos de bioseguridad establecidos por el gobierno, adicional 

les dará el beneficio a las empresas de continuar con el aplicativo una vez dichos protocolos ya no sean 

requeridos. CINE YA cuenta con dos módulos; el primer módulo llamado AUTO CINE beneficiará a los 

clientes con el distanciamiento social donde el software realizará la reserva del lugar con su respectivo 

precio, dándole la facilidad con su gestión de reservas. 

 

 

  D. DURACION  

4 años 
 

 

  E. ENTREGABLES  

1. Portada  

2. Introduccion  

3. Arquitectura del proyecto  

4. Implementacion del servicio  

5. Imagenes de resultados del producto  

6. Involucrados en el proyecto  

7. Plan de capacitaciones del software  

8. Firma de satisfaccion  
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  G.  PERFIL DEL CLIENTE  

El servicio está dedicado a empresas que prestan el servicio de cinema en Colombia 
 

 

  G.  PERFIL DE QUIEN ENTREGA EL SERVICIO  

  

 

 

 

 

 

 

                    
 

Firma del responsable 

  del servicio: REPRESENTANTE LEGAL   

 

  
 

               
 

Nombre del responsable del servicio 

CRISTIAN 

PINZON Firma: CRISTIAN PINZON 

 

                     

 

1.10 Tabla Ficha técnica Servicio 
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PRODUCTO MÍNIMO VIABLE 

 

 

 

1.32 Figura Producto Mínimo Viable 
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