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PRESENTACION GENERAL DEL PROYECTO

Nuestro software CINE YA brindara la posibilidad de renovarse a

las empresas que ofrecen el servicio de cinema, con el fin de cumplir con los protocolos de
bioseguridad establecidos por el gobierno, adicional les dara el beneficio a las empresas de
continuar con el aplicativo una vez dichos protocolos ya no sean requeridos. CINE YA cuenta
con dos maédulos; el primer mddulo llamado AUTO CINE beneficiara a los clientes con el
distanciamiento social donde el software realizara la reserva del lugar con su respectivo precio,
dandole la facilidad con su gestion de reservas. El segundo modulo Ilamado CINE se encontraré
disponible una vez haya culminado la pandemia, brindando a la empresa la reservacion de las

salas de forma digital.

Este software llega a renovar la forma de ver el cine debido a la coyuntura que enfrenta el pais
por el virus COVID-19. Ayudando a las empresas que ofrecen este servicio, con la generacion de

ingresos por otro metodo distinto del que se venia manejando, para mejorar su economia.

CINE YA es un desarrollo elaborado en JAVA, donde contara con los dos médulos y con
conexion a una base de datos para su respectivo seguimiento. EI mismo se encontrara disponible

en los proximos meses.



INTRODUCCION

Somos una empresa dedicada al desarrollo de software de Cinema

que brindan una solucion a las empresas llevandolos por el camino de la innovacion, de igual
manera ofreciendo una mejor alternativa a los usuarios. Cine ya es un desarrollo que ayudara a
los clientes en el uso de sus automdviles para poder disfrutar de este servicio, de igual forma

tener acceso rapido para realizar de manera muy sencilla las reservas

La empresa Cine Ya nace de ver la necesidad en los cinemas del pais, donde se encontraban muy
afectados por la pandemia, dandoles a través del software la posibilidad de activarse nuevamente

al comercio del cine de una manera distinta.

Contamos con alta experiencia en el desarrollo de software para distintos sectores, brindando la

posibilidad para que las empresas surjan en la innovacion tecnoldgica.



OBJETIVOS

General:

Brindar a las empresas la posibilidad de la innovacion tecnoldgica por medio de nuestro

producto, con el fin de ayudar con la automatizacion de procesos y solucion de problemas para
las mismas.

Especificos:

- Generar un cambio en las empresas por medio de la implementacion de nuevo software.
- Ayudar con el desarrollo de actividades de las compafiias de manera mas automatizadas y
agiles.

- Facilitar los procesos de reserva para usuarios finales.



CLAVES PARA EL EXITO

De la necesidad de las empresas que ofrecen el servicio de cinema surge la creacion de
proyecto, dandole una opcion a las empresas para la generacion de ingresos en medio de

esta pandemia mundial.
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IDEA DE NEGOCIO

Nuestro producto es un software llamado CINE YA que
permite a las empresas de cinema interactuar de manera
diferente con sus clientes, innovando en sus cambios

como lo son el uso de los automdviles para los usuarios.

Este proyecto se encuentra dirigido a las pequefias,
medianas y grandes empresas dedicadas al cine en
Colombia, que permite a los clientes acceder de manera

practica y rapida al sistema de cine de cada empresa.

Satisfacer la necesidad de las empresas de cine que,
debido a esta pandemia, tuvieron que cerrar sus salas de
cine y cancelar el servicio.

Garantizando la funcionalidad del software CINE YA a
cada una de las empresas que adquieran este proyecto,

como también asesoramiento y seguimiento en todo el

proceso de adquisicion y adaptacion.

Al cliente se le dara un software de alta calidad, facil
manejo y adicional, el seguimiento de la implementacion

y desarrollo del aplicativo.

1.1 Tabla idea de negocio
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Los recursos necesarios para
la sostenibilidad del proyecto,
es contar los programas
requeridos para el desarrollo
del cine, una vez finalizado el
desarrollo, la entrega a los
clientes.

Se le brindara a cada cliente,
un seguimiento y
acompariamiento en todo lo
relacionado con la integracion
del proyecto CINE YA.

Se contara con un personal
altamente calificado y
certificado en el desarrollo de
software para cinemas

MODELO DE NEGOCIO

4 )

El costo para la arquitectura
del servicio dependera de
cada empresa de cinema

\} /
/ Se realiza entrega de un \
software llamado CINE YA,
con dos modulos para la
apertura de los cines en
Colombia

X /
/ Se le dard a conocer al \
cliente el éxito y la
adaptacion que ha tenido el
aplicativo CINE YA en sus
sistemas de gestion de
reservas.

&

1.1 Figura Modelo de negocio

)

Este proyecto va dirigido a las
compafiias dedicadas a prestar
el servicio de cine en
Colombia

CINE YA resolveré la necesidad
por la cual se encuentran
pasando las empresas de cine, ya
gue han tenido que cerrar sus
salas debido al distanciamiento
social que cada persona debe
tener con otra.

Las empresas deberan realizar
el proceso de; adecuacion de
instalacion para el ingreso de
carros, contar con alta
tecnologia para la instalacion
del software

12



MODELO DE NEGOCIO DE VENTA POR INTERNET

1.2 Tabla de Modelo de negocio por internet

13



INNOVACION SOSTENIBLE

Nuestro Sevaa Utilizaremos Nuestro Ningun
producto utilizar un solo un producto no residuo se
como es servicio de monitor tactil, | tiene ninguna | podria
tecnolégico | UPSy una impresora | emision de reciclar
no afectara | estabilizadores | de recibosy la | carbono para el uso
el aguay para nuestro CPU donde se de nuestro
nuestro hardware, de | almacenara software.
producto no | igual manera | todo el
tiene un eco | més adelante | software.
disefio. se contara con

paneles

solares para

que se

alimente el

equipo.

No se utiliza | Se pueden

ningun medio | utilizar

de transporte, | materiales

simplemente | como carton

seledala para realizar el

usabilidad al | stand en el cine

producto promocionando

cuando llegue
al cine.

las peliculas y
que sea por
medio de
nuestro
software que se
manejen las
reservas.

1.3 Tabla de innovacion sostenible
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ESTRATEGIA DEL OCEANO AZUL

Cine Yal

Reducir Eliminar Crear Incrementar

=@=2020 =@=2021 =@=2022

1.2 Figura estrategia del océano azul
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Nuestro producto lo
vamos a potenciar
sufriendo
actualizaciones
dependiendo el cliente
para que no se tenga
gue mirar otros tipos de
productos

FUERZAS DE PORTER

Se debe tener un
proveedor del servicio
en la nube con una
negociacion clara
donde estara nuestro
software y el hardware
negociar con las
diferentes marcas.

Hay muy pocas empresas
que ofrecen este servicio
a la empresa del cine
porque no se
reinventaron con el tema
del auto cine, dando como
finalidad que nuestro
producto esta mas
potenciado en este punto.

Se verificara como esta
el mercado para los
clientes que servicio se
presta y que defectos
tienen nuestros rivales

para potenciar nuestro
producto sobre esto.

1.3 Figura de Fuerzas de Porter

Se tratara de que el
cliente no vea un
producto sustituto, sino
gue todo lo tenga con
nuestro software con
las actualizaciones que
se pueden realizar.

16



Aumentar las visitas en nuestros sitios
web en un 50%, produciendo mas
contenido interactivo para la personas
que visualizen nuestras redes
sociales, alcanzando en ellos una
posibilidad de abguisicion de CINEYA
en los proximos 7 u 8 meses

ESTRATEGIA

Nuestro enfoque se encuentra en las
redes sociales, esto lo lograremos a
traves de Social Media Marketing

MARKETING MIX

MARKETING MIX

CINE YA cuenta con una perscna
encargada de toda la publicidad en
los medios de comunicacion, a

Actualmente CINE YA se
encuentra en el uso del
internet como medio para
darse a conocer, realizando
interaciones directas con
personas y empresas
interesadas.

CINE YA actualmente cuenta con
las siguientes redes sociales:
Facebook, Instagram y pagina
web.

En la actualidad el precio que
pagaremos sera para generar el
marketing digital por este medio. Se.
pagara a Facebook, instagram,
Google y Youtube. Esto para poder
generar las promociones cuando un
cliente se interese en cine, que en
sus historias salga el anuncion de
Cine Ya, los precios son los
siguientes:

- Facebook: $ 150.000 al mes.

Por ahora se tiene visualizado
comenzar con esta herramienta y ver,
el flujo para asi mismo continuar
con las demas para generar el
marketing digital.

CINE YA se caracteriza por ser un
servicio adquirido por las empresas de
cinema, brindando a cada una de ellas
Iz posibilidad de darle a los clientes
una NuUeva experientcia en sus autos.

PRODUCTO

El software CINE YA se encuentra
desarrollado bajo el compilador de
NetBeans 8.2, usando el lenguaje de
programacion JAVA

CINE YA nace de una idea de negocio
en estos tiempo de pandemia y feu
elaborado por los dos ingenieros de
sistemas promotores de la idea .

La fecha estimada de
terminacion en la
elaboracion de CINE YA, de
acuerdo a plan de desarrollo
es el 28 de noviembre del
presente afio.

Nuestro software CINE YA esa
disponible para cualquier
empresa desempefiada en el
cinema o para un entidad que se
desee Iz aquisicion

El costo de CINE YA dependera del
plan adquiera cada comprador.

CINEYA ESTANDAR: 55'000.000 sin iva
- Cuotas 12 meses por el valor de:
$416.500

CINEYA PLUS: 58'500.000 sin iva

- Cuotas 12 meses por el valor de:
$708.334

CINEYA PRO: $10°000.000 sin iva

- Cuotas 12 meses por el valor de:
$833.334

CINE YA cuenta con modulos que le
permitira escoger al cliente cual se
adapta mas a su necesidad y
presupuesto. Adicional cuenta con
facilidad de pago por medic de cuotas
mensuales.

CINE YA maneja precios fijos y
establecidos, definidos por los
directores que llevaron a cabo el
desarrollo.

Los costos de la adquisicion
de CINE YA no seran
cambiados, sin embargo en el
momento de presentarse
dicho cambio sera notificado
v solo aplicara para las
nuevas empresas interesadas
en la compra de nuestro
software.

[Cine ya contara con su cuenta
bancaria, con su respectivo NIT.
Donde los clientes que adquieran
este software pagaran de forma
anual o mensual. Generando asi
el ingreso a nuestra empresa
para seguir con el soporte de
nuestro software hacia el cliente.

Se estimara costo de acuerdo a
cuenta bancaria escogida, revisando
los respectivos proceso requeridos
por ellos.

La comunicacion se realizara a traves
de nuestras redes sociales, como lo
son: Facebook, Instragram y nuestra
pagina web.

Por medio de ellas se le da a conocer
al cliente nuestras promociones de
acuerdo a los meses del afio.

PROMOCION
v

OMUNICACI

ON

Se tiene prevista varias estrategias que
lograran dicha comunicacion:

1. Marketing directo: Por medio de esta
herramienta se lograra campafias de
publicidad a traves de correos
electronicos.

2 Bonificaciones: Cuando nuestros
clientes accedan a nuestro semnvicio,
seran recompesados con bonificaciones
por sus recomendacion a un NUevo

cliente.

Los medio usados:

Web [Pagina web) con tecnicas de
SEARCH ENGINE OPTIMIZATION - SEQ y
SEARCH ENGINE MARKETING - SEM;
«con la utilizacion de estos metodos
se lograra que CINE YA se encuentra
entre las primeras opciones de
busqueda de cada persona que este
interesa en temas relacionados de
nuestro producto

Se tiene definido para
nuestro producto las fechas
de 20 de diciembre del 2020,
adquirir estos productos para
potenciar el marketing digital
por medio de las
herramientas que ofrecen las
nuevas tecnologias como por
ejemplo el google Adwords,
SEOQ, SEM, Email Marketing,
B

Nuestras promociones y
marketing digital lo tenemos
orientado a realizar por medio de
Ia plataforma Wix, conectando
nuestro dominio con Go Daddy,
adqu ndo con Wix todos los
servicio de SEQ y SEM por el
momento para potenciar nuestra
pagina web, generando asi mas
visitas y atrayendo al publico.

El costo aproximado que tenemos
son los siguientes:

- Sostenimiento de pagina web +
SEOQ: § 270.000

- Dominio personalizado: 5 80.000
- SEM: 5 150.000

Estos valores son anuales

1.4 Tabla de marketing mix
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DESARROLLO DE MARCA

[NOMBRE DE LAIDEA

[CNE YA

Pamer pa+A5:C17so:
Diagnsotico del mercado

A Tdentificacién del sector

Sector de desarrollo software

B. Identificar marcas en competencia

Cime Colombia

C. Solucion principales v alternativas

CINE YA brindara la posibilidad de renovarse a las empresas
que ofrecen el servicio de cinema, con el fin de cumplir con los
protocolos de biosegundad establecidos por el gobierno,
adicional les dari el beneficio a las empresas de continuar con
el aplicativo una vez dichos protocolos ya no sean requendos.
CINE YA cuenta con dos médulos; el primer modulo llamado
AUTO CINE beneficiara a los clientes con el distanciamiento
soctal donde el software realizara la reserva del lugar con su

respectivo precio.

D. Tendencia del mercado

La tendencia esta aumentando en el 2020, por los problemas
que se han temdo con la pandenua v los cmemas etan buscando
alternativas para su negocio.

E. Arquetipo de la marca

El Explorador.

Segundo paso: Realidad
psicologica de la marca

A Perceprion de las marcas de la competencia

Son marcas ya posicionadas en el mercado, es una empresa que
esta dedicada al cme. Con mmicha expenencia dando estos
SEIVICOS.

B. Identificar variables del nenromarketing

1. Facihdad y simplicadad de uso

2. Crear contenido visual

3. Incluir testimonio de usuarios

4. Evitar la publicidad disruptiva o que distraiga

Tercer paso: Posicionamiento

A TIdentificar Top of Mind

La manera en la que CINE YA se posiciona en la mente de las
personas es la siguiente: Somos un software nacido en la
pandenua mundial y la manera en que nuestros clientes v
personas naturales nos recuerden. es debido a la mnovacion
que brindamos en Bogota - Colombia con el AUTOCTINE.
siendo la primera comprafiia en brindar este servicio.

B. Identificar Tops of Heart

La manera en la que CINE YA se posiciona en el corazon de
las personas que usan nuestro servicio. es a traves de la
constencia sobre el autocmidado que debe tener cada persona.
nuestra propuesta de servicio le bnnda a los clientes proteccion
v distanciamiento social a traves de sus automoviles y
pudiendo disfrutar de los servicios de cinema.

Cuarto Paso: Realidad Material
de la marca

Traducir nuestra propuesta de valor en la marca

)
CINEYA!

CINE YA - El autocine llega digital

Quinto paso: Estrategia de
comunicacion

Desarrollar acciones continuas para la introduccion
de la marca en el mercado, que estan ligadas a la
mediacion tecnologica y de redes sociales

Por medio de nuestras redes sociales, le brindamos la
posibilidad a los usuarios de tener un acercanuento mas
personal con CINE YA dandoles a conocer el dia a dia que
nuestro software como también los servicios que ofrecemos.
promociones, publicaciones de experiencia de nuestros
clhentes. como esta conformado el desarrollo del software entre
otras. CINE YA usa la mediacion tecnologica en el desamrollo
del software dando un servicio estable y adaptable.

1.5 Tabla de desarrollo de marca
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MARKETING DIGITAL

Pagina Web: https://cripinzon095.wixsite.com/cineya

- Inicio

&
Inicio Sobre nosotros  Productos  Contactenos
CINEYA!
autacinellega digial

"CINE YA . =

Desde el afio 2020 e jVamos a chatear!
*T ) i o = 4 Te responderemos tan pronto como podamos.

1.4 Inicio pagina web

Proximos eventos

MARVEL STUDIOS

“3 4'd 1
VAL T LT

jVamos a chatear!
4 Te responderemos tan pronto como podamos

A

Avengers (Infinity War) Noche de estreno

1.5 Cuerpo Inicio pagina web
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https://cripinzon095.wixsite.com/cineya

3102054730 - 3143778255

©2020 por Cine Ya.

1.6 Pie de inicio pagina web

iVamos a chatear!
# Te respondieremos tan pronto come podamos

20



Sobre nosotros

SOBRE NOSOTROS

Nuestro software CINE YA brindara la posibilidad de renovarse a
las empresas que ofrecen el servicio de cinema, con el fin de cumplir
con los protocolos de bioseguridad establecidos por el gobierno,
adicional les dara el beneficio a las empresas de continuar con el
aplicativo una vez dichos protocolos ya no sean requeridos. CINE YA
cuenta con dos modulos; el primer médulo llamado AUTO CINE
beneficiara a los clientes con el distanciamiento social donde el
software realizara |a reserva del lugar con su respectivo precio,
dandole la facilidad con su gestion de reservas. El segundo médulo
llamado CINE se encontrara disponible una vez haya culminado la
pandemia, brindando a la empresa la reservacion de las salas de
forma digital.

Este software llega a renovar |a forma de ver el cine debido a Ia
coyuntura que se enfrenta el pais por el virus COVID-19. Ayudando a
|as empresas que ofrecen este servicio, con la generacion de

ingresos por otro método distinto del que se venia manejando, para

mejorar su economia.

1.7 Sobre nosotros

Productos

NUESTROS
PRODUCTOS

Auto cine, el favorito de todo el mundo

Aca entontraras los productos en nuestro softwara que ofrecemos para llevar tu auto cinema a otro nivel

1.8 Cuerpo de nuestros productos



CINE YA ESTANDAR

Este software te ayudara simplemente a que los usuarios puedan

apartar sus boletos en linea pero no genera gran informacion para la
empresa como lo puede ser la impresion de la factura ni el pago en

linea para usuarios finales

1.9 Cine ya estandar

CINE YA PLUS

Este software te ayudara a que los usuarios puedan apartar sus
boletos en linea, generando la factura y la compra en linea de
manera segura. Dandole a los usuarios la seguridad de un pago
seguro en linea y su factura en linea llegando a su correo electronico.

Dandole a los usuarios esa facilidad para que todo este seguro.

1.10 Cine ya Plus

CINE YA PRO

Este software te ayudara a que los usuarios puedan apartar sus
boletos en linea, generando la factura y la compra en linea de

manera segura. Dandole a los usuarios la seguridad de un pago

seguro en linea y su factura en linea llegando a su correo electronico.

Dandole a los usuarios esa facilidad para que todo este seguro.

Pero adicionalmente se ofrece en el lugar del auto cine el software

de manera fisica donde los usuarios que no pudieron reservarlo en

linea, lo puedan hacer en fisico.

1.11 Cine ya Pro
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- Contactenos

CONTACTO Y
UBICACION

3102054730 - 3143778255

Nombre |

Email ‘

‘ Asunto ‘

Escribe tu mensaje agui...

1.12 Contacto y ubicacién

REDES SOCIALES

Quignes somos

. iVamos a chatear! 7,
4 To respondsremcs tan pronto como podamos

1.13 Redes sociales

23



ESTRATEGIA DE MARKETING DIGITAL

- Facebook:
https://www.facebook.com/Cineyacolombia-101600338395234

li Cineyacolombia Q g,Crisﬁan Inicio  Crear
C. | b . . l’ - * . " 7 | 'I ’ _J’ i r. g |
) p ' 'atTallalTese B 7171 i 1 11
ineyacolombia el auracine uega awgual

Inicio

Publicaciones

Opiniones
Fotos
Comunidad Crear publicacion ;Tienes amigos a los que crees que podria
5 gustarles esta pagina?
Informacion
1.14 Inicio Pagina Facebook
n Cineyacolombia Q g ) Cristian  Inicio  Crear
l‘ R Invitar
C Cineyacolombia oo
51 Marion Cafion
5min=6) Invitar
Te cuidamos y nos cuidamos. L &
Ver todos los amigos
Cineyacolombia CULTURA

O Aln no tiene calificacion

Inicio VUELVE EL CINE:
Publicaciones MASCARILLA, GEL Y
Opiniones pALOMlTAS

Comunidad Ver todo

1L Invita a tus amigos a indicar que les gusta

esta pagina
Fotos
& A3 personas les gusta esto
Comunidad 3 personas siguen esto
Informacién

O Cristian Pinzon

Informacion Ver todo

-~ )
i Me gusta () Comentar &> Compartir (~ Enviar mensaje

@ cripinzon095.wixsite.com/cineya

1.15 Publicacion 1 Facebook


https://www.facebook.com/Cineyacolombia-101600338395234

Cineyacolombia

Cineyacolombia
Inicio
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Comunidad

Informacion

Q g, Cristian

Inicio Crear

ik Tegustav | X\ Siguiendov 4 Compartir

c Cineyacolombia

17h- Q@

CineYaColombia es la innovacion de Colombia... Te esperemos!

¥
o

e -3
LA REINVENCION,I? L CU{{E"‘
EN COLOMBIA :

O Tu, Isa Bermudez y 1 persona mas

1.16 Publicacién 2 Facebook

cow payiia

W A3 personas les gusta esto

3 personas siguen esto

Informacion Ver todo
(® Enviar mensaje

@ cripinzon095.wixsite.com/cineya

3 Producto/servicio

¢® Sugerir cambios

0 Transparencia de la pagina Ver més
Facebook muestra informacion para que entiendas mejor
idad de una pagina. Consulta qué acciones

ron |as personas que la administran y publican
contenido

‘\YJ Se cred la pagina el 10 de octubre de 2020

Cineyacolombia
Inicio

Publicaciones
Opiniones

Fotos

Comunidad

Informacion

ik Tegustaw X\ Siguiendov A4 Compartir

c Cineyacolombia
10 de octubre - Q3

CINE YA COLOMBIA TIENE EL
GUSTO DE DARTE LA
BIENVENIDA.

O Ta, Isa Bermidez y 1 persona mas

|~ Me gusta () Comentar

©> Compartir

1.17 Publicacién 3 Facebook

3 personas siguen esto

Informacion Ver todo
(® Enviar mensaje
@ cripinzon095.wixsite.com/cineya

[ Producto/servicio

¢/ Sugerir cambios

0 Transparencia de la pagina Ver mas
Facebook muestra informacion para que entiendas mejor
la finalidad de una pagina. Consulta qué acciones
realizaron las personas que la administran y publican
contenido

°\\.‘3 Se cred la pagina el 10 de octubre de 2020

Espaniol - English (US) - Portugués (Brasil)
Francais (France)

+
Deutsch
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- Instagram:
https://www.instagram.com/cineyacolombia/?hl=es-la

qﬂbtﬂg}‘[ﬂ,m Busta m Registrarte

N cineyacolombia B

E] 9 publicaciones 16 seguidores 77 seguidos
CINEYAY , .
. b Cineyacolombia
Somos una empresa dedicada al desarrollo de software de Cinema que brindan
solucién a las empresas llevandolos por el camino de la innovacion.
cripinzon095.wixsite.com/cineya

# PUBLICACIONES ETIQUETADAS

1.18 Inicio Instagram

(l :t Busca Iniciar sesién Registrarte

il PUBLICACIONES

CULTURA

UELVE EL CIN
SCARILLA, GE
PALOMITAS

1.19 Publicaciones 1 Instagram
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https://www.instagram.com/cineyacolombia/?hl=es-la

INFORMACION AYUDA PRENSA APl EMPLEO PRIVACIDAD CONDICIONES UBICACIONES CUENTAS DESTACADAS HASHTAGS IDIOMA

1.20 Publicaciones 2 Instagram
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METRICAS CLAVES

- Estadisticas de Facebook

26 de septiembre - 23 de octubreUltimos 28 dias ¥ L.
Descubrimiento (*)
Alcance de las Interacciones
publicaciones con las
publicaciones

Nuevos Me gusta
de la pagina

2 3

1 Alcance de la pagina Visitas a la pagina
al a 2 (ltimos 28 dias a 3 (ltimos 28 dias

2 11

a2 -1

. : . [0 Agrega contenido a la historia de tu

Publicaciones () VER MAS pagina

12 publicaciones realizadas en los ultimos 28 dias. L]ega alas pe_rsonfas con una foto o un_
video en las historias de la parte superior

PUBLICACIONES CON MAS INTERACCION de la seccion de noticias.

Te esperamos en  Alcance 10 -
CineYaColombia e Publico

Interacciones 5
23 de octubre —

10

CineYaColombia Alcance 12 Total de Me gusta
i i0 a 1 (ltimos 28 dias

es lainnovacion d... T '4

23 de octubre e ——

I T - LT e

técnicay el arted...
23 de octubre

INVENCION DEL

Interacciones 4 A Flor Popayan, Diego Ruiz Betancourty 8
— personas mas les gusta tu pagina

1.21 Estadistica 1 facebook 1.22 Estadistica 2 facebook

Actividad de la pagina

Tu péagina tuvo 3 visitas en los ultimos 28 dias.

I Nuevos Me gusta de la pagina 1
Nuevos seguidores 1
@ Clics en el sitio web 0
&, Clics en el nimero de teléfono 0
& Clics en "Cémo llegar” 0
& Clics en el boton de la pagina 0
@ Nuevos registros de visitas 0

1.23 Estadistica 3 facebook
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- Estadisticas de Instagram

e ESTADISTICAS
Ultimos 7 dias

Ultimos 7 dias

Cuentas alcanzadas

dl

Te damos la bienvenida a las estadisticas

1 cuenta
% Vvs. 10 de oct - 16 de oct

dael

nido en

Resumen

dom Lunes Ma mié jue

1

Cuenta alca

Impresiones

25

25% vs. 10 de oct - 16 de oct

Actividad de la cuenta

guidores

Visitas al perfil

-60% vs de oct - 16 de oct

Contenido que compartiste

7 publicaciones

Toques en el botén "Correo”

10 deoct-1

UELVE EL CIN .
SCARILLA, GE n .
PALOMITAS f" R

Toques en el botén "Llamar”

10 de oct- 16 de oct

1.24 Estadistica 1 Instagram 1.25 Estadistica 2 Instagram



INTERACCIONES
Ultimos 7 dias

Interacciones con el
contenido

6 interacciones

vs. 10 de oct- 16 ¢
Interacciones con las publicaciones
5. 10 de oct - 16 de oct

Me gusta

Interacciones con las historias
0% vs. 10 de oct - 1€ oct

Interacciones con los videos de IGTV

0% vs. 10 de oct - 16 de oct

Principales publicaciones
In las interacciones

1 Me gusta

1 Me gusta

de oct

1.30 Estadistica 3 Instagram

ALCANCE
® <«

Ultimos 7 dias

Toques en el boton "Correo”
0% vs.10deoct-16 ot

Toques en el boton "Llamar”

2 cuentas alcanzadas

24 de oct

2 cuentas alcanzadas

24 de oct

seve sLen 1 cuentas alcanzadas
SCARILLA, GE
PALOMITAS ."‘)“1 ll]‘?:“ (Jl[

Principales historias

gun el alcance

Principales videos de IGTV

in el alcance

GTV con mejor

1.31 Estadistica 4 Instagram
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- Calculo LTV

LTV = Valor Medio de Compra * Numero de Compras Recurrentes (al afio por lo
general) * Longitud Media de Tiempo de Vida del Cliente (afio/mes/semana).

LTV: 7°500.000 * 5 * 1 =37°500.000

- Calculo CAV

CAV = Total Ventas e Inversién / Numero clientes conseguidos (al mes/semana)

CAC: 20°000.000 / 10 = 2°000.000

Entonces llegamos como analisis que el ratio LTV:CAV de nuestro producto es:

LTV /CAV =37°500.000 / 2°000.000 = 18,75
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ESTUDIO TECNICO

Coordinador
proyectos

l

=R

B
(\\\‘j-(,

-

Coordinador

11

.
— ~

=

Gerencia

L

il I o I

y I T T1
| Datacenter LA

Sala de juntas

l Ingenieros -
=i Desarrolladores de software |
¥ \

Ingenieros -
' Desarrolladores de software |

- Bafios :
=gl caballeros (=
= a
oy ==

I Recepcion
L | Entrada

1.28 Figura Planos Empresariales
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|Requerimientos Técnicos

ESTIMACION DEL TAMARNO OPTIMO

Tipo de Activo Descripcién Cantidad Valor Unitario* | Requisitos técnicos™*
Lote 1 95'000.000
i Adecuacion de dreas de operacidn
Infraestructura — Adecuaciones ) .
(cuarto de maguina, porduccion, 6 areas
empaque, bodega, inventario.. Etc)
Servidor 4 2'000.000
Switch tp-link 3 210.000
Magquinaria y Equipo firewall 1 1'850.000
UPs 1 850.000
Router cisca 2 1'000.000
Computador de mesa 8 1'380.000
Portatil 12 3'995.000
Equipo de comunicacion y computacion Impresora 2 3'209.000
Telefono de mesa 8 230.000
Diademas 5 69.900
Escritorioen L 8 329.900
Muebles sala de estar 4 370.000
Muebles y Enseres y otros - -
Silla gerencial 20 297.000
Silla oficina 13 139.000
Metodo de Escalacién IMPORTANTE
ASPECTOS / VARIABLES VALORES
Capacidad total de los equipos (vida Tenga en cuenta la
util por afios) 5 especificacion técnica y
unidades de produccion
PLANTA DE Capacidad anual 60 establecidas para los equipos
PRODUCCléN por el mercado y el
Capacidad mensual (12 meses) I:GI'-II:!iCiDnante de las NIIF.
Adicionalmente es
. . . importante resaltar que para
N2 de dias de operacion (25 dias) 125 la estimacion de Ia capacidad
disefiada de produccion la
Horas de produccidn (8 horas) 40,0 linea de tiempo es de 5 afios.
Capacidad total de los equipos (Horas,
tonelada, unidades x afio) 4
ESTABLECIMIENTO R
COMERCIAL Capacidad anual 43
Capacidad mensual {12 meses)
N2 de dias de operacidn (25 dias) 100
Horas de produccién (8 horas) 32

1.6 Tabla Estimacion Técnica
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ESTUDIO TECNICO Il
¢ Cudl es el proceso que se debe seguir para la produccion del bien o prestacion del servicio?

Respuesta= i+d+i con un Proceso productivo

Materias primas para el insumo

Portatiles desarrolladores 6 1°500.000
Servidores 4 2°000.000
Pantallas de 20 pulgadas 10 200.000
Base para pantalla 10 250.000
CPU donde se aloja el software | 10 450.000
UPS 10 500.000

1.7 Tabla Estudio Técnico Il
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Flujograma de produccién
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1.29 Figura Flujograma de Produccion

Entrega producto
final
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Flujograma de Reservas

Generacion de reserve en
linea

Efectivo en punto asociado

Diligencia sus datos
y selecciona la
peliculaa ver con la
pasicion del auto

de
inicia

1.30 Figura Flujograma de Reservas en Linea

Aceptar efectivo

Generacion de reserva en
sitio

Efectivo

Menciona sus datos
y selecciona la
pelicula a ver con la
pasicion del auto

Tarjeta de credito o debito

Procesar tarjeta de
credito o debito

1.31 Figura Flujograma de Reservas en Sitio
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Requerimientos de Operacion

Cine Ya

10

Crear el 24 horas Implementadores de | 4 1 equipo y 3 maquinas
hardware para hardware _ -
Cine Ya 1 quad de produccion por
Software maguina
8 horas /2 horas = 4
articulos diarios
Desarrollo de 32 horas Desarrolladores 6 6 equipos portéatiles
Cine Ya por
cliente
Implementacion | 16 horas Implementadores de | 2 2 equipos portatiles
de Cine Ya por infraestructura
cliente
Implementacién | 4 horas Proveedor de UPS | 2 Equipos y maquinaria puesta
de corriente por proveedor
alterna para
hardware
TOTAL 76 horas Esta cantidad de horas se mide para la produccion de 10

unidades de nuestro producto

1.8 Tabla Requerimientos de Operacion
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ESTUDIO TECNICO IlI

Ficha técnica — Producto

=)
aeess) CINE YA
CINE YA! ,
el autacine llega digital CODIGO VERSION FECHA
CY001 1 14-11-2020

FICHA TECNICA DEL PRODUCTO

A. NOMBRE DEL PRODUCTO ( Defina el nombre técnico del producto)

Cine Ya

B. COMPOSICION DEL PRODUCTO EN ORDEN DECRECIENTE

1. Cine Ya Estandar

2. Cine YaPlus

3. Cine Ya Premium
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C. PRESENTACIONES COMERCIALES

* Paquete de Cine Ya Plus con 1 afo de soporte técnico sobre el producto y servicio

* Paquete de Cine Ya Premium con 1 afio de soporte técnico sobre el producto y servicio, adicionalmente
publicacion de sus promociones en nuestra pagina web

* Paquete Infinity donde te damos la suscripcion premium con 1 afio de garantia 24/7 con contenido
exclusivo en la pagina web de Cine Ya

D. TIPO DE ENVASE

NO APLICA

E. MATERIAL DE ENVASE

NO APLICA
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F. CONDICIONES DE CONSERVACION

NO APLICA

G. TIPO DE TRATAMIENTO (PROCESO DE ELABORACION)

1. Produccion de las bases para el monitor y CPU para la implementacion y configuracién del software

2. Desarrollo de nuestro software para la empresa que adquiere el producto

3. Implementacion de nuestro producto en las instalaciones de la empresa que nos contrato

4. Desarrollo de pruebas de comunicacién para prestar el mejor servicio y soporte a la empresa

5. Entrega del producto desarrollado a la empresa de cinema.

H. VIDA UTIL ESTIMADA

4 afios

I. PORCION RECOMENDADA

NO APLICA
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J. PERFIL DE QUIEN INTERVIENE EN EL PROCESO

REQUISITOS DE
CONTRATACION

K. GRUPO POBLACIONAL

EMPRESAS QUE OFRECEN EL SERVICIO DE CINEMA EN EL PAIS

Firma del responsable
del producto: REPRESENTANTE LEGAL

Nombre del Responsable del CRISTIAN
producto PINZON Firma: CRISTIAN PINZON

1.9 Tabla Ficha tecnica Producto
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Ficha técnica - Servicio

2,
= CINE YA
CINEYA!
CODIGO VERSION FECHA
CY002 1 14-11-2020

FICHA TECNICA DEL SERVICIO

A. NOMBRE DEL SERVICIO ( Defina el nombre del servicio)

Cine Ya

B. OBJETIVO

Brindar a las empresas de cinema la posibilidad de la innovacion tecnolégica por medio de nuestro
producto, con el fin de ayudar con la automatizacion de procesos y solucion de problemas para las
mismas.

C. METODOLOGIA

I I I | I

entregables
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D. DESCRIPCION GENERAL

Nuestro software CINE YA brindara la posibilidad de renovarse a las empresas que ofrecen el servicio de
cinema, con el fin de cumplir con los protocolos de bioseguridad establecidos por el gobierno, adicional
les daré el beneficio a las empresas de continuar con el aplicativo una vez dichos protocolos ya no sean

requeridos. CINE YA cuenta con dos médulos; el primer madulo llamado AUTO CINE beneficiara a los
clientes con el distanciamiento social donde el software realizara la reserva del lugar con su respectivo

precio, dandole la facilidad con su gestién de reservas.

D. DURACION

4 afios

E. ENTREGABLES

1. Portada

2. Introduccion

3. Arquitectura del proyecto

4. Implementacion del servicio

5. Imagenes de resultados del producto

6. Involucrados en el proyecto

7. Plan de capacitaciones del software

8. Firma de satisfaccion

43




G. PERFIL DEL CLIENTE

El servicio esta dedicado a empresas que prestan el servicio de cinema en Colombia

G. PERFIL DE QUIEN ENTREGA EL SERVICIO

Horas ¢

Salario minimo

REQUISITOS DE
CONTRATACION

Firma del responsable

del servicio: REPRESENTANTE LEGAL
CRISTIAN
Nombre del responsable del servicio PINZON Firma: CRISTIAN PINZON

1.10 Tabla Ficha técnica Servicio
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PRODUCTO MINIMO VIABLE

¢Que proble:]lee;glsvt:rs,tratando de ¢Quién es tu piblico objetivo? ¢Como resolverds este problema? Cudl es el primer paso?

Podemos recurrir a otros
métodos, CINE YA puede
ser la solucion para
nuestro CINECOLOMBIA

Debido a la pandemia mundial, muchas empresas de cine han
tenido que proceder a cerrar sus instalaciones, ya que el
funcionamiento de las mismas no cuenta con un distanciamiento
social.

Este proyecto va dirigido a todas las empresas dedicadas al
cinema de Colombia.

CINE YA es la mejor solucién, para las empresas de cinema ya que
brinda la oportunidad a sus clientes de vivir el cine de una
manera diferente, como lo es a través de su automdvil,
cumpliendo con todos los estindares de hioseguridad y
distanciamiento social.

Dar a conocer a CINE YA a nivel nacional, por medio de nuestras
plataformas virtuales y redes sociales, adicional estableciendo
un contacto directo con las compaiilas de cinema del pais

Create your own at Storyboard That

1.32 Figura Producto Minimo Viable
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