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ILUMINACIÓN BÁSICA

Dentro de la iluminacion basica 
es necesario conocer cuáles 
son sus conceptos principales 
nos ayudará a manejar la ilumi-
nación y a usarla adecuadamen-
te para obtener la fotografía 
que queremos.

Estos conceptos básicos son, 
entre otros, la luz principal, la 
luz de relleno o luz de base, la 
luz de efecto y la luz de fondo. 
encontramos tambien distintas 
clases de luz tales como luz 
natural, y luz artificial y dentro 
de ellas encontramos los tipos 
de estas: 
* Directa
*indirecta
*Rebotada o reflejada
*Filtrada
*Difusa
*Abierta y cerrada

 

Docente Halston Giraldo rebotando 
luz con un flex.

Luz Fresnel, tungsteno 3200°k
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ILUMINACIÓN BÁSICA PARA DOS PERSONAS

Colocar la luz principal que apunta 
la nariz del personaje si el ángulo 
debe corregirse, hacerlo de modo 
que la persona mire hacia la luz de 
relleno.

Aunque en teoría debería conside-
rarse a cada persona por separado, 
en la practica se observan las 
direcciones de las miradas para 
disponer las luces, contraluces y 
luces de relleno correspondientes.

Una luz con ángulo apropiado 
puede cubrir a 2 personas.

Cuando una misma luz se comparte 
por varias personas pueden surgir 
problemas si tienen tonos muy dife-
rentes. Encontrar la solución de 
compromiso: ajustar la intensidad 
luminosa con difusiones o filtros.

Cuando hay varios grupos de perso-
nas se puede iluminar el conjunto o 
por secciones, utilizando un trian-
gulo de iluminación basico.

 

Docente Halston Giraldo mostrando un 
esquema básico de iluminación para dos
personas con dos fresnel.

Esquema de iluminación básico para dos 
objetos.
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ILUMINACIÓN LINEAL

Para hacer este tipo de iluminación se utiliza una única fuente de luz, res-
pecto al eje de la persona, un poco elevado por encima de sus ojos, es un 
tipo de iluminación muy efectiva, prácticamente nada queda sin iluminar.
la luz con un punto de concentracion  puntual evita la dispersión luminosa 
en las áreas próximas, puede evidenciar irregularidades de la superficie o 
puede crear sombras.

Se pueden evitar problemas utilizando dos fuentes de luz en oposición, en 
un ángulo de 45º.
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ILUMINACIÓN PARA FONDO TEXTURAS Y TRAMAS

Luz de Fondo No se trata de un contraluz, sino de una luz que incide sobre 
la cabeza a desde atrás, a 45 grados del eje de cámara. Pone de relieve las 
texturas, realza el volumen, generando tercera dimensión.

Luz en Contraluz
En este tipo de iluminación, la fuente de luz principal está detrás del 
objeto y de frente al fotógrafo. Con esta ubicación de la luz principal 
detrás del objeto fotografiado, se consiguen imágenes artí sticas, en que 
priman las siluetas muy contrastadas. • Se anulan prácticamente los colo-
res y obtenemos zonas o muy claras, o muy oscuras. También conseguimos 
“separar” el objeto del fondo.
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ILUMINACIÓN PARA CROMA KEY

se debe planear muy bien un esquema de iluminacion en el cual debemos 
evitar que el material sea demasiado brillante, porque produce puntos 
calientes en la imagen. En el caso de la pintura se pueden encontrar 
marcas dedicadas a la producción de este tipo de color especial para 
Chroma Key. Se necesita que la pantalla tenga una apariencia firme, sin 
resaltos o arrugas que puedan proyectar sombras y arruinar el efecto.

La iluminar es el punto mas importante a tratar en el momento de realizar 
el Croma Key; se sitúa una lámpara a cada lado a unos 15 grados de la 
misma, la calidad de la luz debe ser suave, se busca que cubra por completo 
la pantalla verde y que rebote uniforme, cero sombras para lograr sepa-
rarla del sujeto. Nuestro objeto debe ubicarse mínimo a un metro de distan-
cia de ella y usando el triangulo de iluminación,  para iluminar al sujeto 
con toda la cantidad luz posible, y del otro, la de relleno que definirá con-
tornos y la superficie del personaje, esta última debe ser de menos intensa 
que la principal, por lo cual se pone más cerca del personaje.

 


