


FICHA TECNICA 
 
TEMA:    Muerte 
EPOCA:  Actual (2017) 
PREMISA: No dejes que tus deseos te lleven a la muerte.
GENERO:  Terror 

 SINOPSIS. 
 
Carlos y Johana, una pareja de jóvenes emprenderán un viaje al bosque, 
sin saber que serán acechados un asesino que habita en el mismo, tras 
el consumo de drogas por parte de los protagonistas, Carlos despertar 
de su viaje alucinógeno, sin tener a  su novia al lado, iniciara la 
búsqueda de ella por el inhóspito bosque, será capturado por el asesino 
y llevado al lado de Johana, donde comenzara la tortura por parte del 
siniestro personaje. 

ESCALETA 
 
1. EXT. BOSQUE – DÍA 
JOHANA y CARLOS van de la mano, llegan a un bosque y arman una carpa. 

 
2. INT. CARPA – DÍA 
Johana y Carlos consumen drogas. 
Se oyen pasos y ruidos entre las ramas. 

 
3. EXT. BOSQUE – DÍA 
Carlos sale a ver qué pasa. 

 
4. INT. CARPA – DÍA 
Johana y Carlos se besan y se manosean. 

 
5. EXT. BOSQUE –DÍA  
El Psicópata los asecha y los observa a través de las ramas. 

 
6. INT. CARPA – DÍA 
Johana y Carlos se quedan dormidos. 



FUNDIDO A NEGRO. 
Carlos despierta y no ve a Johana. 
 

7. EXT. BOSQUE – DÍA 
El psicópata arrastra a Johana. 

 
8. INT. CASA – DÍA 
El psicópata golpea a Johana luego la amarra y la amordaza. 
 

9. EXT. BOSQUE – DÍA 
Carlos busca a Johana por el bosque. 
Cuando va caminando recibe un batazo en la cara. 

 
10. INT. CASA – DÍA 
Carlos despierta amarrado y ve a Johana totalmente golpeada y masacrada. 
El psicópata hace que Carlos vea cómo golpea a Johana. 
Carlos intenta soltarse. 
El psicópata golpea fuertemente a Carlos. 
 

11. INT. CASA – DÍA 
Carlos logra soltarse, intenta ayudar a Johana. 
INT. CASA – DÍA 
Johana está muerta. 

 
12. INT. CASA – DÍA 
El psicópata lleva a rastras a Carlos. 

 
13. INT. CASA – DÍA 
El psicópata lo deja tirado junto a Johana. 

 
14. INT.CASA– DÍA 
El psicópata se mira a un pequeño espejo roto. 
 
15. INT. CASA – DÍA 
El psicópata ve un rostro diferente al de él. 







PROPUESTA ARTISTICA
  

Predominaran los colores oscuros y las texturas lisas, la iluminación con luces 
de colores azules y rojos ayudara a crear el ambiente natural frio. En el momento 
del homicidio se jugara con claro oscuro dando mayor dramatismo, por parte de 
la dirección los personajes deberán actuar dentro de un lugar que apenas estará 
iluminado, la sangre tendrá un aspecto rojo brillante lo cual contrastara con 
toda la oscuridad haciéndolo parecer casi de mentira pero causara horror. 
 la vestimenta será igual la misma, el personaje principal de colores oscuros, 
el cual no sufre mayor cambio durante el corto, que van de azules a grises y 
negros, mientras que los dos personajes jóvenes llevaran atuendos más alegres, 
pero casuales, de tonalidades vivas, azules claros rojos y naranjas, hasta que 
se desarrolla la situación y su vestimenta se estropeara. 
El clima en el bosque va a ser totalmente frio, nublado y desolado, hasta el 
momento en que ellas llegan a la casa del asesino, en que el ambiente será un 
poco mas tenue. 
Como referencia, a continuación tomo algunas películas que son crean un clima 
muy parecido al que se quiere. 
Jugando con claroscuros como en las pinturas barrocas, todo estará en una clave 
tonal alta y se presentara ese juego de blanco-negro de una manera diferente, 
será con el vestuario de los personajes que es oscura y el fondo que será claro, 
lo cual lograra despegar a los personajes del fondo el cual tendrá mucho dina-
mismo y no se perderá la escancia de lo que se quiere representar con los luz y 
la oscuridad.

REFERENTE DE VESTUARIO PERSONAJE PRINCIPAL: LEE JEFRIESS 

La tonalidad que se le dará a nuestro personaje principal EL PSICOPATA, es una 
tonalidad oscura, con ropa negra para resaltar la piel y color del rostro y dar 
una impresión terrorífica al espectador, que es lo que se quiere lograr con este 
personaje. Se utilizara ropa oscura y resaltando que este personaje llevara un 
gabán negro grande y unas botas pantaneras. 
 



VILLANO 

REFERENTE DE LOS PERSONAJES SECUNDARIOS CARLOS Y JOHANA: 
DAVE HILL 
Para nuestros dos personajes secundarios, utilizaremos como referente a Dave Hill, 
resaltando su tonalidad de colores vivos en sus fotografías, pues el color que le 
daremos a estos personajes, son tonos muy vivos y naturales, ya que son una pareja 
del común, solo que con un poco de personalidad extrovertida.  
Para Carlos utilizaremos un vestuario muy del común, jean, tenis, camisa, y chaque-
ta, con tonos muy neutros. 
Para Johana utilizaremos ropa ceñida al cuerpo con tonos muy fuertes, esqueleto a 
color, jean al cuerpo y botas. 





carlos: johana:



MAQUILLAJE 
Para el maquillaje de nuestros personajes utilizaremos una técnica de maquillaje de 
caracterización, sobre todo para el psicópata, ya que daremos la impresión de unas 
cicatrices y quemaduras en su piel, para notarlo un poco más impactante y terrorí-
fico.  
Para Carlos, solo utilizaremos un polvo en el rostro para evitar posibles brillos 
no deseados. 
Y para Johanna utilizaremos un maquillaje natural, pero con tonos fuertes, como 
labial muy rojo y ojos bien delineados a color negro para resaltar sus ojos y su 
rostro. 

 

MAQUILLAJE DE CARACTERIZACION. 
El maquillaje ayuda a crear al personaje y contribuye también a su caracterización 
exterior. Llega a transformar los rasgos del actor y a cambiar completamente su 
rostro, desde un leve envejecimiento o rejuvenecimiento hasta colocarle una cica-
triz inexistente o, en el extremo opuesto, convertir a una persona en un monstruo, 
un personaje de ficción, un hombre lobo, etc.  
En este caso utilizaremos esta técnica de maquillaje en el personaje del psicópata, 
para resaltar leves cicatrices, y envejecer un poco la piel. Ayudándonos de látex 
y silicona. 



DESGLOSE DE AMBIENTACI:N Y UTILERIA



IMAGENES REFERENTES



:Fotograf:a dominio p:blico:. ::. Recuperado de http:::www.terrormil.www 



SCOTING DE LOCACIONES:Bosque 
El bosque es un espacio siniestro, muy gris, es un día oscuro, espeso altamente 
contrastado, que cree este aspecto dramático, tonalidades de luz muy azuladas mez-
cladas con el verde natural del lugar, sombras marcadas en el piso amplio y con una 
cantidad importante de árboles, para crear en el espectador ese vacío de no ubica-
ción y además de no saber a dónde ir.



La habitaciOn
En este espacio va a vivir el personaje principal, acá es donde la historia se 
desarrolla como tal desde el punto de vista personal del villano, la intención de 
esta locación es que sea un espacio estéticamente descuidado, sucio y viejo es 
una persona sola, ermitaña, que no cuida de su aspecto físico y por lo tanto tam-
poco de su entorno habitual. 
Se empleara un contraste de azules y cafés, con el fin de hacer un entorno de sus-
penso, frio que refleja un poco la maldad del personaje en los tonos azulados, pero 
además reflejar con los cafes ese descuido y paso del tiempo, lo añejo y anticuado. 



LA CARPA 
 
En este espacio los personajes vivirán la parte “feliz” de la historia, será de 
tonos rojos para reflejar la unión y el amor de la pareja además de la pasión, que 
existe entre ellos por su relación, pero los colores serán más tenues en su inte-
rior, un poco más oscuros que contrastaran con el vestuario vivas de los personajes. 



DESGLOSE DE LOCACIONES 

Scouting:
Ghost hause :BogotÁ : SANTA LUCIA:





Bosques del delirio Usaquen



Platas

Plano casa



PLANO BOSQUE 



Story board





moodboard
https://es.pinterest.com/michpwer/mal-viaje/

Propuesta de fotografIa
FOTÓGRAFOS Y PELÍCULAS QUE ME INSPIRARON

Uno de los referentes para nuestro sonoviso John Stanley Bartley director de foto-
grafía de

Camino hacia el terror, su trabajo en esta película me llamo mucho la atención ya 
que

manejaba luz con sombra en colores fríos y en exteriores luz calidad. Jon Bartley, 
nació en

Nueva Zelanda estadounidense, residente de Canadá. Bartley es un director de foto-
grafía

que es mejor conocido por su trabajo en series de televisión como Perdidos y Expe-
diente X

y películas como The X Files o por Wrong Turnr: Creer es la clave y Las crónicas de

Riddick En 1995, Bartley recibió su primer premio Emmy nominación en la categoría

&quot;Logro Individual Sobresaliente en Cinematografía de la serie&quot; para el 
The X Files episodio



&quot;One Breath,” perdió el premio a Tim Suhrstedt de Chicago Hope. [Bartley no-
minado al

año siguiente en la misma categoría, y ganó el premio. Bartley está actualmente 
nominado

para un premio Emmy en la cinematografía excepcional para una categoría de la serie 
de



PlanimetrIa

Exteriores



Interiores



PROPUESTA DE SONIDO Y MUSICALIZACION

La propuesta de sonido se caracteriza por el uso de sonidos propios de las imágenes 
de archivo y recurso es decir que por cada locación que escogimos  vamos a grabar 
sonidos en vivo los cuales vamos adecuar a las fotos en el momento de la edición ya 
que son sonidos ambiente y se encajara adecuadamente con la locación exterior del 
bosque. Esta elección viene dada por la intención de no recargar  en el plano sonoro 
ya que el visual contiene una gran complejidad en cuanto a narrativa, ritmo, tipos 
de imagen, etc. Es por ello que no se utilizará una banda sonora específica pero si 
tendremos varios referentes de música dusted Synth Pop, witch, house, electro pop, 
lo-fi, dream pop como por ejemplo GTA - Red Lips feat. Sam Bruno (Skrillex Remix), 
también utilizaremos  génesis de grimes  estos son unos de nuestros referentes más 
importantes tendremos en cuenta el uso ciertos efectos sonoros de biblioteca, para 
reforzar la distinción de cada escena. 

PROPUESTA DE EDICION Y MONTAJE

El montaje será parte fundamental para dar un sentido a la narrativa, como un conec-
tor esencial entre foto y sonido,  creara la estructura necesaria para transmitir 
la idea, a partir del el ritmo que se maneje entre el paso de planos, tiempos más 
lentos y más rápidos ayudaran a concebir la coherencia necesaria, para hacer de la 
narrativa de la historia algo llamativo.

La edición se enfocara en resaltar los momentos claves para capturar la atención 
del espectador, la colorización será un punto clave para exaltar los momentos de 
tensión y sufrimiento que se quieren comunicar.

Se utilizaran diferentes programas de edición tales como Photoshop, Corel, estudio 
pro x8, entre otros, para realizar diferentes efectos que queremos causar sobre las 
imágenes y los sonidos que se implementaran y harán parte fundamental  creando un 
impacto sobre el espectador, al encontrarse con imágenes impactantes y sonidos muy 
puros y escalofriantes.



Requerimientos tEcnicos en general

Reflector

Tascam d40 microfono (boom)

trIpode   luz fresnel canon t5 i 



:CRONOGRAMA 



PRESUPUESTO 







Plan de rodaje








