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TEMA

Somnifobia

Definicién:

La somnifobia o hipnofobia es un miedo irracional y excesivo
ante el acto de dormir. Las personas que la sufren entran en
un estado de péanico causado ante el temor a que mientras
estardn durmiendo algo terrible les va a pasar, como la
posibilidad de dejar de respirar o de gque no despertaran

nunca.

En algunos casos, el panico se desata ante la creencia de que
los suefios que se tendrén al dormir, son en realidad delirios
y estos favorecerdn el <caer en un estado de locura
permanente. Este tipo de fobia, genera una gran cantidad de
estrés y un deterioro fisico y mental importantes, por lo que
no es raro, que muchas personas acaben sufriendo

alucinaciones, hecho gque aun agrava mas este tipo de fobia.

Sintomas basicos:

La somnifobia se manifiesta de forma tipica a través de
varios sintomas. Estos pueden afectar al paciente tanto
fisica como mentalmente. Puede producir ansiedad cuando al
sujeto se le habla de dormir o incluso cuando Unicamente 1o
piensa. A veces la somnifobia se manifiesta como una forma de

trastorno de ansiedad lo que puede dificultar su tratamiento.



Respiracidén entrecortada

Falta de aire

Confusién

Sudoracidn

Sentimiento de péanico y terror
Somnolencia

Xerostomia

Temblor

Palpitaciones

Nauseas

Explicacién:

En el contexto de las fobias, el miedo a irse a la cama a
dormir se puede presentar a cualquier edad, aunque las causas
son muy variadas y dependen del contexto de cada individuo.
Quienes han desarrollado un miedo a ir a dormir son por regla
general personas que no pueden dormir, insomnes dgque gJgeneran
ansiedad anticipatoria, angustia por no poder dormir y que

generan una fobia sobre ello.

El desencadenante es el insomnio, derivado del estrés o de
otro problema adaptativo, y el insomnio se refuerza a si
mismo dando lugar a un circulo vicioso, es lo que se denomina
insomnio psicofisioldgico, en el que no existe causa aparente

pero que se va auto-manteniendo.



El contexto de las fobias, este miedo a dormir podria también
presentarse entre quienes padecen de pesadillas o terrores
nocturnos o aquellas personas que se despiertan con sensacién
de ahogo. Son personas que tienen miedo a dormir porque han

sufrido experiencias negativas asociadas al suefio.

En nifios esta fobia a dormir, wun miedo irracional que
ocasiona un 1insomnio de tipo conductual, también es muy
frecuente y mads comin entre los 6 y los 11 afios con
caracteristicas similares a las de los adultos pero asociadas

a la etapa infantil.

Causas:

Si bien las causas de la somnifobia no son bien conocidas,
pueden reflejar un trastorno subyacente depresivo o un
trastorno de ansiedad. También puede ser provocada por una
experiencia traumadtica. Pacientes pueden desarrollar esta
fobia después de dormir durante un accidente o desastre
natural. Por ejemplo, después de gque una persona durmiera vy

despertara en un incendio.



Tratamiento:

A pesar de ser un trastorno de ansiedad relativamente comln,
puede ser dificil de tratar. Como cualquier fobia, 1los
sintomas varian de persona en persona dependiendo de su nivel
de temor. Una de 1las claves para tratar la somnifobia es
lidear con la ansiedad, algunos medicamentos pueden ser
administrados y se recomiendan practicar yoga y meditacidn.

La mejor manera de enfrentarla es mediante psicoterapias.
Casos:

1. ;me puedes explicar qué es la somnifobia?

: La somnifobia es el miedo a dormir, una de las fobias més
especificas, delicadas y dificiles de comprender, ya que se
da en muy pocos casos, pero afectan muy seriamente al suefio y

a la salud fisica y psicoldgica.

2. ¢;Cobmo te afecta?

: En mi caso, me estd afectando en todos los ambitos de mi
vida, sobre todo a nivel de suefio, evidentemente. Intento
evitar dormir por todos los medios por el miedo gque tengo a
que me muera mientras duermo, padezca un infarto o un
desenlace fatal. Ademéas, mi organismo activa algunos
elementos psicoldgicos que evitan que duerma: como la

ansiedad, pénico, taquicardia, sensacidén de ahogo, etc.

Al dia siguiente, te sientes totalmente sin fuerzas vy
desesperado. Este cansancio fisico y psicoldgico atroz me
afecta en todo. Cualquier pequefio detalle de tu vida
cotidiana se ve afectado, cosas que cualquier persona normal

no percibiria.

Hay otros muchos factores que han desencadenado la somnifobia

que sufro actualmente. La mecha fue una lesidén verdiana (una



lesién en el cerebro que provoca perdida del equilibrio vy
mareos), pero a eso le has de sumar muchos factores sociales
y psicoldégicos gque han agravado la situacidén y gque darian
para un libro sobre mi wvida. Lucho cada dia por intentar

superarla, pero es muy dificil.

3. En tu caso, ¢cudl fue el principal desencadenante?

: Mi caso empezd en agosto de 2010 con un fuerte mareo,
vértigo y desmayo que sufri una noche mientras estaba cenando
y viendo la televisién. Sin més, perdi el conocimiento por
unos segundos, me cai del sofd e inmediatamente, solo y sin
ayuda de nadie por temas que no vienen al caso, me fui al

hospital.

El trato que recibi’ fue deplorable, ya que confundieron mi
problema de somnifobia con una “mania” o algo “inventado por
mi mente”. La psiquiatra y el médico me diagnosticaron
“hipocondria y un problema psicosomédtico”, y al darme dicho
diagnéstico, obviamente solicité de forma inmediata el alta
médica. Este podemos decir que fue el punto de partida de mi

somnifobia.

4. :Qué hiciste después?

: Acudi’ a multitud de centros y hospitales piUblicos vy
privados y a un sin fin de facultativos dentro de las
diferentes ramas, los cuales me solicitaron infinidad de
pruebas. Me dieron todo tipo de diagndésticos: unos decian que
tenia céncer, otros un tumor cerebral, problemas del oido

interno... Vamos, muchos disparates.

Claro, todos estos diagndésticos tan contradictorios me
crearon el miedo a gque me podia pasar algo en cualquier

momento. Hay que tener en cuenta que este proceso durd casi



dos afios, en los que sufria permanentes mareos, vértigos o

fuertes dolores de cabeza, ademas de los problemas de suefio.

Poco a poco, con todos estos sintomas, mis miedos comenzaron
a aumentar. Empecé a tener miedo a dormir por si me pasaba
algo, por si me moria mientras dormia, o de gue padeciese

alguna enfermedad grave, asi que empecé a evitar dormir.

5. Cuando ya estas dormido, ¢descansas bien?

: Cuando duermo es debido a que caigo rendido. Aun asi, la
mente y el subconsciente te Jjuegan malas pasadas, porque
reaccionan como un mecanismo de autodefensa evitando a toda
costa que tu consciencia descanse y se desconecte de 1la
realidad para tener un suefilo reparador. Supongo que el mismo
cerebro se desconecta ya por inercia, porque sabe que si no

duermes, te mueres.

6. ¢Y de media cuanto sueles dormir?
: De 3 a 5 horas, segun el dia y el grado de intensidad del

panico.

7.¢Y ahora que se te ha diagnosticado la tratas de alguna
forma? :Te medicas? Tratamiento farmacoldgico no tiene. A
la somnifobia se le ha de dar un tratamiento
psicoterapéutico especifico y concreto, no tratamientos
genéricos como muchos psicoterapeutas me han intentado
dar, ya que no dan resultado.

: Los Unicos centros gue existen son muy caros e inaccesibles

para la mayoria de personas que padecen mi problema, luego

tratamiento no hago. Simplemente intento salir, estar

distraido, pasear, pensar en otras cosas, etc. para asi

minimizar los efectos de la somnifobia.



8. :Qué sientes cuando te despiertas y “has superado” el
dormirte sin que te haya pasado nada?

: Cuando me despierto, me levanto muy cansado, agotado, sin

ganas de hacer nada, con el miedo en el cuerpo y, obviamente,

con suefio. Las fobias no se superan nunca, pueden mejorar sus

efectos y convivir con ello de la mejor forma posible, pero

hay que tener en cuenta que no tienen cura, solo altibajos, y

quien diga lo contrario miente.

9. ¢Cémo se ve afectada tu wvida social? Los sintomas que
padeces debido a la falta de suefio son claros, ¢de qué’
forma han cambiado las relaciones con tu entorno?

: Pues debido a esto no tengo vida social. Pocas o nulas

relaciones humanas.

La familia... sin comentarios. Nadie lo entiende y tienden a
identificar esto como una locura. Ademés, en el trabajo no
rindo, y eso las empresas se dan cuenta, pero claro, no le

puedes decir qué es lo que tienes porque te echan, sin mas.

Todo esto ha agravado mi aislamiento, desconfianza, aparicidn
de nuevas patologias, problemas de relaciones sociales, asco

al sistema sanitario y capitalista, etc...

10. :;Qué sientes cuando la gente piensa que estas “loco”?
: Pues qgque mas locos estidn ellos... No se ponen en mi

pellejo. Hasta que no les togque pasar una cosa asi en sus

propias carnes... ;Y no se lo deseo a nadie!



11. :;Qué te gustaria decirle a la gente sobre la somnifobia?
:Crees que el apoyo de la sociedad podria ayudarte a
sobrellevarla mejor?

: El1 apoyo es fundamental, pero vivimos en una sociedad

hipécrita en la que las personas con problemas de

discapacidad fisica y psicoldgica nos encontramos abandonados

y maltratados por la sociedad capitalista que, por un lado,

aparenta ser una cosa, y en la practica, no ayudan nada en

estos temas de fobias sociales, por lo menos en Espafia. Te
aparcan como un bicho raro y que ni se te ocurra molestar con

tus problemas.

Se deberia investigar mas en estos temas de las fobias,
porque le puede pasar a cualquier persona. Lo mismo pasa con
las enfermedades raras, que al ser casos muy puntuales no les
interesa ni a la medicina ni a la psicologia investigar ni
encontrar soluciones. Si hay algun tipo de solucidn, es en
clinicas privadas, carisimas e 1naccesibles para la gente

obrera, normal, como yo.



SINOPSIS

Eimy una mujer sociable y sencilla, Se encuentra celebrando
su cumpleafios numero 24, donde espera que su deseo de conocer
al hombre perfecto se haga realidad, Ya que en sus relaciones
pasadas no la habia pasado bien. Es alli cuando su mejor
amiga Sara le presenta a Alex, Un Jjoven atractivo y elegante,
que tiene como objetivo enamorar a Eimy de cualquier manera.
Pero no todo serd color de rosa, ya que Alex tiene una cara
oculta y un pasado turbio, 1la vida de Eimy sufrird un
trastorno mayor de tal forma que ©pierde el control
fisicamente, sufriendo sintomas como nauseas, sudoracidn,
palpitaciones fuertes y comportamientos de locura extrema.

Es ahi donde Alex somete a Eimy entre la espada y la pared,
donde la tuUnica forma de salvarse es asesinando a su mejor
amiga, es donde ahi donde Eimy tomara su uUltima decisidn,
salvar su vida o matar a su amiga Sara.



PREMISA

Tu pasado me despierta

STORYLINE

Eimy conoce a una nueva persona llamada Alex, el cual la
enamora perdidamente, pero Alex mostrara su parte mads oscura
llevandola a la desesperacidn y aumentando mas su enfermedad.

Eimy se encontrara en una dificil situacidén entre salvar su
vida o asesinar a su mejor amiga.



ARGUMENTO

Eimy esta luchando con una serie de pesadillas que la han
venido atormentando durante varios meses, esto lo controlaba
con unas pastillas.

Tratando de controlarse, se prepara y toma una actitud feliz
y entusiasta para recibir a su mejor amiga Sara Yy sSus
compafieros de universidad, todo esto para celebrar su
cumpleafios numero 24, a su llegada, entre risas y Jjuegos
llega el momento de partir la torta, todos se preparan para
cantarle el feliz cumpleafios, Eimy se alista para apagar la
vela y pedir que su suefio de conocer al hombre perfecto se le
haga realidad.

En el momento menos esperado suena el timbre el invitado
especial de Sara por fin llega , su amiga se lo presenta y
queda perdidamente enamorado de él. En el transcurso de la
fiesta Eimy no le quita la mirada a Alex, él se percata de
lo que pasa y también la mira coquetamente. Al terminar la
fiesta Alex se dirige a Sara dejandole un numero telefdnico
que va dirigido a Eimy.

Dias después Eimy se encuentra buscando el nUmero telefdnico
de Alex ya que lo habia perdido y estaba muy interesada en
salir con é1l, cuando lo encuentra y con nervios se dispone a
Llamarlo. Alex contento al recibir la llamada prepara un dia
especial para verse y poder conocerse. Llega el dia esperado
Alex y Eimy se encuentran en una caferia muy reconocida en la
cuidad. Platican sobre sus vidas y metas por cumplir, los dos
tienen muchas cosas en comun y quedan perdidamente
enamorados, siguen saliendo por varios dias y meses.

7 meses llevan saliendo Y Alex prepara una comida especial
para ella, los dos recuerdan las historias y las anécdotas
que han vivido, de repente Alex se pone de pie y con un
pafiluelo que saca de su bolsillo tapa sus ojos, al destaparlos
ella percibe que su entorno cambio y que se encuentra en una
bodega, al frente de ella se encuentra una mujer amordazada y
tratando de soltarse, Eimy entran en panico, grita y trata de



Correr pero es alcanzada por Alex, Eimy lo mira con asombro y
le pregunta por 1lo que estd pasando, Alex con una risa
irénica le dice que el plan estd llegando a su fin. Y que la
Unica oportunidad de salvar su vida serd matando a su mejor
amiga.

Eimy empufiando el arma entre sus manos toma valor y suena un
disparo, Sara la mujer que esta amordazada se da cuenta que
la arma apunto hacia Alex y que él1 se encuentra en el piso.

Ambas mujeres huyen y corren hacia la salida del lugar donde
se encuentran. Al dia siguiente y haciendo como si no
hubiera pasado nada Eimy trata de seguir con su vida
habitual, se da cuenta que su problema (la sopnifobia) se
habia solucionado.

Eimy camina por su lugar de trabajo vy encuentra a la
enfermera que a diario le da los registros de los nuevos
pacientes psiquidtricos que hay que tratar, ella con una
sonrisa se los recibe. Eimy camina por un pasillo leyendo los
papeles y encuentra el nombre de su paciente el cual es Alex
ella con un gesto de miedo continua su camino, al llegar vy
mirando el piso abre la puerta y caen los papeles al piso
ddndose cuenta que Alex es su nuevo paciente a tratar.



BACK STORY
Eimy Salazar Gonzalez

Eimy: Nace el 17 de agosto de 1991 en el mejor Hospital de la
cuidad, Su padre Victor y su madre Rosa le dierdn todo lo que
deseaba ya que era su uUnica hija y su tesoro mas preciado,
era practicamente una nifia consentida, pero esto no afectaria
a su personalidad ya que sus padres 1le inculcaron valores
como la sencillez y la humildad ademds de eso eran muy
devotos a religidén catdlica.

En el 1997 entra al colegio mas prestigiado de 1la ciudad,
donde conoce a Sara, la que resulta convertirse en su mejor
amiga, en el 2003 comienza su bachillerato y con ello conoce
a varias personas que la hacen vivir momentos inolvidables.
Emprende su primera relacidn amorosa la cual se acaba después
de un afio por la traicidén de su novio

En el afio 2008 logra alcanzar su Ultimo afio de escuela y la
mayoria de edad, Con su amiga Sara espera entrar a la
universidad ser independientes y poder encontrar a su hombre
perfecto.

Después de haberse graduado Eimy tomo un afio sabatico en el
cual aclaro que carrera queria estudiar, se inscribidé en una
de las mejores universidades, alli curso la carrera de
psicologia, en el afio 2014 salidé con el titulo profesional,
Eimy se enfocdé hacia la rama de la psiquiatria logrando un
puesto en el hospital principal.

Alex: Es abandonado el 15 de octubre de 1994 en el orfanato
san Martin sin rastro alguno de sus padres. En el transcurso
de su vida se vuelve un chico solitario y callado. Como un
dia cualquiera llegan familias para adoptar a estos nifios, es
donde Luis queda encantado con Alex y procede a todo el
papeleo para poder adoptarlo.

Los primeros afios con su padre habian sido normales una nifiez
y una pubertad estable y sin problemas. Pero llego el dia en
que su padre llegaba ebrio y drogado, esto siguid pasando
dias, meses, y afos. Hasta tal punto que cuando llegaba lo



primero que hacia era pegarle a su hijo y abusar sexualmente
de él.

A los 21 afios de edad y con la situacidén por la que pasaba
decide matar a su padre y a vivir una vida de sexo vy
drogadiccién. Al igual gque su padre, abusa violentamente de
las mujeres para contrarrestar el dolor que su padre le
habia causado.

Sara valentina Ramirez

Nace el 1 de enero de 1995 Con una familia adinerada y con
mucho poder. Vive el transcurso de su vida con los mejores
lujos y caprichos que una nifia pudiera tener. A llegar a la
pubertad se convierte en una mujer muy atractiva y deseada
donde aprovecha estas virtudes para jugar con los hombres a
su conveniencia.

Tiempo después conoce a Eimy una chica alegre y sencilla con
la que lleva una amistad muy agradable hasta convertirse en
su mejor amiga.



OBJETIVO

Narrar a través de un audiovisual, los sucesos que muchas
personas viven y que por ser Jjuzgados en la sociedad de
locos, no lo hablan o simplemente viven con la fobia.

En el cortometraje se van a manejar sus sintomas, el cambio
de la persona con la fobia y su propia evolucidn, su inicio y
como se llega a ella.

Hay muchas personas en nuestra sociedad que sufren un miedo a
la hora de dormir y que piensan que es solo un miedo por ver
alguna pelicula hasta altas horas de la noche o simplemente
una sugestidén, las personas que viven crdédnicamente .han
llegado al punto de tratarla con medicamentos y otros casos
extremos ser internados por el miedo.

El cortometraje serd una pequefia ventana para mostrar a la
gente lo dificil que es no dormir o evitarlo, ni mucho menos
de no creer que es una enfermedad con un gran alto grado de
complejidad. Los que padecen de esta enfermedad tendran la
oportunidad de hacerse ver tras la pantalla y mostrarle al
mundo su miedo méas profundo.



Guiébén



1 EXT.CALLE.NOCHE

Eimy esta apufialeando al hombre que las queria robar, gotas
de sangre salpican sobre su rostro, sus o0jos estan
temblorosos y con sus manos limpia la sangre que se estéa
derramando por sus dedos. Sara a un costado

con cara de impresién se dirige hasta su amiga para
detenerla, la toma de sus brazos para salir huyendo del
lugar, en el fondo se escucha la sirena de la policia que
esta pronto en llegar.

SARA: Eimy paraa paraaa por
favor, no més, vayamonos de

2 INT.PASILLO.NOCHE

Eimy presiona el botdén para abrir la puerta del ascensor,
se baja y camina por el pasillo hacia su apartamento, se
quita los audifonos y al 1llegar a la puerta busca sus
llaves dentro del bolso, al sacarlas la abre y se dirige a
su habitacién. Al llegar dejas sus cosas encima de la
cama, suelta su cabello, pero de repente siente un

fuerte dolor de cabeza que la hace sentar en la cama
agarrandose fuertemente de las cobijas.

EIMY: Dios donde estarédn! (llaves)
Uff por fin

3 INT. CALLEJON. NOCHE ENSONACION

El ladrdén mueve su cabeza de un lado para al otro de manera
rdpida mientras extiende su mano ejecutando varias pufialadas
al aire.

(CONTINUA)



Eimy encima del hombre y llena de sangre en toda su ropa,
para y extiende sSu mano para retirarle la méscara al
ladrén.

4 INT.HABITACION.NOCHE

Eimy se levanta de la cama, camina impaciente de un lado
hacia el otro, levanta sus manos para cogerse el cabello,
nota que sus manos estan llenas sangre, asustada cierra sus
ojos y al abrirlos nota que todo estd normal, mira hacia la
mesa de noche para tomar su pastilla, pero se da cuenta que
los tarros estan vacios, asi que va al bafio para tomarse
una.

EIMY: No quiero dormir, No quiero
dormir, debo mantenerme despierta

(CONTINUA)



CONTINUA: 2.

Esto no es real, no estd pasando

(Suspiro profundo)

5 INT.BANO.NOCHE

Eimy busca desesperadamente las pastillas para calmar su
dolor, al encontrarlas las abre, pero las dejar caer todas

al lavamanos, solo quedan dos pastillas, las toma y se
agacha para tomar agua del grifo, coge una toalla para
secarse la boca y se dirige a su habitacién.

Eimy: Maldicién ¢ Dbébnde estéan?
;dénde estan-?

6 INT.HABITACION.NOCHE

Llegando a la habitacién bota la toalla a un costado de la
cama, se sienta agarrandose la cabeza, se voltea y toma el
peridédico que estd cerca a la toalla , lo lee por unos
segundos y lo vuelve a dejar en su lugar, se levanta vy
camina hasta la cocina.

EIMY: Que desastre, ojala a mi
nunca me pasara esto (noticia
que sale en el periddico)

No quiero tener mas pesadillas,
debo mantenerme despierta.

7 INT.COCINA.NOCHE

Eimy prepara café para mantenerse despierta, va al comedor y
bebé varias tazas durante unas horas, se levanta del comedor



CONTINUA: 2.

y se dirige hacia el balcdn para poder tranquilizarse.

EIMY: estoy devastada, no sé
qué hacer

8 EXT.BALCON.NOCHE

Eimy Observa el anochecer mientras bebe su taza de café,
suspira profundamente y su mirada queda estdtica durante
unos segundos, se voltea abre la puerta y se da pie hacia
el pasillo.



9 INT.PASILLO.NOCHE

Al salir del pasillo se recuesta sobre el sofd dejando caer
la taza de café al suelo y quedando profundamente dormida.

EIMY: Quiero descansar, pero no
quiero sufrir méds estas pesadillas,
no guiero dormir, no quiero, no
quiero..........

10 INT.PASILLO.DIA

Suena el timbre en el apartamento de Eimy, ella se levanta
desconcertada a abrir la puerta, es su mejor amiga Sara que
la ve con cara de tristeza, la sujeta de la mano y la lleva
hacia el bafio para lave su cara.

SARA: jheey! amiga que cara
mas horrible, ;es por tu

Enfermedad?

;Coémo es que se llama la
somni...somni qué?

EIMY: Somnifobia amiga, eso me
tiene destruida.

SARA: Juuum bueno vamos ya para
el bario ,para que te arregles
esa carita.

(CONTINUA)



11. INT.BANO.EIMY

Eimy abre la ducha del bafio, lava su cara manteniendo 1los
ojos cerrados, al terminar toma su toalla vy se sostiene
del lavamos porque siente ganas de Vomitar, no aguanta vy
vomita, luego camina hasta su cuarto.

12. INT.HABITACION.EIMY

Al salir del bafio Eimy habla con Sara y luego le muestra la
ropa, pero Sara queda inconforme y decide buscarle una ropa
mejor, ya que faltaba poco para la fiesta de su cumpleafios.

SARA: VOMISTASTE?

Eimy: Si Aghh olvidalo, Mas bien
mira ;Qué te parece Mmm? me veo
linda no?

(CONTINUA)



CONTINUA: 4.

SARA: Eso se te ve sUper mal, asi
piensas conquistar? muéstrame
donde tienes mas ropa.

Eimy: mira abre ahi el closet

SARA: Haber mm, no sirve, mmm no
amiga nada lindo ;QUE DESASTRE!

Menos mal traje algunas cositaas,
haber ponte esta blusa y usa este
labial.

EIMY: AMIGAAAA!!!!

SARA: Mmm si me gustaaa, pero ahora
ponte este vestido y estos tacones,
uy amigaaa una vueltaa, mamasootaa,
(risaaaas)

13 INT.SALA.DIA

Sara estd decorando la pared, mientras Eimy infla los globos
y los pega en el techo colocédndole unas serpentinas. Entre
las dos organizan el comedor con los vasos, tenedores,
servilletas y el ponqué. Pasan unos minutos y los invitados
ya van llegando,

Entre charlas y risas todos se preparan para cantarle el
feliz cumpleafios a Eimy y luego partir el pongqué, donde Eimy
pedird su deseo mas afiorado.

SARA: Amiga ¢(Qué te parece,
queda bien ahi?

(CONTINUA)



CONTINUA:

EIMY: Si dale me parece bien

SARA: Amiga estan timbrando deben
ser los invitados, ojala hallan
tipos bien lindos, voy a abrir
(gifia el ojo)

EIMY: Okey, okey

Sara: Buenas, Buenaaas, siga,
sigan, bienvenidos. (sonrie)

DANIEL, ESTEBAN, SOFIA, CATALINA y DAVID:

Felicitan a Eimy por sus cumpleafios.

EIMY: Daniel gracias, gracias
esteban, Sofi tiempo sin verte
pasaaa pasa, jhey David! como
estas de cambiado, sigue Cata como
en tu casa.

(CONTINUA)



CONTINUA: 6.

SARA: Chicoos todos acérquense que
le cantaremos el cumpleafios a mi
amiga.

EIMY: ;Deseo conocer el
chico perfecto!

14 INT.PASILLO.MEDIO DIA.ALEX

Mientras Alex espera que le abran la puerta en el
apartamento de Eimy saca un espejo de su bolsillo para
ver como esta de arreglado.

15. INT.APARTAMENTO.TARDE

Suena el timbre, Sara entusiasmada se dirige a abrir, Eimy
levanta su cabeza luego de apagar la vela y voltea para
observar quién es. Sara al abrir lo abraza y lo invita a
seguir. Alex entra, observa a todos y los saluda. Eimy
camina hacia su amiga y le pregunta por su invitado, Sara le
responde con una sonrisa en su rostro. Alex no para de mirar
a Eimy y sonreir.

Al llegar el atardecer, con un fuerte abrazo y beso en la
mejilla todos se despiden de Eimy y Sara. Alex se levanta
de la silla y escribe su numero telefdnico en un papel y se
dirige a Eimy, sujeta su mano por unos segundos y la mira
intensamente.

SARA: Alex, ¢;cbmo estéas?

ALEX: Bien bien gracias y tu,
;cbmo vas?

(CONTINUA)



CONTINUA:

SARA: Super!

ALEX: Holaaa ¢cbmo estén todos?

EIMY: Amiga ¢;quién es él-?

SARA: Un chico que conoci en una
fiesta, estd muy papacito no?

EIMY:Mmm si amiga esta lindo

DANIEL, ESTEBAN, SOFIA, CATALINA y
DAVID: se despiden y agradecen por
la invitacién.

(CONTINUA)



CONTINUA: 8.

(ELIPSIS) ESCENAS DE AMOR

16. EXT.CAMPO.MEDIO DIA

Eimy y Alex wvan caminando sujetados de la mano por un
paisaje maravilloso, el,la toma de su mano y le da un giro
tratando de bailar, toma de su cadera y la levanta, mira sus
ojos y observa el brillo del sol en el cual se ve reflejado
su amor. Eimy al bajar intenta alzar a Alex pero queda sin
fuerzas y caen al suelo riendo intensamente, mientras giran
alrededor del pasto, ambos se miran y se besan

Profundamente.

17. INT.BAR.NOCHE

Los dos compiten para ver quien toma mas alcohol, Eimy al
perder toma una copa y arruga sSuU cara mientras mueve su
cabeza de un lado para otro.

Ella Dborracha empieza a bailar sobre 1la mesa, enviando
picos a Alex. Alex de la verglienza mira a su alrededor he
intenta bajarla.

18. EXT.MIRADOR.NOCHE

Alex y Eimy estédn abrazados tomando una taza de café
mientras observan la hermosa vista de la cuidad.

19. EXT.CALLE.MEDIO DIA

(CONTINUA)



CONTINUA: 9.

Eimy intenta echarle helado en la cara a Alex, mientras le
da un par de besos por todo su rostro.

20. INT.APARTAMENTO.EIMY

Acostados sobre la cama, mirando peliculas la acaricia ya
que estornudaba a causa de su gripa.

FINAL ELIPSIS (ESCENAS DE AMOR)

21. INT.APARTAMENTO.EIMY

2 meses han transcurrido y Alex prepara una cena
especial para su pareja, donde recuerdan los momentos

Vividos durante este tiempo. Brindan por su relacién. El se
levanta de la silla y saca despacio un pafiuelo de su
bolsillo, se dirige hacia Eimy y lo pone sobre sus ojos,

(CONTINUA)



CONTINUA: 10

Eimy mueve sus brazos de un lado para otro para saber que
es.

ALEX: Mi amor estos han sido los
mejores dias a tu lado, te acuerdas
cuando estuvimos en el campo,
cuando te emborrachaste en el bar y
los demés momentos, Brindemos por
nuestra relaciédn.

SARA: Si amor, estos dias y meses a
tu lado han sido los mejores,
gracias a ti me he sentido mejor y
hasta he podido dormir bien.

ALEX: Este amor lo puede todo

SARA: Si mi vida

ALEX: Te tengo una
preparada una sorpresa..

SARA: :(Enserio? dime qué es dime!
ALEX: Cierra tus ojos y espera
SARA: Hay amor dime que es siii

siii

ALEX: Amor paciencia, paciencia

22. INT, BODEGA.NOCHE

Al destapar sus ojos, ella percibe gque su entorno cambid y
que se encuentra sentada en una bodega. Al frente de ella
esta una mujer amordazada tratando de escapar, se da cuenta

(CONTINUA)



CONTINUA: 11

que es su mejor amiga, entra en panico, grita y trata de
correr pero es alcanzada por Alex, ella lo mira con asombro
y le pregunta por lo que estd pasando, con una risa irdnica
toma su médscara y le muestra su verdadera cara, ella
asustada abre sus ojos fuertemente y se rasgufila la cara.
Alex le pasa una hoja con una serie de fotografias

Donde estan ella y su mejor amiga. Eimy le pega una
cachetada vy se dirige corriendo hasta Sara, apretando su
cara y preguntéandole sobre lo que estd pasando.

Alex sujeta su cabeza con rabia, toma un arma y la coloca
sobre la mano de Eimy, la coge fuertemente y apunta hacia
la cabeza de Sara, diciéndole que la Unica salida es
asesinarla.

Suena el disparo, Alex cae al suelo, Eimy desata a su amiga
y salen huyendo del lugar.

(MAS)

(CONTINUA)



EIMY: :Que estd sucediendo? quien
eres porque estéds haciendo esto...

ALEX: Al fin estas conociendo al
verdadero Alex, este soy yo lo que
siempre he sido.

EIMY: Esto no puede estar pasando,
esto no es real, no es real,
DESPIERTAAA, DESPIERTAAA

EIMY: Eres un maldito loco,
repugnante, te odio

ALEX: JAJAJA despierta 'y date
cuenta que enamorarte fue mi plan
desde el inicio JAJAJA

EIMY: (RUIDO DE LA CACHETADA)
IMBECIL

EIMY: Sara que sucedid, ¢por qué
me lo presentaste? ;Sabias quién
era él?

SARA: (LLORANDO) No Eimy no sabia
que monstruo era el, lo conoci en
una fiesta, parecia un chico bien,
solo gqueria que la pasaras genial

ALEX: Perras malnacidas, Sabes
Eimy? cQuieres salvarte?
Simple, matala!

Final negro (DISPARO)

EIMY: Vamos amiga salgamos de este lugar



23. INT.APARTAMENTO, MEDIA NOCHE

Eimy llega a su apartamento palida y destrozada, sin saber
qué hacer con lo gque habia sucedido, empieza a desorganizar
todo en su habitacién y a romper todo lo que encontraba. De
repente cae al suelo y queda profundamente dormida.

DIAS DESPUES



24. INT.PASILLO.MANICOMIO

Eimy camina por su lugar de trabajo, se le acerca una
enfermera y le entrega unos documentos de los nuevos
pacientes que le habian encargado, al revisarlos se fija
que uno de estos pacientes tenia el mismo nombre de su ex
novio Alex, sus manos empiezan a temblar y deja

Caer los papeles al suelo, se agacha, 1los 1levanta vy
camina hacia la habitacién del nuevo paciente.

ENFERMERA: Doctora ¢como esta?

mire esto son sus nuevos
pacientes.

EIMY: Okey, gracias

Haber, ;AH; esto no puede ser,
debe ser una confusidén, No No No.
Iré a la habitacidén para
confirmar esto

25. INT.HABITACION.MANICOMIO

Abre la puerta y observa un sujeto sentando por detréas,
le habla, este voltea agachando sus ojos y riendo la
saluda. Eimy cae al suelo agarrandose de las paredes.

Eimy: ¢Alex?

Alex: Hola Eimy (sonrisa)



Eimy: Esto no puede ser,
Nooo, Noooo

Alex: Despiertaaaaa (loco)

FIN....



ESCALETA
1. INTERIOR/CASA DE EIMY HABITACION / NOCHE

Un hecho espantoso provoca a Eimy una grave enfermedad que
solo su mejor amiga sabe.

EIMY: Gritos de dolor

2. INTERIOR/CASA DE EIMY/ TARDE
Eimy en sus cumpleafios desea conocer al hombre ideal

EIMY: susurra su sueino de cumpleafios

3. INTERIOR/CASA DE EIMY/NOCHE

Eimy al fin conoce al hombre perfecto y vive con él1 un
romance

EIMY Y ALEX: palabras de amor

4. INTERIOR/CASA DE ALEX/NOCHE

Septimoavo mes, Alex invita a una cena a Eimy y le muestra
su lado oscuro.

ALEX: “cierra los ojos, tengo una sorpresa para ti”

5. INTERIOR/BODEGA ABANDONADA/TARDE

Eimy y Sara son secuestradas por Alex, mientras Eimy le pide
una explicacidén a su amiga de lo que estaba sucediendo.



SARA Y EIMY: GRITOS DE DESESPERO

6. INTERIOR/BODEGA ABANDONADA/NOCHE

Eimy descubre que Alex es el asesino serial del periddico y
discuten.

ALEX Y SARA: DISCUSION

7. INTERIOR/BODEGA ABANDONADA/NOCHE
Una terrible decisién atormenta a eimy

EIMY: gritos de dolor

8. INTERIOR/BODEGA ABANDONADA/NOCHE

Alex cae al piso violentamente por el disparo que da Eimy

9. INTERIOR/BODEGA ABANDONADA/MADRUGADA

Sara es desatada por Eimy y salen huyendo

SARA Y EIMY: GRITAN EHUFORICAMENTE

10. INTERIOR/CASA DE EIMY/MADRUGADA

Llegando a casa, Eimy se desemboca en la sopnifobia y pierde
el control, finalmente gquedando dormida.

EIMY: se pregunta por lo gque ha hecho



11. INTERIOR/HOSPITAL PSIQUIATRICO/MANANA

Al dia siguiente eimy se dirige hacia el trabajo, recibiendo
un nuevo paciente en su lista

EIMY: habla con la enfermera de cabecera

12. INTERIOR/HOSPITAL PSIQUIATRICO/MANANA

Eimy se da cuenta que es Alex no muridé y queda en un estado
de shock

ALEX: saluda a Eimy.



NOTAS DE DIRECTOR

MOTIVACION

Hay muchas personas en nuestra sociedad que sufren un miedo a la
hora de dormir y gque piensan que se debe a una sugestidn. Las
personas que viven la Somnifobia han llegado al punto de tratarla
con medicamentos y en otros casos ser internados por miedo, por
eso la motivacidén para realizar este cortometraje es mostrar a
través de un audiovisual los sucesos que muchas personas viven y
por ser juzgados no lo expresan y deciden vivir con la fobia, sera
un pequena ventana para mostrar que no es algo fécil, es una
enfermedad con un gran grado de complejidad. E1 cortometraje
manejara sintomas, evolucidén de la fobia y cambios que ocurren en
la persona.

FORMA NARRATIVA

Despierta narrativamente guiere mostrar las diferentes
caracteristicas del sueflo, adentrarse en la mente de las
personas, generar ambientes y espacios fuera de la realidad
teniendo como apoyo la Somnifobia.

El personaje principal ‘' Eimy’’ experimentara una
situacidén que la llevara a problemas psicoldgicos graves y a
un estado fisico desgastado, pero a través del tiempo
conocerd el amor de su vida vy su enfermedad calmara la forma
de vida que 1lleva.

Tiempo después de su relacidn, Alex, gquien es su pareja le
mostrara su verdadera personalidad y lo que tenia planeado
tiempo atréds, ya que era un asesino de mujeres.

Eimy estard sometida a una decisién fatal, matar a su mejor
amiga o el amor de su vida. Su decisidén fue salvar su vida vy
la de su amiga, pero lo que vendrad mas adelante la
sorprendera.



PALETA DE COLORES
Colores en general en cuanto al cortometraje,
ESCENAS INTERIORES:

Gris, negro, blanco, cafés oscuro-claro, Son Predominantes en
el apartamento de Eimy.

OTROS ELEMENTOS DECORATIVOS:

Una gama de color distinta pero siguiendo el look de colores
frios.

EXTERIORES:

Los colores serdn un poco mas calidos, como verde, azul, café
clarito, justificando las escenas de amor durante la
narrativa del corto.

FOTOGRAFIA:

La iluminacidén de despierta se caracterizara por su tonalidad
fria, sus sombras y complementos céalidos, dependiendo de la
situacién y el sentimiento que Qgqueramos transmitir .En
general su color frio vy calido se Justificara por las
acciones que suceden mayor tiempo en la noche.

Por otra parte el color cambiara de tonalidad en las escenas
de enamoramiento, estas serdn més cédlidas y con colores més
llamativos, sin perder la tonalidad final del cortometraje.




Me quedé a dormir en la casa
del doctor anoche.

Esta chica es un desastre- Director Judd Apatow Afio: 2015

SONIDO Y MUSICA

En cortometraje la musicalizacién serda por melodias
instrumentales como el violin, el piano, la flauta Etc., con
ritmos fuertes y con gran tensidn en las escenas que se estén
realizando, de violencia, estrés y locura.

En los momentos de calma el ritmo serd un poco méds suave
acorde a situaciones donde la accidédn del personaje no sea
violenta.

El enamoramiento serd participe de musica roméntica,
instrumentales suaves que nos adentraran en estas escenas de
amor.



PROPUESTA DE CAMARA

La iluminacidén del cortometraje se basara en las locaciones en la
que se desarrolle cada accidén. Se manejaran 2 o 3 fuentes Arri
650w utilizando filtros azules y ©rojos para dar tonalidades
cdlidas y frias de acuerdo a la escena y lugar.

En el cine el color sirve para centrar la atencidédn, favorecer el
ritmo de la narracidén y el montaje expresando con mas fuerza
ciertos momentos.

Para las escenas amorosas se utilizarédn tonos cédlidos ya que dan
una intencién de amor intenso y pasional. Para las escenas en las
que se genera violencia como la escena de la calle, las luces del
poste de 1luz serdn usadas para que se ajuste mas al esquema de
iluminacién y la accién. Junto al departamento de arte se debe
resaltar el maquillaje del personaje. Esto permitird que la escena
resalte y genere mads sensaciones en el espectador.

Para 1las escenas del interior, como el apartamento de Eimy se
usara una iluminacién calida, este cambio de tonos de luz también
se realizara para ver una diferencia en las acciones.

De acuerdo a estas tonalidades la camara tendrd una configuracidn
desde su shutter, iris y balance de blancos trabajando entre los
tonos 3.200 a 5.200 grados kelvin.

MOVIMIENTO DE CAMARA

Se manejara cémara fija. Dependiendo de la escena y el suceso
se hardn paneos, planos picados 'y contrapicados, ©para
llevarlos a cabo se hard uso de un Stedycam, tripode y mano
alzada.



ILUMINACION POR LOCACION:

X/
°

Interiores: habitacidén de Eimy, tonalidad fria y
cédlida.

% Exteriores: Callejdén, tonalidades frias, escenas
amorosas tono calido.

PROPUESTA POR ESCENAS

1 EXT/ CALLE/ NOCHE

Para esta escena, se hard uso de la iluminacién del poste de luz y de los carros,
inclinandonos a los tonos frios,

llevando al espectador a una escena —
violenta. Configuracion de la ‘

camara: balance de blancos de 5.200

grados kelvin. Un plano general
picado de los personajes en accion,
mostrando con planos detalles mas
el suceso de las pufialadas.




H

2 INT/ HABITACION/ NOCHE

En esta escena se manejan planos cerrados

mostrando las acciones y las emociones del
personaje, con unos planos medios de

L 4 JJ8

apoyo. La iluminacién de esta escena serd

una lampara de mesa en tono céalido y los
paneles del cuarto en luz blanca

3 INT/ CALLEJON/ NOCHE

Iluminacidén fria, puntual del

poste de luz y del carro, un

plano general picado de los
personajes en accidén, mostrando
plano medio del ladrdédn lanzando

pufialadas.

N

4 INT/ HABITACION/ NOCHE

En esta escena, la iluminacidn sera ‘
la del cuarto y la lémpara, un

plano medio de ella cuando se
recoge el cabello y habran planos
subjetivos del personaje mirandose

las manos asustada, con planos
cerrados de las sus expresiones.




5 INT/ BANO / NOCHE

La iluminacidén del bafio
serd muy fria mostrando la
desesperacidén de ella, con
una fuente de luz suave.

6 INT/ HABITACION/ NOCHE ..474

La tonalidad sigue fria, ‘
el cuarto sigue con la

misma iluminacidn.

7 INT/ COCINA/ NOCHE

Una fuente de luz indirecta con un filtro suave, teniendo
apoyo de un pequefio bombillo del extractor de la cocina. E1
movimiento de cédmara es un paneo de ella llegando a la cocina
y preparando su café.

8 INT/ SALA / NOCHE

1 fuente de luz indirecta con un
difusor, ambientando el lugar y
una lampara encima de la mesa,

iluminando el resto del lugar la

camara de frente del personaje

con unos pequefios paneos del

lugar.



10 INT/ SALA - SOFA / NOCHE

En el Dbalcédn se instalaran dos fuentes de luces Arri con
filtro difusor dirigidos hacia el personaje, tapandolos con
una cortina para suavizar mas la iluminacién vy dando a
entender que es el sol reflejado sobre el rostro del
personaje, y otra iluminacidén diagonal a ella a una distancia
de 3 metros y altura de dos metros de la luz con un filtro
azul hacia el techo.

11 INT/ BANO/ EIMY =

Una sola fuente de luz
picada indirecta con un
difusor. Céamara fija en

tripode

12 INT/ HABITACION/ EIMY

Dos fuente de iluminacidén difusores, en dos esquinas del
cuarto, una iluminado todo el cuarto como luz principal y la
otra de contra luz o relleno hacia los dos personajes, camara
fija en tripode.



13 INT/SALA- —
CUMPLEANOS/DIA \

La iluminacidén de esta
va dirigida hacia los
personajes con un
filtro difusor y una
iluminacién en cruzado
con filtro azul y rojo.
Movimientos de camara
acercamientos suaves y
unos paneos del lugar.

14 INT/ SALA- CUMPLEANOS/ TARDE

La iluminacidn de esta va
dirigida hacia los ©personajes
con un filtro difusor, y una
iluminacién en cruzado con
filtro azul y rojo. Movimientos
de cémara acercamientos suaves y
unos paneos del lugar.




16 EXT/ CAMPO / MEDIO DIA. ALEX Y
EIMY

Iluminacidén natural se vera en
esta escena, con una
configuracién de la cémara
dirigida los calidos ya gque son

escenas amorosas

17 INT/ CASA- BAR / NOCHE

En este lugar se usara una fuente
de luz indirecta que va detras de
un muro y una contra luz, camara

fija planos medios y detalles.




19 EXT/ CALLE/
MEDIO DIA

La iluminacién
natural,
configurando la
camara a un
calido 3.200
grados kelvin.

20 INT/ APARTAMENTO/EIMY

En el cuarto solo hay una
fuente de iluminacidén y es
la lampara de mesa,
complementandola con el
televisor, con un leve
paneo.
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21 INT/ APARTAMENTO CENA /
EIMY

La iluminacidén serd un poco
cdlida, con una fuente de luz
con filtro rojo de principal
y de relleno una fuente con
filtro difusor detrés de la
cdmara, movimientos de
camara suaves en tripode.

22 INT/ BODEGA/ NOCHE

Una escena un poco tormentosa
con tonos oscuros y calidos,

dos fuentes de iluminacidn, una

principal y otra de relleno,
cdmara en mano y paneos.

24 INT/ PASILLO/ MANICOMIO

Dos fuentes de iluminacién, 1
detrds de la cémara de
relleno y otra principal con
filtros difusores, cémara
picada

//ba
we'




25 INT/ HABITACION / MANICOMIO

Dos fuentes de 1luz wuna principal
hacia Alex y otra de relleno
pintando todo el 1lugar, céamara en
tripode altura de un metro, cémara
contra picada mostrando las
expresiones de Eimy y alex y planos
detalle de los papeles en el piso y
de la cara de Alex.




¢QUE TENDECIAS CROMATICAS QUEREMOS EN EL AUDIOVISUAL?
Habitacion

Sala Comedor

Cocina Bano

Balcon Callejon

Plaza




DESGLOCE TECNICO
Para este proyecto se manejara:

(1) Céamaras Panasonic p90
(2) Memorias SD

(1) Tripode

(3) Extensiones

X/

% Maleta de luces arri 650w

X/

% Difusores
% Reflector
% Stedycam

* Computador portatil para transferencia del material

El maquinista - Director Brad Anderson 2004




PROPUESTA DE MONTAJE:

Para el montaje del cortometraje “Despierta” manejaremos el
ritmo In crescendo, para generar las transiciones de
tranquilidad a suspenso y viceversa, rellenaremos con un
ritmo plano y ritmo analitico para mostrar el romance en
nuestra historia.

Vamos comenzar con un ritmo rapido en la primera escena, en
la que se encuentra SARA y EIMY confrontando a un hombre,
esto para darle intensidad vy respaldar las sensaciones del
espectador.

Luego, viene la escena de EIMY despertando de su pesadilla,
buscando su medicina, ahi tendriamos un ritmo in crescendo,
para denotar que se estd relajando. Hasta llegar a un ritmo
acorde de la escena siguiente, la visita de su amiga por los
cumpleaios de EIMY.

Llevaremos un montaje arritmico hasta conocer a Alex.

Durante la relacidén de EIMY y ALEX manejaremos un ritmo
analitico con varios planos cortos de los momentos especiales
de ellos y asi hasta que 1llegamos a la anunciacidédn del
climax, la cena en que ALEX tiene una sorpresa para EIMY. En
ese momento comenzaremos de nuevo con un ritmo in crescendo
para generar tensidén en el espectador hasta llegar al lugar
donde ALEX tiene secuestrada a SARA. Mantendremos el ritmo
hasta que EIMY logra desenlazar ese suceso.

En in crescendo para llegar a relajar el espectador al
momento en que EIMY regresa a su hogar.

En la escena en que EIMY estd caminado por su lugar de
trabajo tendremos un montaje arritmico, planos cortos vy
largos sin intencién de suspenso, solo representar la
tranquilidad de EIMY.

Retomamos el ritmo in crescendo para generar suspenso en el
momento en que EIMY recibe los papeles hasta volver a ver a
ALEX en su consultorio.



PROPUESTA DE ARTE

El cortometraje “DESPIERTA” se desarrolla en un mundo que se
divide en lo urbano y en lo rural, estos dos mundos atribuyen
caracteristicas muy importantes para el desarrollo y el buen
entendimiento del corto.

La parte rural estard ubicada en La calera a las afueras de
la ciudad de Bogotéd este lugar cuenta con una cordillera y su
relieve ondulado apto para el cultivo y el buen vivir de 1los
habitantes, con su clima templado y su riqueza natural es la
caracteristica principal de por qué se escogid la calera como
locacién.

Los edificios, el sonido, la luz y el ambiente el cual otorgo
Bogotd es muy apropiado para la narracidén adecuada de la
historia, utilizando el espacio y ambiente.

El cortometraje se basara en 4 locaciones las cuales tendran
un orden adecuado para el buen desarrollo, el apartamento de
Eimy, la bodega, el hospital psiquidtrico y el exterior, cada
una de las locaciones mencionadas estan adecuadas a las
caracteristicas geogradficas, sociales y visuales del sitio,
asi mismo en la parte de utileria se manejaran aspectos
puntuales, tal como un arma y cierto maquillaje.

Se manejara la correcta ambientacidén con el propdsito de
hacerle entender al espectador 1la historia vy las sub
historias de cada uno de los integrantes de la historia.

Desde el departamento de arte se buscara ser muy razonable al
momento de armar la locacidén y con la ayuda de la direccidn
de fotografia se jugara con los colores, todo esto conformara
un conjunto de caracteristicas que sirven de ayuda para el
cortometraje.

Las 1influencias de este cortometraje son distintas pasando
por telenovelas, series de televisidén y peliculas. Con todo
esto y el sentido que la direccidén le quiere dar, se mostrara
una pieza audiovisual con su perfil bien marcado a la hora de
poner la escena.



A continuacidén una breve descripcidén de cada una de las
locaciones resaltando las cualidades y singularidades de cada
uno con respecto al look gque se gquiere manejar desde el arte.

APARTAMENTO DE EIMY

El apartamento de Eimy estard muy asociado a la personalidad
de ella, mostrando un lugar muy tranquilo en donde habita una
joven que crecidé con principios catdélicos y una forma de ser
muy sencilla. Los colores del apartamento seradn muy neutros.

El apartamento estard ubicado en una regidn muy apropiada (La
Calera). Por el ambiente que se vive en el sector se hace mas
acorde a la forma de ser de la protagonista.

La calera, para la direccidén de arte en un sitio que estd muy
lleno de riqueza natural y que visualmente es muy atractivo
para el espectador, por su clima y su relieve se hace muy
fotogénico para mostrar sus detalles y cosas principales de
la regiédn.

ESCENOGRAFIA Y TEXTURAS

Las texturas del apartamento de Eimy serdn muy asociadas al
estilo urbano serd un apartamento de estrato 6, el cual
tendrd pared lisa de color blanco , algunas paredes seran de
ladrillo de color anaranjado y en la sala contara con un
balcén, desde alli tendrd una gran panordmica del relieve del
pueblo de calera



UTILERIA

La utileria que se va a emplear en la locacidén donde esta
ubicado el apartamento de Eimy serd muy acorde al crecimiento
que ha tenido la protagonista, alli se mostraran:
fotografias, cuadros y ropa que hard entender los gustos de
ella.

Desde el punto del perfil del personaje Y Direccidédn de arte
se quiere mostrar la enfermedad que ella tiene tomando como
recurso la documentacidén necesaria Y la medicina que habrd en
el entorno donde Eimy vivira.

Se manejara medicina en exceso por todo el lugar, con ello
buscaremos un Lipsing de tiempo y a través de este recurso se
hard entender el nivel de la enfermedad vy el tiempo
trascurrido

También, se usara como recurso audiovisual la profesidn de
Eimy quien es Médica en un hospital psiquiatrico. Esta
profesidén hace que el departamento de arte tome como recurso
los 1libros de medicina y los papeles necesarios gue una

persona profesional en este admbito tiene.




LA BODEGA

La bodega es el sitio donde “Alex” 1lleva a “Sara” vy
posteriormente a “Eimy”, alli se desarrollara una parte muy
importante para la historia y tendrd un gran impacto visual,
por eso direccidn de arte establecerd algunos pardmetros para
la locaciédn.

La bodega se manejara con colores frios y sin mucho color en
sus paredes esto creara una atmosfera y tensidén para el buen
desarrollo de 1la historia, ademas, contara con un espacio
suficiente ©para poder recrear la escena de una manera
correcta también se manejara una utilera adecuada para el
entendimiento y la légica de la accidn.

Se resaltara la frialdad que tiene Alex al cometer sus actos
de violencia hacia las mujeres, con ello se obtiene més
realismo que es lo fundamental de la historia.

ESCENOGRAFIA Y TEXTURAS

La escenografia de la locacién serd muy sencilla, se hara ver
una escena muy “cruda”, con esto se busca mads impacto visual.

La sencillez también hace parte de la utileria y texturas que
las cosas van a tener, tal como una soga, un arma que logren
la escena que se ha creado. Las texturas que tendran 1los
objetos serdn muy realistas y tendran un punto clave con su
utilizacién.



UTILERIA

La utileria gque se va a manejar serd muy acorde a la
realidad que se ve. En la escena de la bodega se utilizara
una silla blanca, en ella “Sara” estard sentada y amarrada de
sus manos y pies, ademds utilizando un trapo sobre su boca.
Alex, en el dialogo que sostiene con Eimy sacara una arma de
caracteristicas m9 de color negro. Todo esto serd un conjunto
de ayudas visuales que Direccién De Arte producird buscando
la légica y la razdn de la situacidn expuesta

EJEMPLOS VISUALES



HOSPITAL PSIQUIATRICO

Esta es la ultima locacién que saldra en el cortometraje,
desde el departamento de arte se buscara hacer un espacio que
tenga como objetivo mostrar una realidad al espectador, sera
un espacio pequefio pero apropiado para la escena. Con la
ayuda de direccidén se lograra el pasillo y la habitacién
donde Alex después se encuentra.

ESCENOGRAFIA Y TEXTURAS

La escenografia gque se va a manejar serad muy sencilla,
contara con un colchén en el piso, el cual tiene una séabana
blanca y una silla en donde estarad sentado Alex, el piso sera
en baldosa de tonos claros. El1 corredor serd muy corto vy
manejara el color blanco.

UTILERIA

La utileria que se va a utilizar es acorde al problema mental
que Alex posee, tendrd una camisa de fuerza blanca.

Eimy tendrd una serie de documentos sobre una superficie de
madera gque cuenta con un gancho, alli se ve el nombre del
nuevo paciente que llega al lugar.




MAQUILLAJE

El maquillaje que se utilizara sera acorde a la escena y a al
perfil de personaje que se hizo desde el inicio de 1la
historia, se manejara una paleta de colores muy variada
desde colores vivos hasta una escala de tonalidades tipo
pastel, todo esto creara maquillaje para fiesta, ojeras,
sudoracidén y lagrimas en cada uno de los personajes.

PALETA DE COLORES




VESTUARIO

El vestuario que se presentara fue puesto por la direccidn de
arte para motivar la buena narracidén del audiovisual y asi
lograr mayor impacto en la historia. Cada personaje tiene un
perfil que constituye una serie de caracteristicas, para eso
su vestuario serd el adecuado en cada escena.




PROPUESTA DE SONIDO

AMBIENTACION GENERAL:

Los sonidos que van a acompafiar el desarrollo de la historia
narrativa del cortometraje tanto de ambientacidén como Foley
van a ser empiricos y en lo posible grabados en el momento de
la captura de la escena para tener coincidencia entre sonido
y video.

Los sonidos de tensidén van a ser: la respiracidén, risa
sarcastica y desquiciada, latidos del corazdédn, pasos.

En cuanto a la musicalizacidén, las muestras sonoras y de
referencia van a coincidir con el climax en varios momentos
del cortometraje, las instrumentales y musica final van a ser
empiricas hechas grabadas y mezcladas por el productor
musical Y sonidista de Selecta Productions. Algunos ambientes
seran de descarga gratuita de muestras sonoras de la pagina
web: www. machinima.com

La grabacién de los sonidos de Foley y didlogos en general se
va a utilizar un micrdéfono de solapa, una grabadora Tascam un
boom y van a ser repartidos entre si usando la grabacidn de
sonido directo de la cédmara se va a utilizar

Los ambientes que se planearon para el desarrollo narrativo
del corto, van a ser lo mas naturales posibles, con sonidos
que caractericen a cada uno.



GUION TECNICO



ESCENA | PAND ANGULACION INTIEXT MOVIMENTO ESPECIFICACIONES ACCION PERSONAJE 30MD0 |
cacenns de 1eicno PG CONTRAFICADO "~ OBSERVANIOS LALUNA _
PG NORMAL SE OBSERVA LA SOMBRA DE L0S PERSONAJES
%@ ARG TRAVELING DESDE LAS SOMBRA DEL PERSONAJE NOS DIRIGIMOS A LA ACCION
PO NORMAL EIMY APUNALANDO
1 PM HORMAL et Y SUELTA EL CUCHILD, Y RACCIONA AL NO SABER GUE ESTABARACIEND) ASESINATO EIMY,SARA
3 NORMA CAMARA AL HOMBRO [ EIMY GUITA LA SANGRE DE ROSTRO CON LAS MANOS
PG NORMA DBSERVANIOS QUE SU AMIGA SARA SE ACERCA PARA IRSE OE ESE LUGAR
P NORMA JALA A SU AMIGA EIMY
PG NORMAL TRAVEUNG DE SEGUIMIENTO HUYEN DELLUGAR
] HORMAL
76 HORMAL - EIMY SE ENCUENTRA EN EL ASCENSOR DESPUES DE UN DIA DE TRABAJO
[ NORMAL TRAVELNG I EINIY SE OIREGE A SU APARTANENTO
M NORMAL LLEGA A L PUERTA .
i P0 NORMAL SE QUITA SUS AUDIFONDS R T
PM NORMAL T
P OBJETUAL NORMAL SACA LAS LLAYES DEL BOLSO
M HORMAL _ . £y
70 NORMAL RBRIENDO LA PUERTA
M NORMAL
PG NORMAL TRAVEUNGLEFT [LEGANDO A SUCUARTO
PP NORMAL RECOGIENDO SU CABELLO LLEGANDO A SU CUARTO
3 PG NORMAL
P NORNAL I CON DOLOR DE CABEZA
] NORMAL WIANOS APRETANDO COBIVA
P.0 NORMAL MANOS COGIENDO EL HOMBRO DE SARA
L HOBMAL EIMY SOSTIENE A SARA YA QUE ESTABA BORRACHA
PG NORMAL PANEQ RIGT-LEFT
PP HORMAL 0J05 OEL LADRON
‘ P NORMAL EXT EINIY SARA ESTAN ASUSTADAS ASESINATO EIMY,SARA LADRON
P ASECUENCIA NORMAL ECLADRONTOMA EL BOLSO OE EIMIY, Y PELEAN
0 NORMAL LADRON SACA CUCHILLO
P, CONTRAPICADO ENELFORZEJED EIMY APUNALA A EL LADRON
PG PANEQ RIGT-LEFT EIY CAE ALSUELD CON EL HOMBRE Y LO APUNALA POR LA RABIA
PG NORMAL EIMY SE LEVANTA DE LA CAMA
3 NORMAL SE RECOGE EL CABELLO
D NORMAL GVEL SHOULOER, MIRA SUS MANOS LLENAS OE SANGRE
} PM CONTRAPIGADD - REACCION OE IMY L -
PP |AUNDESONFOGUE Y ENFOG VA ATOMAR SUS PASTILLAS
P.$ NOHAY PASTILLAS ASI QUE SEDIREGE A SU HACIA AL BARO
P s BUSCANDO LAS PASTILLAS
P InT 200M I HACIA EL ESPEJO
PG LLEGA OEL BANO BOTA LATOALLA
P
; PG
PP OVELSHOULDER COGE EL PERIODICO, LO LEE Y SE DIREGE A LA COCINA
]
[ W
70
8 PG PREPARANDO CAFE Y BEBIENDO
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LON INVITADOS SE VAN

ALEX SACARA UN PAPEL DE SU BOLSILLO

ESCRIBE SUNUMERO
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PP
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4
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2
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PM
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M

PANEQ LEFT-RIGT

PM

PM

PM

PP

PM

PO

hasta que se dirige hasta 3 alex

PM
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ALEX SUJETA AEIMY POR EL CABELLD Y LE PASA UN ARMA & EIMY

EIMY DISPARA PERO EL DISPARD NO DA EN SARA




4 ‘;:' - EIMY LLEGA Y PERDE L CONTROL
& ps TILLUP MY LLEGA A SUTRABAJO Y RECIBI UNOS PAPELE Y SE DRIGE A LA HABTACION
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M EIMY MIRA SUS PAPELES

T ALK LA MIRA

ne ALEX CAE AL P50 DE LA IMPRESION




PLAN DE RODAJE



HOI’B

e Pano E1 DN LOCACION

ST '

DESCRIPCION

PERSONAJES

7:00 3. m. REUNTON DE PRODUCCION
A7:30am DESAYUNO
28:00am PREPARACION DE EQUIPOS PARA 1ER PLANO DEL DIA | ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA
EIMY SE PARA HACIA LA PUERTA PARA ABRIRLE ASU
9:003a.m. 11 | 111 [ INT DIA | APARTAMENTO PASILLO AMIGA SARA - EIMY
2 SARA MAQUILLANDO A SU AMIGA EINY
920a.m. 11 | 112 [ INT DIA | APARTAMENTO BANO SARA - EIMY
. SARA AYUDA ARREGLAR A SU AMIGA EIMY PARA SU
930am | 1 | 1L3 | INT | DA | APARTAMENTO | HABTACION  |cirern pe compLiniios SARA- EIMY
9:50a.m. MAQUILLAJE SARA'Y EIMY
SARAYEIMY DECORAN EL APARTAMENTO PARA LA
1000a.m | 14 | 141 | IN | DA | APARAMENTO SALA FIESTA SARA- EIMY
SARA PONIENDO Y DECORANDO LOS GLOBOS
10:10a.m. | 14 | 142 | INT DIA | APARTAMENTO SALA SARA

SUENA ELTIIMBRE Y SARA ABRE LA PUERTA A LOS




*|SARA PONIENDO Y DECORANDO LOS GLOBOS

10:10a.m. 14 | 142 | INT DIA | APARTAMENTO SALA SARA
SUENA EL TIIMBRE Y SARA ABRE LA PUERTA A LOS

1020am | 14 | 143 | INN | DA | APARTAMENTO SALA INVIDADOS SARA- EIMY
LOS INVITADOS HABLANDO Y RIENDO ESPERANDO A

1030a.m. | 14 | 144 | INT | DIA | APARTAMENTO SALA CANTARLE EL CUMPLEANOS EIMY EXTRAS
LOS INVITADOS Y AMIGOS CANTANDOLE EL

1040a.m | 14 | 145 | INT | DIA |APARATAMENTO SALA CUMPLEATIOS A EINIY EXTRAS - SARA - EIMY
EIMY PIDIENTO EL DESEQ DE CUMPLEANOS

10:45a.m. 14 | 146 | INT DIA | APARTAMENTO COMEDOR EIMY
SARA SALE CORRIENDO ENTUSIASMADA ABRIR LA

1055a.m | 16 | 161 | INT | DIA | APARTAMENTO SALA UERTA A ALEX SARA- EIMIY
EIMY TERMINA DE SOPLAR LA VELAY MIRA A LA

11:00a.m. 16 162 | INT DIA CASA COMEDOR PUERTA QUE ALLI ESTA ALEX EIMY
SARA ABRE LA PUERTA Y SALUDA A ALEX CON UN

11:10 16 | 163 | INT DIA CASA SALA GRAN ABRAZO SARA - ALEX

EIMY CAMINA HACIA SU AMIGAY PREGUNTA QUIEN

11:20a. m. 16 | 164 | INT DIA CASA SALA EIMY - SARA

ES EL HOMRE

ALEX NO PARA DE MIRAR A EIMY Y LE SORRIE




EIMY CAMINA HACIA SU AMIGAY PREGUNTA QUIEN
11:20a.m. 16 164 | INT DIA CASA SALA EIMY - SARA
ES ELHOMRE
ALEX NO PARA DE MIRAR A EIMY Y LE SORRIE
11:40a.m. 16 [ 165 | INT DIA CASA SALA ALEX -EIMY
ALEX LE ENTREGA UN PAPEL A EIMY CON SU
11:50a. m. 16 16.7 | INT DIA CASA SALA TELEFONO Y CHARLAN ALEX -EIMY
15.1 A ALEX SACA UN ESPEJO Y SE MIRA PARA VER SI ESTA
12:00 p. m. 15 1£3 INT DIA TORRE PASILLO ARREGLADO ALEX
ALEX ESPERANDO A QUE LE ABRAN LA PUERTA
12:10p. m. 15 154  INT DIA TORRE PASILLO ALEX
12:10 p.m. MAQUILLAJE ALEX Y EIMY
121A EIMY CAMINA CON ALEX COGIDOS DE LA MANO Y
12:40 17 lé 3 EXT DIA CALLE PARQUE JUEGAN EIMY - ALEX
12.3A EIMY Y ALEX GIRAN POR EL PASTO SE MIRAN Y SE
1:00 p. m. 17 ire EXT DIA CALLE PRQUE BESAN EIMY - ALEX
1:10 p. m. ALMUERZO
ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA
PRUEBA DE CAMARA
PRUEBA DE SONIDO
151 A EIMY LE ECHA HELADO A ALEX MIENTRAS SE BESAN
2:10p.m. 20 f5c EXT DIA CALLE PARQUE EIMY - ALEX
21.1A EIMY ACOSTADA CON ALEX VIENDO PELICULAS
3:10p.m. 21 215 INT DIA CASA HABITACION MIENTRAS EL LA ACARICIA EIMY - ALEX
- : CIMAV ADNAC IA NIIPUAVCOC IAUTA LA SARA VWV AACC LIR




15.1A EIMY LE ECHA HELADO A ALEX MIENTRAS SE BESAN

2:10p. m. 20 155 EXT DIA CALLE PARQUE EIMY - ALEX
21.1A EIMY ACOSTADA CON ALEX VIENDO PELICULAS
3:10p.m. 21 215 INT DIA CASA HABITACION MIENTRAS EL LA ACARICIA EIMY - ALEX
12.1A . EIMY ABRE LA DUCHA Y SE LAVA LA CARA Y COGE UN
15:20 12 123 INT DIA APARTAMENTO BANO TOALLA PARA SECARSE. EIMY
. eimy se sostiene del lavamanos vomita y luego
3:40p.m. 12 12.4 INT DIA APARTAMENTO BANO se dirige a cuarto. eimy
EIMY SALE DEL BANO Y HABLA UNOS MINUTOS CON
16:00 13 131 INT DIA APARTAMENTO HABITACION SARA. EIMY -SARA
132 A EIMY LE MUESTRA LA ROPA PERO SARA LE ESCOGE
430p.m. | 13 T INT DIA | APARTAMENTO HABITACION ALGO MEJOR EIMY - SARA
| Sv————.
BREAK
ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAIJE - FOTOGRAFIA
PRUEBA DE CAMARA
PRUEBA DE SONIDO
PREPARACION ACTORAL

A

114 SARA APUNALANDO A UN HOMBRE QUE LA QUERIA

6:00 p. m. 1| | BT | NocHE CALLE CALLEION ROBAR SARA
16A EIMY MIRA A SARA CON CARA DE IMPRESION Y SE

6:10 p. m. 1| 7g | BT | Nocte CALLE CALLEION s i EIMY - SARA




BREAK

ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA

PRUEBA DE CAMARA
PRUEBA DE SONIDO
PREPARACION ACTORAL
11A SARA APUNALANDO A UN HOMBRE QUE LA QUERIA
6:00 p. m. 1| | BT | Noct CALLE CALLEION ROBAR SARA
16A EIMY MIRA A SARA CON CARA DE IMPRESION Y SE
6:10 p. m. 1|7, | BT | Noct CALLE CALLEION ik b e EIMY - SARA
. 110A EIMY TOMA DE LA MANO A SARA Y LE PIDE QUE SE
6:30p:m. t |G| BN | MOCEE CALE CALLEION VAYAN POR QUE SUENA UNA SIRENA DE POLICIA EIMY - SARA
0 o |2 | o | ok | apscomiiem . EIMY OBSERVA EL ANOCHECER Y TOMA UNA TAZA DE oy
208, 85 ¥ : CAFE Y SU MIRADA QUEDA ESTATICA
EIMY DA VUELTA ABRE LA PUERTA DEL BALCON Y SE
7:25 p. m. g | 93 | EXT | NOCHE | APARTAMENTO BALCON e EIMY
101A SE RECUESTA SOBRE EL SOFA DEJA CAER LA TAZA DE
7:40 P.m. 10 103 INT NOCHE APARTAMENTO SALA CAFE' Y QUEDA DORMIDA EIMY
181A EIMY COMPITE CON ALEX QUIEN BEBE MAS ALCOHOLY
B0p.m. | 18 | | INT | NOCHE | APARTAMENTO SALA s EIMY - ALEX
830p.m. | 18 | 184 | INT | NOCHE | APARTAMENTO SALA ALEX AVERGOZADO DEL RIDICULO QUE HACE EIMY EIMY - ALEX
EIMY Y ALEX ABRAZADOS TOMAN CAFE MIENTRAS
19 191 EXT  NOCHE CALLE MIRADOR St EIMY - ALEX
FIN GRABACION DIA 1
ORGANIZACION EQUIPOS & FOTOGRAFIA & ARTE - VESTUARIO
ASEO SET
10:00 p. m. FINDIA 1




A Esc Plano E/l '

DESCRIPCION

Hora D/N LOCACION PERSONAIJES

11:00a.m. REUNION DE PRODUCCION
11:30a.m. PREPARACION DE EQUIPOS PARA 1ER PLANO DEL DIA / ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA
11:45a.m. VESTUARIO Y MAQUILLAJE ACTOR
11:45a.m. PRUEBA DE SONIDO
11:45a.m. PRUEBA DE CAMARA
11:45 a. m. PREPARACION ACTORAL
1200p.m. | 22 || INT | TARDE [APARTAMENTO |  COMEDOR |ALEXLEHAPREPARADO UNA CENA ROMANTICA A ALEX - EIMY
1230p.m. | 22 [“°77| INT | TARDE | APARTAMENTO COMEDOR |ALEXSE LEVANTA LENTAMENTE DE LA SILLAY SACA ALEX - EIMY
100p.m. | 22 | 225 | INT | 7 | APARTAMENTO COMEDOR  [ALEXY EIMY HABLAN Y RECUERDAN TODO LO ALEX - EIMY
1:20 p. m. 6 |[3133| INT | NOCHE | APARTAMENO BANO EIMY BUSCA DESESERADAMENTE LAS PASTILLA LAS EIMY
140p.m. | 6 | 34 | INT | NOCHE | APARTAMENTO BANO EIMY SE TOMA LAS ASTILLAS QUE QUEDARON EN EL EIMY

: EIMY BUSCA UNA TOALLA PARA CERCARSE LA CARA Y
1:50 p. m. 6 35 INT | NOCHE | APARTAMENTO BANO SE DIRIGE A SU HABITACON EIMY
2:00 p. m, ALMUERZO

ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA
PRUEBA DE CAMARA

PRUEBA DE SONIDO




2:00p. m. ALMUERZO
ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA
PRUEBA DE CAMARA
PRUEBA DE SONIDD
EIMY SE COGE FUERTE MENTE DE LAS COBIJAS Y SE
3:10 p. m. 36 | INT | NOCHE | APARTAMENTO HABITACION QUEJA DE DOLOR EIMY
EIMY OPRIME EL BOTON DEL ACENSOR Y CAMINA
3:30 p. m. 21 | INT | NCOHE TORRE PASILLO P08 EL PASILLO A SU CASA EIMY
. 223 EIMY SE QUITA LOS AUDIFONO Y ABRE LA PUERTA DE
3:50 p. m. 23 INT | NOCHE | APARTAMENTO PUERTA LA CASA Y SE DIRIGE A SU HABITACION EIMY
51a
4:00 p. m. INT | NOCHE | APARTAMENTO HABITACION EIMY CAMINANDO DE UN LADO A OTRO DESEPERADA EINY
54 Y MIRA QUE SUS MANDS ESTAN LLENAS DE SANGRE
_ EIMY ABRE LOS 0JOS Y VE QUE TODO ESTA NORMAL
4:30pm 55 | INT | NOCHE | APARTAMENTO HABITACION TRATA DE COGER SUS ASTILLAS ¥ NOS ESTAN EIMY
EIMY SE PARA Y VA& EN BUSCA DE SUS PASTILLAS AL
4:50 p. m. 56 | INT | NOCHE |APARATAMENTO HABITACION BARO EIMY
. 71A EIMY LLEGA A SU HABTACION Y TIRA LA TOALLA ALA
5:10 p. m. . INT | NOCHE | APARTAMENTO HABITACION CAMA SE SIENTA Y SE AGARRA LA CABEZA EIMY
EIMY VE UN PERIODICO ENCIMA DE SU MESA DE
5:30 p. m. 73 | INT | NOCHE | APARTAMENTO HBAITACION NOCHE ¥ LO LEA POR UNOS SEGUNDOS ¥ LO DEJA DE EIMY
. EIMY MUEVE LAS COBIJAS HACIAN UN LADO Y SE
5:50 p. m. 74 | INT | NOCHE | APARTAMENTO HABITACION DIRIGE HACIA LA GOCINA EIMY
EIMY SE PREPARA VARIAS TAZAS DE CAFE Y AS| DURA
B1A
18:10 23 INT | NOCHE | APARTAMENTO COCINA VARIAS HORAS EIMY
ESD Fl m. 33 |NT NDCHE APARTAMENTD CDCW}!\ LIVIT oL LEVANTA T ol LTRIMALC A1 CL DALLUITN FARA E||"u"|‘1r




CHVIT SCLEVANTA T 30 LIRIGC A3l CL DALLUIN FARA

630p.m. | B8 | 83 | INT | NOCHE | APARTAMENTO | COCINA T EIMY
7:30 p.m. PREPARACION DE EQUIPOS PARA SET / ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA
7:45 p.m. VESTUARIO Y MAQUILLAJE ACTOR
7:45 p.m. PRUEBA DE SONIDO
7:45 p.m. PRUEBA DE CAMARA
7:45 p.m. PREPARACION ACTORAL
EIMY Y SARA CAMINAN POR UN CALLEJON SOLITARIO
8:00 p. m. 4 | a1 | BXT | NOCHE CALLE CALLEION Y SARA TAVBALEA A CAUDA DEL LICOR EIMY - SARA
UN HOMBRE RECOSTADO EN UNA PARED DEL EIMY - SARA -
B20p.m | 4 | 43 | BXT | NOCHE CALLE CALLEION. | cALLEJON LAS MORBOSEA Y SE DIRIGE HACIA ELLAS. DESCONOCIDO
L4 EL HOMBRE INTENTA RAPARLE EL BOLSO A EIMY Y CARA-EIMY -
840 PM T EXT | NOCHE CALLE CALLEION SARA INTENTA AYUDAR SU AMIGA
45 DESCONOCIDO
EL HOMBRE SACA UN PUNALE INTENTA APUNALAR A
46A SARA-EIMY -
9:10 p. m. 4 EXT | NOCHE CALLE CALLEJON EIMY PERO FALLAY SE LO CLAVA EL MISMO
47 DESCONOCIDO
EL HOMBRE CAE AL SUELO Y EIMY AGARRA EL PUNAL
9:40 p. m. 4 | 48 | BXT | NOCHE CALLE CALLEION Y SE L0 CLAVA VARIAS VECES EIMY - DESCONOCIDO
FIN GRABACION DIA 2
REUNION DE PRODUCCION

DESCANSO

FIN DIA 2




Esc Plano E/I D/N LOCACION DESCRIPCION PERSONAIES

9::00:00 a. m. REUNION DE PRODUCCION
9:30 a. m. PREPARACION DE EQUIPOS PARA 1ER PLANO DEL DIA / ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA
9:45 a.m. VESTUARIO Y MAQUILLAJE ACTOR
9:45 a. m. PRUEBA DE SONIDO
9:45 a. m. PRUEBA DE CAMARA
9:45 a. m. PREPARACION ACTORAL
9:45 3, m. ILUMINACION / VESTUARIO & MAQUILLAJE
1000a.m. | 23 | 231 | INT | NOCHE BODEGA BODEGA E?;Egﬂai‘:gig?m ¥ MIRA QUE ESTA EN UNA EIMY

ENFREMTE DE SARA HAY UNA MUJER INTENTANDO
10:30 23 23.2 | INT MOCHE BODEGA BODEGA ESCAPAR Y SE DA CUENTA QUE ES 5U AMIGA SARA EIRY - SARA

EIMY ATERRORIZADA GRITA Y SALE A CORRER PERD
10:45a. m. 23 233 | INT WOCHE BODEGA BODEGA ALEX LA ALCANZA EIMY - ALEX

10255 AM 23 234 | INT MOCHE BODEGA BODEGA EIMY LO MIRA Y LE PREGUNTA QUE ES LO QUE PASA EIRTY

ALEX 5E QUITA LA MASCARAY LE MUESTRA QQUIEN

11:15a. m. 23 235 | INT NOCHE BODEGA BODEGA ES Y ELLA SE RASGURIA IMPRESIONADA

ALEX - EIMY

ALEX LE ENSERNA FOTOGRAFIAS DOND ELLA ESTA CON
11:40 23 236 | INT MOCHE BODEGA BODEGA U MEJOR AMIGA ALEX

EINMY LE PEGA A ALEX Y SALE DONDE 35U AMIGA

11:55a. m. 23 237 | INT NOCHE BODEGA BODEGA CORRIENDO ¥ LE PREGUNTA QUE ES LO QUE SUCEDE EIMY - ALEX - SARA




11:55 23 | 237 | INT | NOCHE BODEGA BODEGA IMY LE PEGA A RLEX ¥ SALE DONDE U AMIGA EIMY - ALEX, - SARA
=2 8. m. : CORRIENDQ Y LE PREGUNTA QUE ES LO QUE SUCEDE TALERT
538 A ALEX LE PONE UN ARMA A EIMY DICIENDOLE QUE
1210p.m. | 23 || INT | NOCHE BODEGA BODEGA MATE A SARA. EIMY - ALEX - SARA
73.13 SUENA UN DISPARA Y ALEX CAE AL SUELO MIENTRAS
12:30p.m. | 23 A | INT | NOCHE BODEGA BODEGA EIMY'Y SARA SALEN HUYENDO DEL LUGAR EIMY - ALEX - SARA
23.14
1:00p. m. ALMUERZO
13:45 ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA
1:45 p. m. PRUEBA DE CAMARA
1:45 p. m. PRUEBA DE SONIDO
EIMY CAMINA POR SU TRABAJO ¥ UNA MUJER SE LE
ACERCA Y LE ENTREGA UNQS DOCUMENTOS SOBRE
2:00p.m. 22 | Bl INT bia MANICOMIO PASILLO 5US NUEVOS PACIENTES U NOTA QUE UNO TIENE EL EIMAY
MISMO NOMBRE DE SU EXNOVIO
EIM DEJA CAER LOS PAPELES LOS RECOGE Y SALE EN
2:30 p. m. 25 | 252 | INT DIA MANICOMIO PASILLO CAMING ARA DONDE SU NUEVO PACIENTE EIMY
2:45 p. m. 25 | 253 | INT DIA MANICOMIO PASILLO EIMY
3:00 p. m. 26 | 261 | INT DIA MANICOMIO CUARTO EIMY ABRE LA PUERTA Y VE UN HOMBRE SENTADO EIMY
3:20 p. m. 26 | 262 | INT DIA MANICOMIO CUARTO EL PACIENTE VOLTA Y SONRIE ALEX
3:50 p. m. 26 | 263 | INT DIA MANICMIO CUARTO EIMY CAE AL SUELO AGARRANDOSE DE LAS PAREDES EIMY
4:00 p. m. FIN GRABACION DIA 3
ORGANIZACION EQUIPOS & FOTOGRAFIA & ARTE - VESTUARIO

ASED SET

DESCARGUE DE MATERIAL

REUNION DE PRODUCCION (DESGLOSE PLAN DE RODAJE DIA 3)

5:00 p. m.

FIN DIA 3




PRESUPUESTO



2

DESARROLLO
GUION

270.000

2.1.1 |Adquisicion de derechos de adaptacion de obras literarias Seleccionar -
Adguisicion de derechos de guion , 60.000
Tarifa plana
252
2.1.3 Honorarios de guionistas Paquete -
Asesorias/Script doctor : 60.000
Tarifa plana
214
Guion dibujado (Storyboard) P 130.000
215
2.1.6 |Traducciones Paquete -
Fotocopias guion /encuadernacion , 20.000
Tarifa plana
217
22 |PRODUCTORES i
’
Product jecuti -
roductor(es) ejecutivo(s) Tarifa plana
221
Asistente productor(es) ejecutivo(s) - [
P J Tarifa plana
2.2.2
4
2.2.3 |lefe de desarrollo Seleccionar -
.
2.24 |Tarifa productora Paquete -

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.




PREPROLU U 40.000

3.1 |PRODUCTORES 1690.000
3.1.1 |Gerente de produccion Meses -
3.1.2 |Productor de linea Meses -
3.13 |Asistente(s) de produccion Meses -
3.14 |Jefe de produccion Meses 3 230.000 690.000 )
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”,
3.2 [PRODUCCION DE CAMPO : -
3.2.1 |Productor de campo Meses -
3.2.2 |Asistente(s) de produccion de campo Seleccionar - -
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
3.3 |DIRECCION Y CABEZAS DE EQUIPO 1350000
3.3.1 |Director Meses 3 150.000 450.000
3.3.2 |Director de fotografia Meses 3 100.000 300.000
3.3.3 |Director de arte Meses 3 100.000 300.000
3.3.4 |Sonidista Meses 3 100.000 300.000
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”,
3.4 |CASTING 100000
3.4.1 |Director de casting Meses 50.000
3.4.2 |Asistente de casting Seleccionar - -
Tarifa plana b

3.4.3 |Alquiler locaciones para casting

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".

35 [ENSAYOS ' o | [




Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".

3.4 |CASTING

3.4.1 (Director de casting Meses 50.000

3.4.2 |Asistente de casting Seleccionar -
Tarifa plana 20080

3.4.3 [Alquiler locaciones para casting

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.

3.5 |[ENSAYOS

3.5.1 [Pruebas maquillaje, vestuario y escenografia Dias -

3.5.2 |Alquiler locaciones para ensayo Dias -

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".

3.6 |PRUEBAS CAMARA
3.6.1 |Prugbas camara Dias -
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".

3.7 |LOGISTICA

3.7.1 |Transporte personas y carga terrestre Paquete 50.000

3.7.2 |Transporte personas y carga aéreo Seleccionar -

3.7.3 |Transporte personas y carga fluvial Seleccionar -

3.74 |Alimentacion Seleccionar 50.000

3.7.5 |Alojamiento Seleccionar -

3.7.6 |Gastos de viaje Seleccionar -
_3.7.8 |Caja Menor Meses -

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.




PRODUCCION

5.205.000

4.1 |PERSONAL DIRECCION
| 411 Director(es) Dias 3 80.000 240,000
4.1.2 |Asistente de direccion Dias 3 30.000 90.000
4.1.3 |Otros asistentes de direccion Dias 3 -
4.14 |Continuista (Script) Dias 3 30.000 90.000
4.15 |Foto fija Seleccionar| 3 30.000 90.000
416 |Detras de camaras Seleccionar| 3 30.000 90.000
4,17 |Practicantes Seleccionar| 3 -
] Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos'”.
42 |PERSONAL PRODUCCION
4.2.1 |Coordinador de Produccion Dias -
4.2.2 |Asistente coordinador de produccion Dias
4.2.3 |Jefe de produccion Dias 3 80.000 240.000
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”,
43 |PERSONAL PRODUCCION DE CAMPO
4.3.1 |Productor de campo Dias -
4.3.2 |Asistente de produccion de campo Seleccionar -
4.3.3 |Otros asistentes de produccion de campo Seleccionar -
1 Afiada filas encima para agregar nuevos items, No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
4.4 |ELENCO
44.1 |Protagonicos Dias 3 110.000 330.000
4.4.2 |Secundarios Seleccionar| 3 110.000 330.000
443 |Figurantes Seleccionar| 3 110.000 330.000




| 444 |Extras Dias 4 30.000 120.000
| 445 |Dobles Seleccionar -
] Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos'".

45 |PERSONAL DEPARTAMENTO DE FOTOGRAFIA 450,000
| 45.1 |Director de fotografia Dias 3 50.000 150.000
J 4.5.2 |Operador de camara Seleccionar| 3 50.000 150.000
| 453 |Asistente de camara | (foquista) Seleccionar -
] 454 |Asistente de camara |l Seleccionar -
1 455 |Asistente de camara Il (Video assist) Seleccionar -
| 4556 [Técnico de imagen digital (DIT) Seleccionar -
| 4.5.7 |Luminotécnico (Gaffer) Seleccionar| 3 50.000 150.000

458 |Asistente de luces | Seleccionar -
| 459 |Asistente de luces |l Seleccionar -
| 4.5.10 |Otros asistentes de luces Seleccionar -
\ 4.5.11 [Maquinista Seleccionar -
} 4,5.12 [Electricista Seleccionar -
4513 Operador Steady Cam Seleccionar -
J Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
| 46 |PERSONAL DEPARTAMENTO DE ARTE 240,000
| 461 |Director de arte Dias 3 50.000 150.000
] 4.6.2 |Asistente de arte | Seleccionar -
| 463 |Otros asistentes de arte Seleccionar -
‘ 4.64 |Productor de arte Seleccionar -
1 46,5 |Coordinador de efectos especiales Dias -




4.6.11 |Asistente(s) de utileria Seleccionar -
4.6.12 |Disenador de vestuario Paquete -
4.6.13 |Vestuarista Dias -
4.6.14 |Asistente(s) de vestuario Seleccionar -
4.6.15 [Maquillador Dias 30.000 90.000
4.6.16 |Asistente(s) de maquillaje Seleccionar -

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos’”.

4.7 |PERSONAL DEPARTAMENTO DE SONIDO 270.000
4.7.1 (Sonidista Dias 50.000 150.000
4.7.2 |Asistiente de sonido Seleccionar 40.000 120.000
4.7.3 |Microfonista Seleccionar -
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos'”.
4.8 |EQUIPO DE RODAIJE, ACCESORIOS Y MATERIALES 690.000

4.8.1 |Alquiler Camara y accesorios Paquete 150.000 450.000

4.8.2 |Alquiler optica y accesorios Paquete -

4.8.3 |Alquiler paquete de luces y grip Paquete 80.000 240.000
Alquiler otros equipos (grias, jibs, dollies , cabezas, camera car, -

) Paquete

4.8.4 |monturas vehiculos, otros)

4.8.5 |Alquiler planta o generador Seleccionar -

4.8.6 (Material virgen (latas) Seleccionar -

4.8.7 |Discos duros u otros medios de almacenamiento Seleccionar -
Compras miscelaneas de rodaje, accesioros y materiales : -

Tarifa plana

4.8.8

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos’”.




49 |MATERIALES DE ARTE, ESCENOGRAFIA, UTILERIA, MAQUILLAJE Y VESTUARIO 1380.000
FX (efect ial : di , explosiones, | -
- (e'ec.os especlla es en escena: disparos, explosiones, juegos | .
49.1 |pirotécnicos, vehiculos, etc.)
4,92 |Compras y alquileres ambientacion (incluye vehiculos en escena) | Paquete 5
49.3 |Compras y alquileres escenografia Paquete -
4.9.4 |Compras y alquileres utileria Paquete 200.000
C Iquil tuari 150.000
ompras y alquileres vestuario Taffs i
495
C Iquil illaj 30.000
ompras y alquileres maquillaje Tefs
49.6
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”. |
4.10 (MATERIALES DE SONIDO 120000
4.10.1 |Alquiler paquete de sonido Dias 40.000 120.000
Compras miscelaneas de sonido , =
Tarifa plana
4.10.2
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos". _
411 |LOCACIONES 400.000
Alquiler de locaciones , 100.000 400.000
Tarifa plana
4111
4.11.2 |Reparacion y danos en locaciones Seleccionar -
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos". ,
412 |LOGISTICA 795.000

4121

Transporte personas y carga terrestre

Tarifa plana

100.000

300.000




Transporte personas y carga aéreo nacional -
portep ycarg Tarifa plana
4.12.2
4.12.3 |Radios Seleccionar -
4.12.4 |Enfermeria y primeros auxilios Seleccionar -
4.12.5 |Seguridad Seleccionar -
4.12.6 |Alimentacion Paquete 3 130.000 390.000
4.12.7 |Alojamiento equipo de rodaje y actores Dias -
4.12.8 |Lavanderia equipo de rodaje y actores Seleccionar -
4.12.9 |Cafeteria Seleccionar| 3 20.000 60.000
Caja Menor ) 15.000 45.000
Tarifaplana] 3
4.12.10

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.

5

POSPRODUCCION

5.1 [EDICION
5.1.1 |Edicion o montaje Dias 10 50.000 500.000
5.1.2 |Asistente de edicion | Dias 10 30.000 300.000
5.1.3 |Otros asistentes de edicion Seleccionar -
5.1.5 |Alquiler de equipos de edicion Meses -
| Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
| 5.2 [LABORATORIO
5.2.1 |Coordinador de postproduccion Seleccionar -
5.2.2 |Revelado negativo 16, 35 mm. Seleccionar -
| 523 |Telecine o transfer Seleccionar -

1.510.000




| 544 |Master DCP Seleccionar -
545 |Archivo master (HDCamSR u otros) Seleccionar -
546 |Delivery formatos varios Seleccionar -
Ariada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
5.5 |[SONIDO (incluye pelicula y trailer)
Montaje/edicion de sonido , 50.000 150.000
Tarifa plana
551
Grabacion y edicion foley (incluye artista y sala 70.000 560.000
Y ey ek yssla Tarifa plana
5.5.2
Doblaje .
) Tarifa plana
5.5.3
Mezcla final y codificacion (mezclador -
! ( ) Tarifa plana
554
Mezcla final y codificacion (sala de Mezcla) _ -
Tarifa plana
33.5
| 5.5.6 |Licencia codificacion Seleccionar -
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
56 [MUSICA
Derechos musica original (composicion y produccion temas -
i i ‘g' leonp L Tarifa plana
56.1 |originales y musica incidental)
Estudio de grabacion (alquiler, honorarios personal de estudio, -
Paquete
5.6.2 |otros)
5.6.3 {Honorarios msicos (intérpretes) Seleccionar -
5,64 |Derechos temas musicales existentes Seleccionar -




PROMOCION Y DISTRIBUCION

425.000

COPIAS
Copias para exhibicion trailer _ 10.000 50.000
Tarifa plana

6.1.1

Copias para exhibicion pelicula Tarifa plana 15.000 75.000
6.1.2
6.1.3 |Flete transporte copias trailer y pelicula Seleccionar -
6.1.4 |Gastos de aduana Seleccionar -
6.1.5 |Clasificacion pelicula Seleccionar -

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".

6.2 [PUBLICIDAD Y PAUTA 250000
6.2.1 |Publicidad y/o pauta medios impresos (periodicos y revistas) Seleccionar - -
6.2.2 |Publicidad y/o pauta en radio Seleccionar - -
6.2.3 |Publicidad y/o pauta en television Seleccionar - -
6.24 |Publicidad y/o pauta en intemet y medios alternativos Seleccionar 50.000
6.2.5 |Disefio y montaje de pagina web Seleccionar -

Impresion material promocional ] 200.000

Tarifa plana
6.2.6
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".

6.3 [HONORARIOS -
6.3.1 |Diseo y/o produccion de campania Paquete -

Concepto y diseno material impreso Tt plana -
6.3.2
6.3.3 (lefe de prensa Seleccionar -




633 |lefe de prensa Seleccionar -
6.3.4 |Personal relaciones publicas Seleccionar
i 6.3.5 |Personal prensa Seleccionar

6.3.6 [Campana digital redes sociales Seleccionar

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos’”

64 |PREMIER ,
6.4.1 |Gastos logistica, bebidas y pasabocas Paquete | 1 50,000 50.000
| Anada filos encima para agregar nuevos items. No olvide verificar lo sumatoria en la casillo "Total item en pesos”,

65 [DISTRIBUCION

6.5.1

Inscripciones a festivales y muestras internacionales y mercados

Seleccionar

Anada filos encima para agregar nuevos items. No olvide verificar lo sumatoria en la casillo “Total item en pesos”,

L

66 [LoalsTica

6.6.1 (Transporte personas y carga terrestre Seleccionar
[ 6.6.2 |Transporte personas nacional Seleccionar
6.6.3 |Alojamiento nacional Seleccionar
664 Gastos de viaje Seleccionar

Anada filas encima para agreqar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla “Total item en pesos”




PERMISOS LOCACIONES

Bogota D.C, 14 de Noviembre de 2015

Sefiores

Conjunto Montealto

Cordial saludo,

La presente es con el fin de informar que los dias 14, 15 y 16 de
noviembre del 2015 se realizard la filmacidén de un cortometraje
cinematografico dirigido por estudiantes de la Corporacidn
Unificada Nacional de Educacidén Superior (CUN) en los apartamentos
102 de la torre 1 y 305 de la torre 2, los cuales son propiedad de
una de las integrantes del equipo de rodaje.

Agradezco de ante mano su atencién y colaboracidn.

Alexis Madrofiero Solarte

Director

Maria Camila Guerra GIRALDO

Propietaria




Bogota D.C, 14 de Noviembre de 2015
Seriores

Policia Nacional (La Calera)

Cordial saludo,

La presente es con el fin de solicitar respaldo y acompafiamiento
los dias 14, 15 y 16 de noviembre del 2015 ya que se realizaréd la
filmacidén de un cortometraje cinematografico dirigido por
estudiantes de la Corporacidédn Unificada Nacional de Educacidn
Superior (CUN).

Agradezco de ante mano su atencidén y colaboracidn.

Alexis Madrofiero Solarte

Director



DERECHOS DE AUTOR

’ﬁ Alexis Madrofiero Solarte X7 [ DNDA

Al ol &

)

€ = (@ [)20091.225.127/indexhtm

Thio @ &

i Aplcaciones [} Alevis Madrofera S.. [ (1) Actores y Socied..  BA) Juegos Fiv @incompetechMusic... O fitps://wwwyoutub..

UNIDAD ADMINISTRATIVA ESPECIAL

DIRECCION NACION

ALDEDER

MINISTERIO DEL IN

TRAMITES
Obra Lileraria Inédita
Obra Lileraria Editada
Obra Adistica
Obra Musical
Obra AudioVisual
Software
Actos y Contratos

Fonogramas

SESION
Inicio
Actualizar Datos

Salida Segura

REPUBLICA DE COLOMBIA .
MINISTERIO DEL INTERIOR Y DE JUSTICIA
DIRECCION NACIONAL DE DERECHO DE AUTOR - UAE
OFICINA DEREGISTRO

SOLICITUD INSCRIPCION OBRA AUDIOVISUAL CONFIRMACION DE DATOS
1. DATOS DE PRODUCTOR Y AUTORES:

Documento ldentidad Nombres Apellidos Direczin Ciudad de Domicilio Tipa de Autor

450512 ALEXIS MADRONERQ SOLARTE CALLE184BBIS#BAGD BOGOTADLC. Productor
450513 Falx Andres Atamer Garzan Aftamar Garzan CIHd1#14p-75 BOGOTADC. Productor
450514 Jugn sebastan Sanchez Ramirez Cale 1501274 chia BOGOTADC. Productor
450515 Joze David Garcia (ra300 n 487 spt 512 BOGOTADC. Productor
450518 Danigla Zuluggs Ramiez camers 118 bis2 784 20 BOGOTADC. Productor
450517 Graidy Orugl Hemandez el B4 ¢ surn 821 BOGOTADC. Productor
450518 Sergio Akjandro Diaz Marin cale § % 50-10 gpto 103 B0GOTADL. Misica
450512 Alexs Madrofiero Solarte vale 134 pbs#fa bl BOGOTADC. Director
450512 Az Msdrofero Solare calz 1840280 Bl BOGOTADL. Guion

2, DATOS DE LA OBRA:

Nombre de |3 Obra: DESPIERTA

Génera: OTRO
Duracion: 10 MINUTOS
Sinopsis:

Afo de Creacion: 2015 Formato:VIDEQ
Nacionalidad: COLOMBIAND

Eimy canoce & una nugva persana lamada Alex, 2l cusl s enamara perdidamente, pero Alex masirara su parie més oscura levindola & la desesperacion y aumentando mas su enfamedad. Eimy se
encontrars en una dici stuacian entre salvar su vila o matar 8 su mejor amiga.

JArfistal Principales:

Nombres Apellidos
Dalyla Fager Blanco
Edwin Rubiano Marin
Diana Carrefio
3. TRANSFERENCIAS:
5in Transferencia de derzchos, o

0408 pm. q
BN

B i




