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OPCION DE GRADO

DANGER FILMS
Productora

GENERO
Suspenso y thriller psicoldgico.

TEMA

Busqueda - destino

IDEA

Un hombre con deseos de satisfacer su placer carnal.

PREMISA

una aventura, con un destino y un propdésito gue nunca
olvidaran.

STORYLINE

Una pareja va en blUsqueda de un lugar para acampar, un sujeto
les sugiere cierto lugar, con las indicaciones llegan a un
pueblo baldio en el cual sucederdn una serie de cosas extrafias
y estardn en la peor situacién de sus vidas.

SINOPSIS

Antonia (24) y Carlos (27) deciden acampar en un pueblo cercano
para celebrar su primer aniversario, en el camino se cruzan
con Victor (39) un hombre que les da indicaciones con el fin
de desviar su camino gquien lleva un peridédico en la mano el
cual lee con los ojos llorosos.

Con las coordenadas de Victor, Antonia y Carlos llegan a un
bosque donde deciden pasar la noche a causa del cansancio.

En la madrugada Antonia se despierta asustada tras escuchar un
ruido y sentir la presencia de alguien, al no ver nada supone
que era parte de un suefio y se acuesta de nuevo. Mas tarde,
Carlos deja a Antonia descansando y se va en busca de lefia,
mientras tanto y sin que nadie lo note alguien estd acechando
el lugar.

Carlos camina en medio de los arboles cuando es golpeado en la
cabeza, mientras estd inconsciente Antonia despierta y se
asusta al notar que su novio no estd alli, ella sale de la
carpa y mientras camina se encuentra con restos de humanos,
entra en panico vy sale corriendo sin conocer su rumbo
mientras llama a Carlos.



Antonia, llega a unas ruinas donde es forzada a entrar a un
cuarto por Victor, gquien siempre estd escuchando unas voces
internas que lo incitan a hacer dafio a las personas y es alli
donde suele llevar todas sus victimas.

Mientras tanto Carlos despierta al escuchar un grito, corre
desesperado hacia la carpa, escucha otro grito entre 1los
arboles y corre tropezando con los restos humanos, llega al
lugar de donde provienen los alaridos, alli encuentra el cuerpo
de Antonia y a lo lejos ve una sombra que lo alerta, al recorrer
el lugar encuentra un machete, lo coge y sigue la sombra, llega
a un cuarto oscuro y trata de buscar al sujeto, al encontrarlo
tienen un enfrentamiento a ciegas, Victor es sometido, Carlos
le clava el machete y él se desangra, mientras que Carlos
sobrevive con grandes heridas.

Un grupo de amigas llegan al mismo pueblo, preguntan por
informacidén donde la persona que las guia al lugar equivocado
es Carlos.

ARGUMENTO

Antonia (24) Mujer de baja estatura, delgada, triguefia con las
facciones delicadas vy Carlos (27) Joven alto, Dblanco vy
arreglado, son una pareja de novios, gque en su primer afio de
aniversario deciden acampar en un pueblo cercano. Caminando
con su equipaje por una carretera llegan a un punto donde no
saben qué camino tomar, en ese momento ven a un hombre feo y
poco aseado el cual lleva un periddico de hace algunas afos,
le preguntan que si sabe de un lugar donde puedan acampar y
los orienta hacia un bosque, él es Victor (39) Residente del
pueblo.

Con las indicaciones, Antonia y Carlos agotados de un largo
camino logran llegar al bosgque donde deciden pasar una noche,
descargan su equipaje, arman su carpa y se duermen.

En la madrugada Antonia se despierta asustada tras escuchar un
ruido y sentir la presencia de alguien, se sienta réapidamente,
al no ver nada supone gque es un suefio y se acuesta de nuevo.
Mas tarde, en la mafiana, Carlos despierta vy le da un beso en
la frente a Antonia, no la despierta al ver que estd en un
suefio profundo, se levanta y se va en busca de leha para
encender una fogata, mientras se aleja del lugar donde estéan
acampando no se percata de que hay alguien que se encuentra
detréds de los arboles acechando el lugar.

Carlos camina en medio de los &rboles y es golpeado con una
roca en la cabeza y queda inconsciente, mientras en la carpa
Antonia despierta, le parece raro no ver a



su novio, se levanta llamadndolo, sale de la carpa, mientras
camina ve ropa llena de sangre por el suelo se asusta, empieza
a correr perdida buscando y llamando a Carlos desesperadamente;
se tropieza con restos de humano en el suelo, llega a unas
ruinas, se detiene, se toca la cabeza con sus manos
arrepintiéndose por haber llegado a ese bosque, a espaldas de
ella llega Victor le tapa la boca con una mano, entra a Antonia
a la fuerza hacia un cuarto dentro de las ruinas, la amarra,
empieza a tocarla, golpearla y la viola; Victor estd escuchando
una voz en su mente que lo obliga a violar y asesinar a Antonia.

Carlos despierta al escuchar un grito, se levanta muy mareado
a causa del golpe, tambaleando y en medio del dolor camina
hacia la carpa mientras se soba la cabeza, cuando ve una
calavera, atemorizado con ese hallazgo reacciona cuando escucha
otro grito entre los A&rboles, al darse cuenta que son los
gritos de Antonia entra en si y se apresura llamandola
desesperado, llega a las ruinas alli tropieza con accesorios
de mujer que se encontraban tirados en el lugar, sigue
corriendo y llega al lugar de donde provienen los gritos, entra
a las ruinas, al asomarse a un cuarto observa aterrorizado que
el cuerpo de Antonia estd alli tirado, al ver esa escena sus
piernas no responden y se cae, a lo lejos ve una sombra que 1o
alerta.

Se incorpora rapidamente con el deseo ferviente de vengarse,
encuentra un machete en el suelo, lo levanta y empieza a correr
tras la sombra, llega a un cuarto oscuro, enciende una linterna
de bolsillo y trata de buscar al sujeto, al encontrarlo tienen
un enfrentamiento a ciegas, Victor es acorralado y empieza a
reirse de forma exagerada, Carlos deja la linterna en el suelo
y Victor es apufialado y muere.

Un grupo de amigas van caminando por la misma carretera donde
Carlos y Antonia vieron por primera vez a Victor, preguntan
por informacidén para llegar a un hotel a una persona que las
guia al lugar equivocado y esa persona es Carlos.
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PERFIL PSICOLOGICO

Victor

Victor es un hombre de wunos 39 afios, con una patologia
psicoldgica, desarrollada durante su juventud, lo cual hace
que actuie y reaccione de formas violenta y pervertida cuando
estd en presencia de una mujer, tiene caracteristicas de una
persona con un desorden mental, al no sentir arrepentimiento
cuando comete sus actos, al no manejar sus pensamientos ni
controlar sus actitudes, siempre tratando de satisfacer su
deseo carnal, el cual ha afectado su estado fisico ya que no
siente ningun interés por cuidar su imagen; es una persona
antisocial por lo cual se oculta y busca lugares desolados,
para asi poder someter a sus victimas.

Carlos

Carlos es un joven de 27 afios, con unos objetivos claros para
su vida, es una persona animicamente estable, siempre tiene
una actitud positiva ante las adversidades. En sus relaciones
laborales y personales deja que las cosas fluyan aminorando
los conflictos, se entrega profundamente a las personas con
las que entabla una relacidn, pero tiene un conflicto el cual
lo ha marcado de una manera que el aun no ha experimentado,
llevandolo a sentir en ocasiones una falta de amor, situacidn
que lo frustra en su vida cotidiana, por esa razdn da todo de
él para lograr ese objetivo de tener una relacidén larga vy
estable, convirtiéndolo en una persona melosa y constantemente
apasionada cuando cree encontrar el amor, con Antonia es muy
reservado en cuanto a sus problemas personas a pesar de que la
ama.

Antonia

Es una mujer positiva Jjuiciosa 1llena de motivaciones vy
expectativas altas en la vida, se caracteriza por su entrega
de amor y carifio la cual hace denotar su intelecto, su fortaleza
y sSu seguridad, se muestra como una persona equilibrada vy
calmada su vida gira en torno al estudio. Su vida sentimental,
la aventura son muy estables y conciliadoras gracias a su nivel
6ptimo de seguridad y alto autoestima, gracias a que Antonia
cuenta con personas en su entorno que le dan apoyo y



satisfaccién. Su familia siempre estd pendiente de ella tanto
sentimental como econdémicamente, es una persona que siempre ha
tenido mucho apoyo, asi no estén muy de acuerdo con su relaciédn,
Antonia enamorada con Carlos decide tener un viaje el cual
quieren disfrutar para cuando llegar casarse.

ANTECEDENTES

Victor

Fue un nifio campesino, con pocos recursos, lo cual hizo que
Victor creciera siendo una persona antisocial e inhumana. Tuvo
una madre la cual le daba lo que podia pero nunca estaba en
laca, dado que siempre estaba trabajando en el pueblo.

Al no tener amigos o personas cercanas, no pudo mostrar lo que
era, convirtiéndose en una persona insensible e inestable. Con
los hechos se crea un trauma que lo va desarrollando al pasar
del tiempo, se convierte en una persona ninfémana. El no sentir
placer carnal hace que Victor atente contra las mujeres, las
viole vy cometa una serie de asesinatos. Siempre le gusto
caminar por lugares solos, observar y espiar las parejas dque
llegaban a los lugares donde él1 se encontraba.

Carlos

Carlos es un joven llegando a su adultez, gquien habia tenido a
sus padres siempre pero no tan presentes, debido a que
trabajaban todo el tiempo, esta falta de apoyo emocional vy
padres ausentes hacen que Carlos comience de cierta forma a
tener una falta de empatia con las personas, pero mas que e€so
cuando era un nifio, su madre nunca prestaba atencidén de él
apartadndolo y excluyendo al igual que su padre porque se la
pasaba ocupado, creando en el nifio una falta de amor y la
carencia de esta lo hace odiarse a si mismo y a través de los
afilos ha intentado encontrar ese sentimiento que 1lo haga
sentirse bien pero queda encerrado en si mismo, por eso cada
vez que tiene una pareja quiere tenerla casi poseerla porque
necesita ese amor para crecer, para seguir viviendo, llegamos
a la vida casi adulta de Carlos y en esa bUsqueda de amor se
obsesiona con su actual pareja lo que ayuda a que se desarrolle.



ESCALETA
1. EXT. CALLE PUEBLO-DIA

Victor (39) con un aspecto desagradable y poco aseado;
sentado sobre un andén del pueblo, tiene en sus manos
temblorosas un articulo de un viejo periddico, estd viendo
una noticia que trata de una mujer violada y asesinada; al
parecer esa mujer era su esposa, Victor se encuentra alterado
dobla el articulo y lo guarda en su bolsillo

En ese momento por la misma calle se encuentra Antonia (24)
Mujer de baja estatura, delgada, triguefia con las facciones
delicadas y Carlos (27) Joven alto, blanco y arreglado, una
pareja de novios gque en su primer afio de aniversario deciden
acampar en un pueblo cercano. Caminando con su equipaje
estdn en busqueda de un lugar donde puedan acampar pasan por
el lado de Victor, le preguntan si sabe de un lugar donde
pueden acampar, el con una actitud muy extrafia los orienta
hacia un bosque.

2. EXT. BOSQUE-DIA/NOCHE

Con las indicaciones, Antonia y Carlos agotados de un largo
camino logran llegar al bosque donde deciden pasar una noche,
descargan su equipaje, arman su carpa rapidamente vy se
duermen.

En la madrugada Antonia se despierta asustada tras escuchar
un ruido vy sentir la presencia de alguien, se sienta
rapidamente, al no ver nada supone gue es un suefio y se
acuesta de nuevo.

En la mafiana, Carlos despierta, le da un beso en la frente
a Antonia, no la despierta al ver que estd en un suefo
profundo, se levanta y se va en busca de lefla para encender
la fogata, mientras se aleja del lugar donde estan acampando
no se percata de que hay alguien que se encuentra detréas
de los &rboles acechando el lugar.

3. EXT. ARBOLES BOSQUE-DIA

Carlos camina en medio de los arboles y es golpeado con una
roca en la cabeza, cae al piso de inmediato al quedar
inconsciente, se ven los pies de la persona que lo golpea y
suelta la piedra.



4. EXT. BOSQUE-DIA

Antonia despierta, le parece raro no ver a su novio, se
levanta llaméndolo, sale de la carpa Y se aleja.

5. EXT. ARBOLES BOSQUE-DIA

Mientras Antonia camina ve ropa llena de sangre por el suelo,
se asusta, empieza a correr perdida buscando y llamando a
Carlos; se tropieza con una calavera en el suelo la cual la
altera demasiado.

6. EXT. ENTRADA RUINAS-DIA

Antonia llega a unas ruinas, se detiene, se toca la cabeza
con sus manos arrepintiéndose por haber llegado a ese bosque,
a espaldas de ella llega Victor le tapa la boca con una
mano, entra a Antonia a la fuerza a las ruinas.

6. INT. RUINAS-DIA

Victor hace entrar forzosamente a Antonia a un cuarto,
empieza a tocarla, ella se reusa, le pega con la rodilla en
sus genitales, corre a la salida y logra salir.

8. EXT. ENTRADA RUINAS-DIA

Mientras Victor la ©persigue corriendo sobandose sus
genitales con dolor, logra alcanzarla. La golpea con pufios
hasta dejarla inconsciente y la arrastra a las ruinas de
nuevo.

9. INT. RUINAS-DIA

Victor arrastra a Antonia a la habitacidén, la amarra, la
viola, estd escuchando una voz en su mente que lo obliga a
violar y asesinar a Antonia.

10. EXT. ARBOLES BOSQUE-DIA

Carlos despierta al escuchar un grito, se levanta muy mareado
a causa del golpe, tambaleando y en medio del dolor camina
hacia la carpa mientras se soba la cabeza, se escuchan otros
gritos esta vez son mas fuertes al darse cuenta que son los
gritos de Antonia entra en si, se apresura llamandola
desesperado.

11. EXT. ENTRADA RUINAS-DIA
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Carlos llega a las ruinas y entra cautelosamente.

12. EXT. CALLE PUEBLO-DIA

Al entrar Carlos se asoma a una habitacidén, observa
aterrorizado que el cuerpo de Antonia estd alli tirado
totalmente ensangrentada, asustado sus piernas no responden
y se cae hacia atréas; a lo lejos ve una sombra que lo alerta
y despierta en si con un deseo ferviente de venganza,
enciende una linterna de bolsillo, encuentra un machete en
el suelo, lo levanta, camina lentamente tras la sombra,

Llega a un cuarto oscuro, al ver a Victor por medio de la
luz generada por la linterna, tienen un enfrentamiento a
ciegas, Victor es acorralado, empieza a reirse de forma
exagerada, la linterna queda en el suelo hacia donde ilumina
cae un cuerpo y SU sangre se esparce por el piso.

13. EXT. CALLE PUEBLO-DIA

Un grupo de amigas van caminando por el mismo pueblo donde
Carlos y Antonia vieron por primera vez a Victor, preguntan
por informacidédn para llegar a un hotel a una persona que las
guia al lugar equivocado y esa persona es Carlos.
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GUION LITERARIO

1. EXT. CALLE PUEBLO-DIA

Carretera desolada, con mucho pasto y poco transitada. Victor
(39) con un aspecto desagradable y poco aseado, hombre castafio
y alto, se encuentra sentado en una, estd observando una hoja,
cogiéndose la cabeza estd viendo una noticia la cual trae su
foto. Lo guarda en su bolsillo.

Inserto
FOTO DE VICTOR, SE BUSCA VIOLADOR, RECOMPENSA 6.000.000.

En ese momento por la misma carretera a lo lejos se encuentra
Antonia (24) Mujer de baja estatura, delgada, triguefia con las
facciones delicadas y Carlos (27) Joven alto, blanco y bien
peinado, estan caminando con su equipaje, cogidos de la mano,
mientras caminan Antonia y Carlos ven a Victor sentado.

ANTONTA:

Amor, ya estoy muy cansada

CARLOS:

Preguntémosle a ese sefior lo mads cercano para quedarnos, él
debe saber.

ANTONTIA:

Okey, dale

Carlos y Antonia le preguntan a Victor si sabe de un lugar
donde acampar.

CARLOS:

Disculpe.. ¢Sefior?



Al llamarlo por segunda vez Victor los mira desapercibido y un
poco desconcentrado. Al ver a Antonia se emociona con algunas
miradas libidinosas los orienta hacia un bosque.

CARLOS:
¢Sefior?, ¢sabe de un lugar cercano donde podamos acampar?
;. Senor?

Victor se levanta de la ladera y camina con Carlos y Antonia
dédndole las especificaciones

VICTOR:

Si.. hay un bosque aqui caminando derecho, sigan por este
camino hasta

Se detienen los tres, Antonia y Carlos le agradecen a Victor
por la informacidén alejandose mientras Victor responde vy
observa morbosamente la cola Antonia y se muerde los labios

VICTOR:

emmm, el tercer desvid a la derecha es una via destapada y a
unos 15 minutos hay un bosque, alld pueden acampar.

CARLOS:

Listo, muchas gracias

ANTONTIA:

Gracias sefior, Hasta luego.
VICTOR:

iPor nada!

2. EXT. BOSQUE - DIA



Carlos y Antonia caminando por un sendero en medio del bosque,
deciden acampar en el lugar donde estdn a causa del cansancio

ANTONIA:

Ya estoy muy cansada, gquedémonos por aqui ¢Si?

CARLOS:

Si por acd estd bien

Descargan su equipaje y comienzan a armar la carpa.

3. EXT. BOSQUE - AMANECER

Mientras Antonia y Carlos descansan, Victor asecha el lugar,
suena una rama rompiéndose la cual despierta a Antonia y se
levanta, se sienta ré4pidamente, agitada, se vuelve a acostar y
abraza a Carlos dormido creyendo que era un animal el gque habia
causado el sonido.

4. EXT. BOSQUE - DIA

En la mafiana, Carlos despierta, le da un beso en la frente a
Antonia, le avisa que va a ir en busca de lefia. Antonia esta
muy dormida y afirma con su cabeza.

CARLOS:

¢Antonia?... ¢Amor?, voy a ir a buscar lefia para la fogata,
no demoro.

Te amo

ANTONIA:
(Entre dormida)

Yo igual



Carlos se aleja del lugar donde estan acampando, camina pero
no se percata de que hay alguien que se encuentra detras de
los arboles acechando el lugar.

5. EXT. ARBOLES BOSQUE-DIA

Carlos camina en medio de los &arboles. Ve una revista erdtica
en el suelo, la recoge, le parece gracioso y sonrie, mientras
que camina viendo la revista pisa un periddico el cual tiene
la misma noticia de que Victor se busca por ser violador y en
ese momento es golpeado con una roca en la cabeza la cual lo
hace caer al piso de inmediato.

6. EXT. BOSQUE-DIA

Antonia despierta, se levanta confundida, mira su reloj y ve
que ya es muy tarde, extrafiada al no ver a Carlos, se aleja
llamandolo.

ANTONIA:
¢cCarlos?
cCarlos?

cAmor?

7. EXT. ARBOLES BOSQUE-DIA

Mientras Antonia camina se encuentra ropa interior de mujer en
el suelo, le parece muy extrafio pero sigue caminando siguiendo
con su mirada la ropa interior. Siente una presencia voltea a
mirar, se da cuenta que alguien la estéd persiguiendo y empieza
a correr gritando desesperada.

ANTONIA:

(Asustada)



i CARLOS AYUDAME!
cQuién estd ahi?

i CARLOS!

8. EXT. ENTRADA RUINAS-DIA

Antonia estd corriendo, a espaldas de ella Victor la alcanza y
la coge por detrds, Antonia muy asustada grita.

ANTONIA:
(Asustada)

Dios, por favor ayudame

Victor 1la forcejea mientras intenta entrarla a un cuarto,
mientras camina Victor le toca la cintura mientras le da besos

a la fuerza.

VICTOR:

Quietica, quietica mamita usted decide a las buenas o a las
malas

ANTONIA:
(Forzada con la mano de Victor tapédndole la boca)
Suélteme

Ayuda

9. INT. RUINAS-DIA

En medio del forcejeo de Victor y Antonia, ella le pega con la
rodilla en sus genitales y sale a correr muy asustada, mientras
ella corre Victor se soba del dolor siguiéndola.

VICTOR:

(Adolorido)
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iAghh!

10. EXT. ENTRADA RUINAS-DIA

Antonia corre y se esconde detras de unos matorrales. Victor
sale adolorido de las ruinas, mira los alrededores buscando a
Antonia, pasa por el lado del arbol y sigue derecho, Antonia

Estd muy agitada, al verlo seguir piensa que se salva, pero
Victor le llega por el otro lado forcejeadndola més fuerte.

ANTONIA:
(Llorando)
i CARLOS!
iAYUDA!

i CARLOS!

VICTOR:
(Enfadado)

Si ve mamita, se lo dije toco a las malas

Antonia se golpea con un tronco con su espalda el cual la
deja inconsciente

11. EXT. ARBOLES BOSQUE-DIA

Carlos despierta al escuchar un grito, inconsciente se toca la
cabeza y tiene sangre en su frente. Se levanta muy mareado a
causa del golpe. Tambaleando y en medio del dolor camina hacia
la carpa mientras se soba la cabeza. Escucha muchos gritos vy
cada vez mas fuertes, entra en si, se altera, corre llamando a
Antonia desesperado.

CARLOS:

(Asustado)



Antonia
Antonia

Ya voy Antonia

12. INT. ENTRADA RUINAS-DIA
Victor entra a Antonia al cuarto abandonado.
VICTOR:

Ahora si mamacita, vamos a acabar esto rapido.

Victor tira a Antonia a una colchoneta, la viola mientras ella
esta inconsciente, toma su cuello fuertemente hasta ahorcarla,
Antonia asesinada con moretones mientras Victor agotado muestra
un gesto de placer.

13. INT. RUINAS-DIA

Al entrar Carlos se asoma a una habitacién la cual estéd obscura,
pisa una linterna, la recoge, la enciende 'y ©observa
aterrorizado que el cuerpo de Antonia estd alli tirado.
Sorprendido Carlos pierde el equilibrio y cae.

CARLOS:
(Susurrando Miedoso)
No no no no.
Antonia

No

Carlos esta en el suelo mirando a Antonia, gira la cabeza al
sentir una presencia por fuera del cuarto y ve una sombra que
lo alerta el cual no deja ir y persigue hasta enfrentarlo.
Empieza a caminar hacia donde vio la sombra. Victor se da
cuenta que es seguido, se esconde detras de un muro cuando ve



a Carlos, Victor le mete un pufio y Carlos no alcanza a
reaccionar, comienza un forcejeo, tienen un enfrentamiento a
oscuras.

CARLOS:
(Forzado)

Lo voy a matar hijo de puta, ¢Por qué? ;Por qué la mato!

VICTOR:
(Maquiavélico)

Ella lo quiso asi

CARLOS:
(Forzado)
Hijo de puta

LA VOY A VENGAR

Mientras estdn enfrentdndose la linterna cae y tanto Victor
como Carlos caen en el suelo

14. EXT. CALLE PUEBLO-DIA

Un grupo de amigas se encuentran por la misma carretera donde
Carlos y Antonia vieron por primera vez a Victor, ellas estan
tomandose fotos.

Mujer #2:

Ahi quieta

MUJER #1:

:S1i quedo bien?

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales



MUJER #2:

Si, hay viene un sefior

MUJER #1:

Oye, disculpa ¢Nos puedes hacer el favor de tomarnos una
foto?

Ellas se van acercando al sefior que le piden el favor, mientras
se ven sus pies con unas botas esperandolas.

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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E D PANEO NORMAL P.G ANTONIA CAMINA ENTRE EL PANEO DETRAS DE 3”
BOSQUE, MIRANDO PARA TODO ARBOLES Y PASA ANTONIA
LADO LLAMANDO A CARLOS
E D TILD UP NORMAL P.M ROPA INTERIOR EN EL SUELO Y SE NO TILD UP DESDE LA PRENDA 5”
VE ACERCANDOSE ANTONIA, HASTA EL ROSTRO DE
ROSTRO DE ELLA PREOCUPADAY ANTONIA CON LA GRUA
ASUSTADA
E D NA OVERSHOU P.A VICTOR ESCONDIDO ENTRE LOS RAMA PARTIENDOSE | NO 5”
LDER ARBOLES OBSERVANDO ANTONIA,
SE MUEVE DE ARBOL PERO AL
MOVERSE PIZA UNA RAMA
HACIENDO RUIDO ALERTANDO
ANTONIA
E D NA NORMAL P.M ANTONIA VOLTEA A MIRAR DE NO NO 4”
DONDE VINO EL RUIDO Y MAS




ASUSTADA DA VUELTAS MIRANDO
PARA TODO LADO BUSCANDO
QUIEN ESTA POR HAY

HUMANO NORMAL SUBIJETIVO ANTONIA MIRANDO PARATODO | ANTONIA: QUIEN ESTA | CAMARA SE MUEVE PARA 2"
LADO PREGUNTANDO SI ALGUIEN POR AHJ? LADO Y LADO BUSCANDO
ESTA POR HAY ALGUIEN
NA NORMAL P.G ANTONIA ASUSTADA CORRE MAS NO NO 3”
ADENTRO DEL BOSQUE, AL FONDO
SE VE COMO VIiCTOR SE ESCONDE
ENTRE LOS ARBOLES
TRAVELING PERFIL P.M ANTONIA CORRIENDO Y MIRANDO NO NO 2"
PARA ATARAS
TILD UP CONTRAPIC P.G ANTONIA CORRIENDO Y DE TRAS | ANTONIA: j CARLOS ANTONIA ENTRA AL 8”
ADO- ViCTOR CAMINANDO AYUDAME!...ovvvvnnnnenn ENCUADRE DANDO LA
PICADO RAPIDAMENTE SIGUIENDOLA | eevvueveeneeenneeinreenrennns ESPALDA A MEDIDA QUE
...... CARLOS!! VA CORRIENDO SALE
VICTOR DETRAS
CON LA GRUA
TRAVELING DE | NORMAL P.M-P.M.C ANTONIA LLEGA A LAS RUINAS CAMARA SALE DETRAS DE 10”

SEGUIMIENTO Y
CIRCULAR

LLORANDO, MIRANDO
SORPRENDIDA PARA TODOS LADOS,
COGIENDOSE LA CABEZA,
ARREPINTIENDOSE POR LLEGAR A

UNA PARED DANDOLE LA
ENTRADA ANTONIA
SIGUIENDOLA MIENTRAS
LLEGA CORRIENDO A LO
QUE SE QUEDA QUIETA




ESTE BOSQUE, Y A SU ESPALDA
LLEGA VICTOR

OBSERVANDO LAS RUINAS,
SE HACE UN TRAVELING
CIRCULAR PARA MOSTRAR
LA LOCACION Y LO QUE
VUELVE A QUEDAR
ENFRENTE DE ELLA ESTA
VICTOR DETRAS PARADO

NA NORMAL P.P.P MIRADA PERVERTIDA VIOLADORA,Y 3”
ENFERMA DE VICTOR
TRAVELING DE | NORMAL P.A VICTOR COGIENDO ANTONIA POR GRITOS MIENTRAS SUCEDE LA 6”
AVANCE LA ESPALDA FUERTEMENTE, ACCION LA CAMARA ESTA
Dios! POR FAVOR
ANTONIA GRITANDO ENFRENTE DE LOS
AYUDAMEEE!!
PERSONAJES Y HACE UN
TRAVELING DE AVANCE
CON AYUDA DE SLIDER!
NA NORMAL P.G VIiCTOR FORCEJEANDO CON GRITOS NO 4”
ANTONIA LLEVANDO A UN CUARTO
NA NORMAL P.P BESANDOLE EL CUELLO Y LA OREJA | GRITOS AHOGADOS | NO 4”
MIENTRAS LE TAPA LA BOCA
TRAVELING DE | NORMAL P.P.P LA MANO DE VIiCTOR GRITOS AHOGADOS | TRAVELING DE 3”

SEGUIMIENTO

FORCEJEANDO Y MANOSEANDO EL
CUERPO DE ANTONIA DESDE EL
PECHO HASTA LA CADERA

SEGUIMIENTO A LA MANO
MIENTRAS LA BAJA POR EL
CUERPO DE ANTONIA




10

NA

NORMAL

P.G

VICTOR ENTRA A UN CUARTO
EMPUJANDO ANTONIA
FORCEJEANDO CON ELLA

NO

NO

10

NA

CONTRAPIC
ADO

P.P

AL ENTRAR AL CUARTO A VICTOR SE
LE CAE EL MACHETE SUELTA
ANTONIA Y VOLTEA A RECOGERLO,
ANTONIA REACCIONA RAPIDO Y
POR LA ESPALDA LE DA UNA
PATADA EN LOS GENITALES Y
EMPUJANDOLO AL PISO

NO

NO

4"

10

TRAVELING DE
AVANCE

NORMAL

P.M.C

ANTONIA SALE DEL CUARTO
CORRIENDO Y VICTOR SE QUEDA
BOTADO EN EL PISO

VICTOR ADOLORIDO:

AGGGG PERRAA!!

TRAVELING DE AVANCE
HACIA VICTOR EN EL SUELO
CON SLIDER

4"

11

PANEO

NORMAL

P.G

ANTONIA CORRE AFUERA DE LAS

RUINAS LLORANDO, ASUSTADA'Y

AGITADA BUSCANDO UN LUGAR
DONDE ESCONDERSE

NO

NO

51[

11

NA

NORMAL

P.M

ANTONIA ESCONDIENDOSE DETRAS
DE UNA ARBOL AGITADA LLORANDO
Y COGIENDOSE LA CABEZA

NO

NO

31[

11

NA

NORMAL

P.G

VICTOR SALE DE LAS RUINAS
CORRIENDO, ADOLORIDO,
COGIENDO DEL DOLOR MIRANDO
PARA TODO LADO

NO

NO

4”




11 TRAVELING DE PERFIL P.M VICTOR CAMINA LENTAMENTE RIZA CAMARA TRAS DE LOS 3”
SEGUIMIENTO RIENDO DESQUICIADAMENTE ARBOLES TRAVELING DE
MIRANDO PARA LADO Y LADO SEGUIMINETO A VIiCTOR
MIENTRAS CAMINA
11 NA NORMAL P.M ANTONIA QUIETA CON LOS OJOS | RESPIRACION AGITADA | NO 7"
CERRADOS, AGITADA, PASANDO | DE ANTONIA Y RIZA DE
SALIVA, ESCONDIDA DETRAS DE VicTor
UNA ARBOL Y ATRAS SE VE A
VICTOR ACERCANDOSE RIENDO Y
MIRANDO PARA TODO LADO
11 PANEO PERFIL P.P ROSTRO DE VICTOR LLEGANDO NO PANEO Y APARECE EL 3”
ARBOL DONDE ESTA ANTONIA ROSTRO VICTOR A LO QUE
PERO A LO QUE VOLTEA MIRAR EL VOLTEA A MIRAR AL ARBOL
ARBOL ESTA SOLO Y SIGUE DONDE ESTA ANTONIA
CAMINANDO HAY CAMBIO DE FOCO
(ENFOCA EL ARBOL) Y
SIGUE CAMINANDO
11 TILD DOWN- PICADO- P.M-P.M.C VICTOR SIGUE CAMINANDO SUSPIROS, GRITOS | TILD DOWN MIENTRAS 8”
PANEO NORMAL Y APARECE ANTONIA EN EL ,RIZA VICTOR CAMINA HACIA EL
MISMO ARBOL PERO DEL FRENTE COMBINADO CON
OTRO LADO, ASUSTADA ANTONIA: UN PANEO HASTA LLEGAR
CREYENDO QUE VICTOR YA CARLOS!'L'C')'S'; """ CAR ANTONIA DETRAS DEL

SE ESTABA MARCHANDO, Y
SE RELAJA UN POCO, PERO
LUEGO SALE VICTOR AL

ARBOL, MIENTRAS SE HACE
UN PANEO SUAVE VIiCTOR
SE POSICIONA PARA SALIR
DE NUEVO EN EL




OTRO LADO DE ELLA

ENCUADRE PERO AL LADO

MIRANDOLA DE ELLA
11 10 NA PERFIL P.M VUELVE A COGER FUERTEMENTE | ANTONIA: CARLOS!.. | EL GRITO DE ANTONIA ES 5”
ANTONIA, LA JALA'Y FORCEJEA CON | AYUDAME POR LA TRANSICION
ELLA, MIENTRAS GRITA MUY DURO | FAVOR!...
Y LLORA
VICTOR: SI VE MAMITA
SE LO DIJE..ccerennen.
GRITOS
12 1 HUMANO HOLANDES SUBJETIVO CARLOS DESPIERTA EN EL PISO MMMM AUUGG!!! | PLANO SUBJETIVO, 5”
BOCA ABAJO, MUY MAREADO CON HOLANDES CAIDO, A
EL GRITO DE ANTONIA, SE TOCA LA MANO ALZADA
CABEZA, MIRA SU MANO Y ESTA
LLENA DE SANGRE
12 2 PANEO NORMAL P.P CARLOS EN EL PISO BOCA ABAJO PANEO DESDE LOS 4”
MUY SUCIO Y LLENO DE SANGRE, HOMBROS LLENOS DE
INTENTA PARARSE PERO ESTA MUY SANGRE Y POLVO HASTA LA
MAREADO Y DOLIDO QUE LE CARA LLENA DE SANGRE
CUESTA UNOS INTENTOS
12 3 TRAVELING NORMAL P.M CARLOS LOGRA PONERSE DE PIE Y TRAVELING DE 6”
DE SE RECUESTA EN UN ARBOL SEGUIMIENTO MIENTRAS
SEGUIMIENTO TAMBALEANDOSE DE LADO A LADO CARLOS SE PONE DE PIE
POR LO MAREADO
12 4 NA NORMAL P.M.C CARLOS MIRA DE LADO A LADO NO NO 3”

TRATANDO DE ANALIZAR EL LUGAR




Y SE DA CUENTA QUE NO ES EL
LUGAR DONDE FUE GOLPEADO

12 NA NORMAL P.G CARLOS CAMINA HACIA LA CARAPA NO NO 4"
MAREADO, TAMBALEANDOSE DE
LADO A LADO Y RECOSTANDOSE EN
LOS ARBOLES
12 TRAVELING NORMAL P.M CARLOS LLEGA A LA ZONA DONDE | GRITOS DE ANTONIA | TRAVELING EMPEZANDO 5”
ACAMPARON SOBANDOSE LA AL BORDE DE LA CARPA
CABEZA, ESCUCHA DE NUEVO LOS CON EL SLIDER
GRITOS DE ANTONIA Y ENTRAEN SI,
CORRIENDO A LA CARPA BUSCANDO
ANTONIA
12 NA NORMAL P.M.C CARLOS ALZA LA MIRA AL GRITOS DE ANTONIA | NO 3”
ESCUCHAR DE NUEVO LOS GRITOS
DE ANTONIA MAS SEGUIDOS Y SE
ALTERA Y CORRE
12 TRAVELING DE PERFIL P.M CARLOS CORRIENDO EN MEDIO DEL | CARLOS: LA CAMARA VA ESTAR 4"
SEGUIMIENTO BOSQUE SIGUIENDO LOS GRITOS, | ANTONIA! DETRAS DE UN ARBOL,
DESESPERADO LLAMANDO ANTONIAL!...... TRAVELING DE
ANTONIA SEGUIMIENTO CON EL
YA VOY ANTONIA!
SLIDER
13 TRAVELING DE NORMAL P.G VIiCTOR ARRECHO, FORCEJEANDO FORCEJEO, RIZA | CAMARA ENFRENTE DE LOS 4"

RETROCESO

FUERTEMENTE CON ANTONIA

DE VICTOR

PERSONAJES Y UN
TRAVELING DE RETROCESO




13 D ND NORMAL P.M.C ANTONIA LLORANDO DESESPERADA NO 3”
GRITANDO, TRATANDO DE
LIBERARSE, VICTOR LA ABRAZA POR
DETRAS Y LE BESA EL CUELLO
DESESPERADAMENTE
14 D/T ND NORMAL P.M.C ROSTRO DE VICTOR ARRECHO ND 3”
OBSERVANDO ANTONIA
14 D/T ND OVER P.M.C VICTOR SENTADO ENCIMA DE ND 4"
SHOULDER ANTONIA EN SU ARRECHURA LA
MANOSEA Y LE INTENTA QUITAR LA
ROPA PERO SE LE HACE IMPOSIBLE
14 D/T ND NORMAL P.P ROSTRO ANSIOSO, ARRECHO DE VICTOR: AHORA Sl |ND 3”
ViCTOR MORDIENDOSE EL LABIO MAMASITA
DESESPERADAMENTE
14 D/T PANEO PERFIL P.D MANOS DE VICTOR LEVANTANDOLE | VICTOR: VAMOQOS A | PANEO DESDE EL PECHO 3”
EL BUSO, Y DESAJUSTANDOLE EL TERMINAR ESTO HASTA LA CINTURA
PANTALON MIENTRAS LA MANOSEA
14 D/T ND NORMAL P.P VICTOR AFLOJANDOSE Y ND 3”

BAJANDOSE EL PANTALON
TEMBLOROSO, ANSIOSO




14 10 D/T TILD UP OVER P.M VICTOR VOLTEANDO BOCA ABAJO TILD UP DESDE LA CINTURA 7"
SHUOLDER- BRUSCAMENTE A ANTONIA, Y DE VICTOR HASTA LLEGAR
PICADO TIRANDOSE ENCIMA DE ELLA AL PICADO VICTOR
COMIENZA A VIOLARLA ENCIMA DE ANTONIA
14 11 D/T | TRAVELING DE | CONTRAPIC P.P ROSTRO DE ANTONIA TRAVELING DE AVANCE AL 4”
AVANCE ADO INCONSCIENTE ENSANGRENTADA Y ROSTRO DE ANTONIA CON
ATRAS VICTOR ARRECHO, EL SLIDER
VIOLANDOLA
14 12 D/T ND PERFIL P.M.C CUELLO Y EZPALDA DE ANTONIA, ND 6”
VICTOR SE ACERCA A BESARLA Y SE
QUEDA QUIETO DURANTE 1
SEGUNDO Y REACCIONA DE UNA
MANERA MAS ARRECHA Y
VIOLENTA QUE AGARRA ANTONIA
POR EL CUELLO LA COMIENZA
AHOGAR MIENTRAS LA VIOLA
14 13 D/T ND NORMAL P.M-P.P VICTOR ALZA EL PECHO Y SE VE EL APARECE VICTOR EN EL 7"

ROSTRO DE SATISFACCION PERO
AUN SIGUE AHOGANDO ANTONIA,
LUEGO LA ALZA, SE VE EL ROSTRO
DE ANTONIA ENSANGRENTADO,
ROJA YA AGONIZANDO Y SE VE
COMO LA AHOGA MIENTRAS LA
VIOLA

ENCUADRE
LEVANTANDOSE DE LA
ESPALDA DE ANTONIA
ARRECHO VIOLANDOLA,
VICTOR AHOGANDOLA
ALZA ANTONIA Y APARECE
EL ROSTRO DE ELLA EN EL
ENCUADRE EN PRIMER




PLANO JUGANDO CON EL
FOCO

14 14 D/T | TILD DOWN PICADO P.M-P.P VICTOR ALZA LA MIRADA TILD DOWN PLANO MEDIO 6”
CERRANDO LOS 0JOS CON CARA DE HASTA LLEGAR A UN
ARRECHO, DE SATISFACCION, PRIMER PLANO DEL
DEMENTE Y FELIZ POR QUE ROSTRO DE VICTOR Y
CUMPLIO SU NECESIDAD Y DESEO, ABAJO DESENFOCADA SE
LA SUELTA PORQUE YA ESTA VERA ANTONIA
MUERTA'Y SE TOCA CABEZA CON
QUE PLACER
15 1 D/T | TRAVELING NORMAL P.G- P.M CARLOS LLEGA CORRIENDO TRAVELING (PANEO) 4"
DESESPERADO Y MUY AGITADO PLANO GENERAL SALE DE
PARA UN MOMENTO, TOMA AIRE Y ENTRE LOS ARBOLES LA
A LO QUE VUELVE ALZAR LA CAMARA, HASTA QUE
MIRADA QUEDA SORPRENDIO DEL PARA CARLOS Y TOMA
LUGAR AL QUE HA LLEGADO AIRE QUEDANDO EN UN
PLANO MEDIO
15 2 D/T TILD UP OVER P.M CARLOS MIRANDO EL LUGAR TILD UP AL RAS DEL 4”
SHOULDER DETENIDAMENTE HASTA QUE CUERPO DE CARLOS
VUELVE A ENTRAREN SI Y SIGUE LLEGANDO A COSTADO DEL
CORRIENDO HOMBRO DE EL
REACCIONA Y SIGUE
CORRIENDO
15 3 D/T | TRAVELING DE | NORMAL P.M.C CARLOS OBSERVANDO ND 4"

RETROCESO

EXTRANADAMENTE




15 D/T ND NORMAL P.G CARLOS ENTRANDO A LAS RUINAS ND 4"
SIGUIENDO EL RASTRO DE LOS
GRITOS
16 D/T | TILD DOWN NORMAL P.M CARLOS LLEGA A UN PASILLO DE TILD DOWN A RAZ DE UNA 5”
LAS RUINAS MUY CAUTELOSO PARED A MEDIDA QUE
LLEVANDOSE UNA SORPRESA CARLOS AVANZA CON LA
GRUA
16 D/T ND NORMAL P.P ROSTRO DE CARLOS LLORANDO, Carlos: no no|ND 5”
ATERRORIZADO, COGIENDOSE LA nooooo.....
CABEZA TRATANDO DE CREERLO
16 D/T | TILD DOWN NORMAL P.M.C CARLOS COGIENDOSE LA CABEZA Carlos: ND 5”
PERDIENDO EL EQUILIBRIO Y Antoniaaaa....
CAYENDOSE VIENDO EL CUERPO
ENSANGRENTADO, ARRASTRADO,
GOLPEADO Y SEMI DESNUDO DE
ANTONIA
16 D/T | TRAVELING DE A RAS DE P.P-P.M ROSTRO DE ANTONIA MUERTA Y Carlos: no teme | TRAVELING DE ROTROCESO 6”
RETROCESO SUELO CARLOS ARRIMANDOSE POR EL vallas CON EL SLIDER
SUELO LLORANDO
DESESPERADAMENTE Y LA
CONSIENTE Y ATRAS SE VE UNA
SOMBRA PASAR
16 D/T ND PERFIL P.P CARLOS ESCUCHA ALGUIEN QUE ND 3”

PIZA UN RAMAYY LA PARTE,
ALERTANDOLO Y VOLTEANDO A




MIRAR, PERO YA NO CON SU LA
MIRADA QUE TENIA ANTES SI NO
CON MIRADA DE ODIO Y DESQUICIO

16 6 D/T ND PERFIL P.M SALE CARLOS DEL CUARTO FRIO CARLOS ENTRA A UN 4"
CON GANAS DE VENGANZA Y AL TERCIO DEL ENCUADRE,
FONDO SE VE UNA SOMBRA ATRAS SE VE LA SOMBRA
ESCONDIENDOSE ENTRE LOS CRUZAR Y SE ENFOCA
ARBOLES

16 7 D/T ND NORMAL P.G CARLOS CORRIENDO Y SIGUE LA ND 3”
SOMBRA

16 8 D/T | TRAVELING A RAS DE P.P CARLOS PATEA EL MACHETE Y SE DE TRAVELING CON EL SLIDER 4”

SUELO VUELVE PARA ALZARLO

16 9 D/T ND NORMAL P.P CARLOS MIRA EL MACHETE Y ND
SONRIE CON CARA DE DESQUICIO Y
SIGUE CORRIENDO

16 10 D/T | TILD DOWN NORMAL P.G CARLOS RECORRIENDO LOS Victor riza TILD DOWN A MEDIDA DE 7"

PASILLOS DE LAS RUINAS MIRANDO
CUARTO POR CUARTO BUSCANDO A
VICTOR PERO NO SE PERCATA DE
QUE LA SOMBRA PASA
NUEVAMENTE POR ATRAS DE EL,
CARLOS SOLO ESCUCHA UNA RIZA
MAQUIAVELICA ALERTANDO A
CARLOS

QUE CARLOS CAMINA Y
BUSCA ENTRE LOS
CUARTOS AL FONDO SE VE
DE NUEVO LA SOMBRA DE
V/ICTOR PASAR. CON LA
GRUA




16

11

D/T

ND

NORMAL

P.P

CARLOS SE GIRA Y SE DEVUELVE
CAUTELOSAMENTE

ND

16

12

D/T

HUMANO

NORMAL

SUBJETIVO

VICTOR ESCONDIDO TRAS LOS
ARBOLES OBSERVANDO A CARLOS
COMO BUSCA, PERO CARLOS LO
ALCANZA A NOTAR Y CAMINA
HACIA ESE LUGAR

A MANO ALZADA TRAS LOS
ARBOLES

4"

16

13

D/T

ND

NORMAL

P.M

CARLOS LLEGA A UNA ZONA
OSCURA RODEADA DE MUCHOS
ARBOLES Y ESTA ANOCHECIENDO Y
NO SE VE NADA

ND

4”

16

14

ND

NORMAL

P.P

CARLOS ZACA UNA LINTERNA
PEQUENA DE SU BOLSILLO

ND

3"

16

15

HUMANO

NORMAL

SUBJETIVO

CARLOS ALUMBRA PARA TODO
LADO BUSCANDO A VICTOR DA
VUELTAS Y A LO QUE TERMINA DE
GIRARSE ENFRENTE DE EL ESTA
VICTOR MIRANDOLO DESQUICIADO
Y SONRIENDO Y LO GOLPEA PERO
CARLOS REACCIONA RAPIDO

A MANO ALZADA

6"

16

16

ND

OVERSHOU
LDER

P.M

VICTOR FORCEJEANDO CON
CARLOS, CARLOS LOGRA SOLTARSE
Y LE METE UN CACHAZO CON EL
MACHETE A VICTOR

Carlos: LO VOY A

MATAR HP

SE VE LA ESPALDA DE
VICTOR Y ENFRENTE
CARLOS

7”




Victor: ELLA LO

QUISO ASI
16 17 PERFIL P.M VICTOR SE TOCA LA CABEZA Y SE TRAVELING (PANEO) CON 6”
TRAVELING MIRA LA MANO LLENA DE SANGRE LA GRUA
SE ENFURECE Y SE BOTA PA”™
ENCIMA DE CARLOS A DARLE
PUNOS
16 17 TRAVELIG CONTRAPIC P.P SE VE CAER LA LINTERNA, TRAVELING CON EL SLIDER 7"
ADO A RAS ALUMBRANDO AL FONDO Y SE VE A MIENTRAS SE ENFRENTAN
DEL SUELO CARLOS Y A VICTOR Y JUEGO CON EL FOCO
ENFRENTANDOSE, CAE EL MACHETE
LLENO DE SANGRE Y CAE UN
CUERPO DE RODILLAS PERO NO SE
VE CLARAMENTE QUIEN ES
17 1 TILD DOWN NORMAL PG-P.M SE VE TODO MUY NORMAL LA Mujer#2: HAY | TILD DOWN DE LO ALTO DE 10”
NATURALEZA, EL SOL, LOS QUIETA  QUIETA | LOS ARBOLES ASTA
PAJAROS, UN GRUPO DE AMIGAS | cecveeeneeenrveeennn. QUEDAR EN PLANO MEDIO
PARA ACAMPAR EMOCIONADAS CON LAS CHICAS
i MUJER #1: OYE, )
TOMANDOSE FOTOS, AL VER TOMANDOSE FOTOS
) DISCULPA, NOS
ALGUIEN ACERCANDOSE LE PIDEN .
PODRIAS
EL FAVOR DE TOMARLES UNA FOTO
HACER......cccceeernennne
Y LE PASAN EL CELULAR
17 2 TILD UP OVERSHOU P.M.C SE VE LA ESPALDA DEL SUJETO TILD UP A RAS DERL 4"
LDER TOMANDO LA FOTO. CUERPO DEL SUJETO

TOAMDNO LA FOTO ALO




QUE LLEGA AL NIVEL DEL
HOMBRO FUNDIDO A
NEGROOO DANDO EL
FINAL




MONOGRAFIAS

INVESTIGACION: SUSPENSO

Suspenso, es aquello que mantiene la expectativa sobre una
resolucién o el estado de tensidn en una determinada situacidn.
Se trata, en el dmbito del arte, de un recurso también conocido
como suspense que busca la expectacidén impaciente del
espectador o lector por el desarrollo de una acciédn.

El suspenso se experimenta cuando no se sabe qué puede
ocurrirle a los personajes de una obra y, por lo tanto, se
genera una particular atencién ante el desarrollo del
conflicto. El1 recurso suele utilizarse en 1las peliculas o
libros policiales o de terror.

En cinematografia podemos ver el comportamiento contemporédneo
de las estrategias del suspenso, para que exista el suspenso,
es necesaria la participacién del publico, que debe
involucrarse con los acontecimientos. El1 autor tiene que
sugerir pistas sobre el posible desenlace del conflicto, de
modo tal que el espectador o lector pueda inferir o suponer
qué es lo que estd a punto de ocurrir. La resolucién del nudo,
finalmente, debe concretarse de manera légica y de acuerdo a
la verosimilitud del género.

Caracteristicas:

e Tratan de demostrar el drama lo cual caracteriza un ritmo
rapido y fuerte.

e Frustraciones de planes poderosos y bruscos.

¢ Manejar la psicologia de los personajes, hombres duros y
frivolos, con problemas psicoldgicos.

e Sus locaciones son ciudades, partes desoladas.

e Conflictos y confrontaciones violentas.

http://definicion.de/suspenso/
https://escribirficcion.wordpress.com/tag/que-es—-el-suspenso/
http://www.ehowenespanol.com/suspenso-sobre 348067



http://definicion.de/arte
http://definicion.de/accion/
http://definicion.de/terror/
http://definicion.de/genero
http://definicion.de/suspenso/
https://escribirficcion.wordpress.com/tag/que-es-el-suspenso/

THRILLER PSICOLOGICO

Es un subgénero cinematografico que se centra en los estados
emocionales y mentales inestables de los personajes. A menudo
recurre al misterio, suspenso y terror psicoldégico para crear
una dinédmica de tensidén que pretende sorprender al espectador
con giros inesperados por medio de uno o mas puntos de vista a
lo largo del relato. El temor, la ansiedad, el miedo, 1la
repulsidén y los traumas son otros elementos que aderezan este
tipo de filmes.

En un thriller psicoldgico, los personajes no confian en su
fuerza fisica para vencer a sus enemigos, sino mas bien en sus
recursos mentales, y muchas veces los enemigos no son externos,
sino internas (locura fobias, impulsos, sentimientos,
temores). Incluso cuando los enemigos son otros personajes,
los conflictos se juegan generalmente a través de juegos de la
mente, el engafio y la manipulacién, o incluso mediante intentos
que buscan demoler el equilibrio mental del oponente.

Caracteristicas

e A diferencia de un thriller cléasico se delimitan
perfectamente los buenos contra los malos; sus rasgos y
acciones estan bien definidas cerrando cualgquier clase de
duda en los espectadores. Por su parte, en un thriller
psicoldgico, la naturaleza del protagonista radica en
cuestionarse frecuentemente sobre los conceptos de 1la
bondad y la maldad, y si es el caso —-de un estado mental
alterado- los limites entre bien y mal se borran creando
confusiones 'y angustias en el ©personaje y en el
espectador.

e Tiene la intencidén de propiciar una respuesta emocional
por parte del espectador. Es un subgénero que recurre a
las emociones. En un primer nivel, representa el peligro
y la violencia para suscitar terror; en un segundo nivel,
recurre a la inestabilidad mental y confusiones de 1los
personajes para producir una experiencia psicoldgica
vivida.



e Aspira a generar ansiedad. Este tipo de filmes utilizan
el suspenso no sélo como un dispositivo estructural, sino
como un dispositivo psicoldgico que busca provocar
ansiedad en el espectador conforme se desarrolla el
relato. E1 suspenso se elabora depositando el énfasis en
las problemdticas personales de uno de los personajes,
por lo regular es el protagonista.

e Expone el terror psicoldgico; los personajes estan
expuestos al peligro a nivel mental, en lugar de ser
expuestos a un peligro fisico.

e Explora los procesos mentales (alucinaciones, suefios,
visiones, imaginaciones e ilusiones) para crear
realidades subjetivas que se mezclan con el mundo
objetivo, generando una sensacién de confusidén e
incertidumbre al no contar con la certeza de qué es real
y qué es producto de la imaginacidn.

http://www.enfilme.com/notas-del-dia/l5-caracteristicas-
esenciales-del-thriller-psicologico

MISOGINO

El término misoginia proviene del griego, idioma para el cual
el sufijo museo significa odiar o despreciar y gyné significa
mujer o femenino. El misdgino es una persona gque ejerce un
desprecio por la mujer, critica, odia y menosprecia no sbélo
las actitudes gque las mujeres especificamente pueden tener en
circunstancias particulares sino su rol permanente dentro de
la sociedad.

Concepto social: Se utiliza para designar a aquella actitud
mediante la cual una persona demuestra odio o desprecio hacia
el género femenino. Si bien por lo general el término es
aplicado a los hombres, en alguna que otra situacidn también
puede ser aplicado a mujeres que se mueven con una actitud de
desprecio o menosprecio a sus pares de género. La misoginia es
una actitud que el hombre ejerce sobre la mujer.

Problema: Es comin en la actualidad y no sélo se observa en
sociedades mas conservadoras como las de Medio Oriente, también
en las qgue normalmente son vistas como mds progresistas, es
decir, las de Occidente. El maltrato a la mujer puede estar
penado o sancionado oficialmente por ley pero esto no siempre

. significa que en la préactica la mujer no


http://www.enfilme.com/notas-del-dia/15-caracteristicas-esenciales-del-thriller-psicologico
http://www.enfilme.com/notas-del-dia/15-caracteristicas-esenciales-del-thriller-psicologico

reciba maltrato, desprecio, abuso o negligencia no sélo de los
hombres si no de sus pares de género.

http://www.definicionabc.com/social/misoginia.php

TRAUMA

Es una respuesta emocional a un acontecimiento negativo como
un accidente, violacidn o un desastre natural. Inmediatamente
después del evento, genera en el subconsciente de las personas
un estado de shock y negacidén sobre los hechos ocurridos.
Algunas reacciones a largo plazo incluyen emociones
impredecibles, recuerdos, relaciones tensas y sintomas incluso
fisicos como dolores de cabeza o nauseas. Mientras que estos
sentimientos son normales, algunas personas tienen
dificultades para seguir adelante con sus vidas, crean una
marca duradera que en algunas personas se puede olvidar vy
superar y en otras no.

Trauma Psicoldgico: es el resultado de un doloroso exceso de
intensidad emocional que quiebra el funcionamiento mental de
un sujeto adulto, o que distorsiona gravemente el desarrollo
del funcionamiento mental de un nifio, por 1lo general, se
producen a partir de la vivencia de una experiencia dolorosa,
angustiante y critica como puede ser presenciar la muerte de
un ser querido, sufrir alguin tipo de abuso, alguna situacidn
cercana a la muerte entre otras.

Problema: al tener un trauma el cerebro genera unas
estimulaciones altas o bajas, cuando se generan estos estimulos
la mente de un adulto se rompe por un exceso de carga y la de
un nifio se distorsiona al intentar adaptarse a ese exceso.

VIOLACION

Consiste en acceder carnalmente por via vaginal, anal o bucal
a una persona, ya sea usando fuerza o intimidacién,
aprovechdndose de la incapacidad de la victima para oponer
resistencia o que se halle fuera de sentido, o abusando de
enajenacién o trastorno mental de la victima y puede involucrar
el uso de una parte del cuerpo o un objeto.

Las victimas tipicas son mujeres de 16 a 24 afios de edad, sin
embargo, cualquier hombre o mujer, adulto o nifio, puede ser


http://www.definicionabc.com/social/misoginia.php

victima de esta agresidén, en la mayoria de casos la victima
sabe quién es su agresor.

Problema: Es un evento traumdtico que trae como consecuencia
un choque emocional. Todo trauma de esta naturaleza, trae
consigo una serie de caracteristicas que la mayoria de las
mujeres o victimas experimentan. Es importante notar gque cada
persona tiende a responder de manera Unica ante el
acontecimiento.

Consecuencias: depresiodn, experimentacién del abuso
mentalmente consciente 0 inconsciente, problemas de
concentracidén inestabilidad y en relaciones personales miedo.

Reacciones:

Reaccidn Fisica:

Nuestras reacciones fisicas son automdticas, es decir,
son reacciones inconscientes que no requieren @ser
planificadas. Ante wuna situacién de peligro, nuestro
cuerpo responde inmediatamente por medio de una reaccién
fisioldgica: el ritmo cardiaco aumenta en velocidad e
intensidad, la presidén sanguinea se incrementa, se respira
mas rapido y nuestros misculos se tensionan. Este tipo de
reacciones son el resultado de la secrecidén inmediata de
adrenalina. En el momento en que percibimos una situacidn
de peligro, nuestro cuerpo se alista para enfrentar el
objeto de peligro o para huir de este.

Reaccidén Mental:

Nuestros propios pensamientos pueden estimular reacciones
fisicas, caracteristicas de miedo. La victima tiende a
pensar que el asaltante va a causarle dario de nuevo. Al
estar sola en un lugar, en algunas ocasiones ciertos
lugares o personas tienden a estimular este tipo de
pensamientos paranoicos. En otros casos, dichos
pensamientos aparecen sin causa determinada, algunas
victimas dicen pensar constantemente en la fotografia del
asaltante de manera espontédnea, es decir el asalto se
convierte en un recuerdo permanente.

Reacciones de Comportamiento:

Toda victima de abuso responde al miedo y a la ansiedad a

través de un cambio en el comportamiento. La persona

tiende a controlar el miedo tratando de ignorar la

molestia fisica y mental que el miedo y la ansiedad
causan.



https://umm.edu/health/medical/spanishency/articles/generalid
ades-sobre-la-violacion-agresion-sexual
http://academicdepartments.musc.edu/ncvc/resources public/vic
tim reactions espanol.pdf

Preguntas

e :Cuales son las causas de la inusual personalidad de
Victor?

e :Por qué Victor toma venganza contra cada mujer que puede?

e :Por qué Carlos decide vengarse con personas gue no tienen
que ver con lo que Victor hacia?

e ;Qué significa el craneo con el que tropieza Antonia?

e ;Porque Antonia tiene tanto temor antes de que Victor la
coge a la fuerza-?

Objetivos

e Primero gueremos generar conciencia en nuestro publico
que no se debe confiar en personas desconocidas, siempre
hay que tener un poco de desconfianza porgque no todo es
lo que parece ser.

e Reflexionar acerca de los problemas méas comunes
actualmente que es recurrir a la violencia y estar en un
ambiente donde la venganza es quien nos guia, y al final
no trae nada bueno.
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http://academicdepartments.musc.edu/ncvc/resources_public/victim_reactions_espanol.pdf
http://academicdepartments.musc.edu/ncvc/resources_public/victim_reactions_espanol.pdf

LOCACIONES

Bosque

Ruinas




Cuarto




REFERENCIAS:

DESDE MI CIELO - PETER JACKSON

PERFIL DE PERSONAJE

George Harvey: Hombre con problemas mentales el cual
desarrolla su psicopatia espiando a sus victima hasta que la
asesina, trata de llegar a ellas por medio de confianza y
siendo buena gente.

A SERBIAN FILMS - SRPAN SPASOJEVIC
IRREVERSIBLE - GASPAR NOE

REFERENCIA EN VIOLACION Y MUERTES
Nos basamos en estas dos peliculas para poder recrear la

violacién y las muertes, donde solo se vea un forcejeo y
el espectador entienda lo gue se quiere mostrar.



https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sr%C4%91an_Spasojevi%C4%87&action=edit&redlink=1

PSICOSIS
REFERENCIA DE GENERO Y MUERTE

En la expresién de la mujer al ver al hombre.

LA HUERFANA JAUME - COLLET-SERRA
REFERENCIA DE PROTAGONISTA Y PAREJA

En la pelicula vemos el amor que se tiene la pareja y como esta
unida, como también vemos la multifacética personalidad de 1la
protagonista la cual hace giros en el desarrollo de 1la
pelicula.




PROPUESTA DE DIRECCION

Estética y conceptualmente la idea del cortometraje es manejar
lo intenso de una violacidn, tanto en la narrativa como en la
escena, la 1idea es lograr un fuerte impacto y manejar la
problemadtica que se lleva acabo como el gran trasfondo del
film, de ahi parte el manejo que vamos a realizar en 1los
diferentes departamentos.

La paleta de colores que se manejara en el corto son los colores
ocres con baja saturacidn de la mano con la luz natural y luego
u tono mas azul con un gran contraste.

DEPARTAMENTO DE FOTOGRAFIA

En fotografia se busca darle un tono y manejo natural a las
tomas, al ser nuestro escenario algo natural se trata mantener
este concepto de naturaleza, en las primeras escenas y las dos
primeras locaciones que son la calle donde los personajes
principales se encuentran, los movimientos de cédmara seran muy
suaves Uusando pequefios desenfoques en las distancias, vy
realizando movimientos lentos, las tomas serdn largas y daran
la informacidén necesaria que se busca mostrar, en el siguiente
escenario que es el Dbosque también se busca mantener la
naturaleza haciendo de cada plano una foto en movimiento.

En las escenas donde transcurre la accidén y se desarrolla el
conflicto se usaran planos cerrados y abiertos, tratando de
darle la mayor informacidén al espectador por medio de acciones,
en la pelea de los personajes principales también se usaran
planos cerrados y generales, serdn planos cortos pero dgue
muestren muchos detalles y acciones.

El cortometraje serd plasmado a una cémara ya que con esto nos
dard una mejor contextualizacién y nos dejara manejar mejor en
el montaje.



DEPARTAMENTO DE ARTE

En ambientacién y escenografia se quiere remarcar la perversién
que tiene nuestro personaje, la idea es que el lugar este
desolado y que de la mano de fotografia se trabaje la misma
paleta de colores. En cuanto vestuario y maquillaje sera algo
muy sencillo, a utileria maneja cosas sencillas pero de gran
utilidad y que van de la mano con la narrativa de la historia.




DEPARTAMENTO DE SONIDO

En sonido nos basaremos en un ataque la idea es que sea
intenso ese momento y con poder para si mismo llegar al
espectador con un impacto de fuerza y llenar a nuestro
personaje con tanta hostilidad, se lleva la renovacidédn y sea
creible que nuestros personajes se enfrenten a varias
situaciones.

La idea es utilizar tanto en la grabacidén como en posproduccidn
de audio y musicalizacidén algo agitado y fuerte que compacte
imagen y sonido, que muestre el suspenso y que cuente una
historia.

POST PRODUCCION

El montaje, serd uno de los elementos mas importantes y con el
cual buscamos darle una adecuada narracidén al cortometraje, se
buscara tener un contraste entre las imagenes, que halla no
simplemente una sucesidén de planos, por lo contrario gque se
cuente la historia, manteniendo nuestro genero el suspenso y
el thriller; el ritmo de montaje tendrd secuencias con planos
largos en las primeras escenas de la historia, se usaran
secuencias rapidas y con fluidez en las escenas de violacidn
de la mujer, vy el enfrentamiento de 1los dos personajes
masculinos.

La idea es gque los departamentos estén de la mano con la paleta
de colores escogida de manera que en la correccidén de color no
sea tan complicado y darle una buena tonalidad que de la misma
manera cumpla con las expectativas.

Formato De Grabacion

16:9 (1920 x 1080) 24 fps HD



PROPUESTA DE CAMARA

Para el rodaje de este cortometraje trabajaremos a una
camara, para darle mas continuidad a la historia, ayudandola
a reforzar con planos detalles de apoyo. Solo contaremos con
dos fuentes de luz recargables de 90 w lo suficiente para
ayudar a reforzar un poco la iluminacidén de los personajes en
ciertos espacios de la locacién, nuestra luz principal seré
el sol, ya que la locacidn es un espacio abierto (BOSQUE),
contrastada por la cantidad de arboles.

TENDECIA CROMATICA

Al comienzo del cortometraje manejaremos un look cdlido, con
tonos amarillos y verdes ocres, para recrear la atmosfera de
un bosque tranquilo y acogedor, y en el momento que Victor
ataca a la pareja, se manejara un look frio con colores
verdes y azules ocres, para generar tencidn y suspenso en la
historia.

ILUMINACION

* La iluminacion al comienzo debe ser calida, manejando
tonos amarillentos, anaranjados y verdes ocres un poco
desaturados, para generar el ambiente de un bosque
acogedor, y para dar la sensacidén al espectador de que
todo estd bien que la pareja lleva una vida feliz y
trangquila

Direccién y Produccién
de Medios Audiovisuales



Trabajaremos con la ayuda de luz natural, nuestra
principal fuente de luz el sol, y balance de blancos en
la camara

¢ En el momento del suspenso la luz como caracteristica

principal debe ser un poco dramatica, contrastada
dejando lugares oscuros dentro del plano y otros muy
luminosos, tonos amarillos, verdes y azules, una mezcla
de frios y calidos ocres opacos donde se mostrara el
desquicio de victor por satisfacer su necesidad.



Trabajaremos con la ayuda de luz natural, nuestra
principal fuente de luz el sol, y balance de blancos en
la camara




NOMBRE DE
S C OUT I NG’ LOCAC I ON BOSQUE RESERVA NATURAL VITELMA
NORTE
DIRECCION ANTIGUA AV. CIRCUNVALAR, ANTIGUA VIA AL LLANO
# DE PISOS_0 # DE PISO A GRABAR _0
REFERENCIA Instituto De Ciegos batallon san cristobal
NOMBRE DE
CONTACTO
CELULAR (1zra. OPCION)
0 E TELEFONO
PRIMERA__ lugar al aire libre, e
IMPRESION con buenas fuentes de
DEL LUGAR luz natural y buena escenografia
. LUCES A 2 reflectores recargables de 90 w
OCUPAR
S ; 3 . .
SONIDO sonido ambiente natural (pajaros, arboles, briza del
__INTERIOR viento etc..) ya que estamos en medio de un bosque
DETALLES DE AMBIENTE
LA CASA de ESTACIONAMIENTO__ _._ A.unacuadra ha
con las necesidades del guion un parqueadero del batallon.
Bosque lleno de follaje arboles muy grandes y
abundantes para generar mas suspenso en la historia. MSI STENCIA ASISTENCIA
MEDICA
{# DE VENTANAS_ O ## DE PUERTAS_O_ —POLIGIAL
PROBLEMAS
CON VECINOS ___A/C SWITCH?
X EXTERIOR
S 0 CALOR PLANTA DE ENERGIA
ESTILO: __ CONTEMPORANEO X MODERNO
RUSTICO MINIMALISTA
OTRO:
PROBLEMAS DE SONIDO AMBIENTE
BARRTO: SEGURD M PERMISO REQUERIDG (RUIDO DE AEROPUERTO/BLVD./FABRICA/OTROS)
__# DE VENTANAS  —# DE PUERTAS NO HAY CERCA
OBJETOS INMOVIBLES todo nuestro escenario va ser fijo
natural rodeado de arboles, matorrales, arbustos etc....
NOTAS IMPORTANTES
asi mismo es muy buen Iugar para dlnglr a nuestros personajes
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__BARRIO SEGURO
___{ DE VENTANAS

[gPERMISO REQUERIDO
__{f DE PUERTAS

OBJETOS INMOVIBLES

NOMBRE DE AFUERAS DEL PUEBLO
SCOUTING LOCACION
NORTE
brrEccioy  AV: CIRCUNVALAR VIEJA
# DE pIsos_1 # DE PISO A GRABAR __1

REFERENCIA BATALLON DE LOGISTICA

NOMBRE DE

CONTACTO

CELULAR (1zra. OPCION)

o £ | TELEFONO
PRIMERA
IMPRESION _LUGAR APROPIADO PARA GRABARLA
LLEGADA AL PUEBLO
DEL LUGAR
5 INT CARRO
‘ LUCES A
OCUPAR
S
XINTERIOR SONLDQ
DETALLES DE o AMBIENTE
LA CASA ESTACIONAMIENTO
un parqueadero
CARRO
MSISTENCIA ASISTENCIA
MEDICA
# DE VENTANAS. 2 # DE PUERTAS 4 —POLILIAL —
PROBLEMAS
X__CON VECINOS —A/C SWITCH?
X
STERLDR __ CALOR ___PLANTA DE ENERGIA
ESTILO: _ CONTEMPORANEO _  MODERNO
X RUSTICO  __ MINIMALISTA
OTRO:

PROBLEMAS DE SONIDO AMBIENTE
(RUIDO DE AEROPUERTO/BLVD./FABRICA/OTROS)

NO HAY CERCA

MUY N A
LA PRODUCCION

NOTAS IMPORTANTES
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NOMBRE DE
SCOUTING LOCACION _ RUINAS- BOSQUE RESERVA NATURAL VITELMA
NORTE
DIRECCION ANTIGUA AV. CIRCUNVALAR, ANTIGUA VIA AL LLANO
## DE PISOS__2 ## DE PISO A GRABAR 1Y2
REFERENCIA Instituto De Ciegos batallon san cristobal
NOMBRE DE
CONTACTO
CELULAR (1zra. OPCION)
0 E TELEFONO
PRIMERA__ lugar al aire libre, e
IMPRESION con buenas fuentes de
DEL LUGAR luz natural y buena escenografia
. LUCES A 2 reflectores recargables de 90 w
OCUPAR
S ; 3 . .
TR IOR SONIDO sonido amb)lente natural (pajaros, arboles, briza del
N viento etc..) ya que estamos en medio de un bosque
DETALLES DE AMBIENTE
LA CASA i de ESTACIONAMIENTO _ _._ A.unacuadra ha
con las necesidades del guion un parqueadero del batallon.
Ruinas, lleno de follaje arboles muy grandes y
abundantes para generar mas suspenso en la historia. MSI STENCIA ASISTENCIA
MEDICA
## DE VENTANAS.O ## DE PUERTAS_O_ —POLIGIAL
PROBLEMAS

A/C SWITCH?

X EXTERIOR
ESTILO: __ CONTEMPORANEO X MODERNO
RUSTICO MINIMALISTA
OTRO:

__BARRIO SEGURO _[zPERMIso REQUERIDO
___ 4 DE VENTANAS __{f DE PUERTAS

OBJETOS INMOVIBLES todo nuestro escenario va ser fijo
natural rodeado de arboles, matorrales, arbustos etc....
LAS RUINAS YA VIENEN CON SU AMBIENTACION Y ESCENOGRAFIA.

CON VECINOS

CALOR PLANTA DE ENERGIA

PROBLEMAS DE SONIDO AMBIENTE
(RUIDO DE AEROPUERTO/BLVD./FABRICA/OTROS)

NO HAY CERCA

NOTAS IMPORTANTES

asi mismo es muy buen lugar para dirigir a nuestros personajes Estas ruinas se presta para lo que deseamos una historia llena

de suspenso, gracias ala escenografia y ambientacion natural que tiene este lugar.
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Tonos Frios ocres

VERDE VERDE PROFUNDO

VERDE HOJA VERDE BOSQUE VERDE OLIVA VERDE HIEDRA
VERDE DORADO VERDE ALMENDRA VERDE PARDO

LAUREL

o _
_ s e =
_ - - -
_ AZUL CLARO CERULEO CLARO AZUL CERULEO CIAN
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ILUMINACION POR ESCENAS

1- EXT. CALLE BOSQUE. DIA
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL)

2- EXT. BOSQUE. DIA-TARDE
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE),
reflectores recargables de 90w, filtro CTO

3- INT. CARPA-BOSQUE. MADRUGADA
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE-NOCHE),
reflector recargable de 90w, para falsear y generar
ambiente, sensacién de madrugada tipo 4:30 am a 5:30 am.

4- INT. CARPA-BOSQUE. MANANA
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL)

5- EXT. BOSQUE. MANANA
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL)

6- INT. CARPA-BOSQUE.DIA
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL)

7- EXT. BOSQUE. DIA
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL), filtro CTB

8- EXT. ENTRADA-RUINAS-BOSQUE. DIA-TARDE
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE),
reflectores recargables de 90w, filtro CTB

9- INT. RUINAS-BOSQUE. DIA-TARDE
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE),
reflectores recargables de 90w, filtro CTB

10- EXT. ENTRADA-RUINAS-BOSQUE. DIA-TARDE
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE),
reflectores recargables de 90w, filtro CTB
CTO

11- EXT. BOSQUE.TARDE
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE),
reflectores recargables de 90w, filtro CTB

12- EXT. ENTRADA-RUINAS-BOSQUE.TARDE
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE),
reflectores recargables de 90w, filtro CTB



13- INT. RUINAS-BOSQUE.TARDE
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE),
reflectores recargables de 90w, filtro CTB

14- EXT .ENTRADA-RUINAS-BOSQUE. TARDE
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE),
reflectores recargables de 90w, filtro CTB

15- INT. RUINAS-BOSQUE. TARDE
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE),
reflectores recargables de 90w, filtro CTB

16- EXT. CALLE-BOSQUE. DIA
Fuente principal, luz natural (LUZ SOL TARDE), reflectores
recargables de 90w, filtro CTB

CORTES Y FUNDIDOS

Los fundidos a negro se utilizaran en partes del video para
mostrar el cambio en el tiempo y cortes directos para llevar
la continuidad del cortometraje.

DESGLOCE TECNICO

° Canon T5

2 Tripodes

e Stady cam (Estavilizador Soporte de Hombro)
e Dolly

e Lente 18-55 mm Canon

e TLente 50 mm 1.4f G Canon

e Lente 18-300 mm 1.4g Canon

e 2 reflectores recargables de 90w

e Dos tripodes de luz

e Filtros difusores

e Filtros CTB Y CTO



PROPUESTA DEPARTAMENTO DE ARTE

Desde el departamento de arte queremos mantener, resaltar y
reforzar la historia, manteniendo objetos un poco ambiguos y
desgastados, resaltando la personalidad del personaje
principal, y objetos un poco coloridos y actuales para la
pareja que va a campar; la paleta de color gue se usara seran
tonos ocres al comienzo del cortometraje, con baja saturaciédn,
en el desarrollo se Dbuscan colores mas verdes y mas
contrastados.

El cortometraje estard desarrollado en un ambiente natural,
rodeado de arboles y naturaleza, también se encontrara un
cuarto en el gque entra poca luz y es algo estrecho, se busca
mantener el entorno natural adecuando un lugar donde se podria
acampar y manteniendo lo oscuro de la habitacién.

Escenografia

Para la primera escena que es donde encontramos a nuestro
personaje principal, se busca ubicar la piedra en donde esta
el sentado, adecuar el lugar como una calle desolada cercana a
un pueblo y no a las afueras de la ciudad.

En el bosque se busca mantener la naturalidad del lugar, re
acomodar algunas ramas y palos; limpiar el lugar de basuras,
para los arboles se busca que estén bien juntos para que el
sujeto al asechar el lugar no se vea en medio.

El lugar donde se desarrolla la accidédn que son las ruinas, se
buscara mantener el espacio sucio, y adecuarlo para que entre
menos luz.

Para el cuarto donde Antonia es violada, se oscureceréa, se
quiere adecuar como una especie de cuarto en donde Victor se
la pasa debido a que trabaja alli, no tiene muchas cosas, pero
si la esenciales.

Maquillaje

Aplicado a los actores serd muy sutil en los rostros, en Victor
se quiere mantener ese aspecto un poco dejado



y viejo; para Carlos no es necesario, y Antonia ira con un
maquillaje muy suave y sutil nada fuerte.

Se buscara resaltar mucho los golpes y moretones que recibe
Antonia cuando es violada y posteriormente asesinada, las
manchas de sangre en su cuerpo y en su ropa.

Vestuario

El vestuario esta basado en un entorno actual para nuestra
pareja, Antonia ira con unos Jjeans cdémodos, un buzo y un
chaleco, y llevara unas botas. Carlos, ira en jean una camisa
lefiadora de cuadros, chaqueta amplia y botas.

Para Victor se tendrd una camisa oscura un poco vieja y sucia,
un pantalén de tela oscuro ancho y estard con unas botas de
caucho, portara un machete que esta amarrado a su cintura.

Elementos de ambientacidén y Utileria

Los elementos que llevara nuestra pareja son dos maletas de
campamento en una de ellas ira una carpa en su estuche, en
cuanto a utileria habrédn latas de comida y termos, también
encontraran madera, palos y piedras.

La habitacién de Victor tendréd revistas pornograficas tiradas
con las hojas por fuera y algunos recortes en forma de collage
pegados en una de sus paredes, también una olleta pequefia y
una especie de plato con una cuchara, y un colchdn sucio y
roto.



PALETA DE COLOR

Para la imagen se busca un color ocre, enfocado a los amarillos
pero con baja saturacidn, esta serd utilizada en las primeras
escenas del cortometraje; luego se busca usar una paleta mucho
mas azul, con un contraste alto. Para el vestuario se busca
mantener este tipo de tonalidades, al igual que con 1los

espacios.
LIGHT MEDIUM DARK
GENERAL SPECTRUM
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ESCENARIO

Bosque (donde acampan)

Cuarto donde es violada
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e Termo

e Colchon

¢ Machete
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de Medios Audiovisuales




e Linterna

Referencias Visuales
Victor
Vestuario

En los dias que transcurren Victor usara la
misma ropa, usaremos una camisa gris la cual

muestra ese desinterés por él ya que este

color es un color neutro que no muestra ni

fuerza ni debilidad estard un poco sucia,

arremangada hasta la altura de sus codos, el
pantaldn es clasico de tela le queda grande,
largo y ancho, serd de color oscuro; sus zap
osseran unas botas de caucho y llevara su
machete.




Maquillaje
un hombre del pueblo
poblado, y pocas canas.

Se busca enfatizar en que es
no muy aseado, con bigote

Antonia

Vestuario

Acorde a su personalidad y economia, ella
usara un buzo cerrado de color rojo que
refleja su pasién y amor, un chaleco gris, un
jean ajustado que marca su figura y unas
botas juveniles, al estilo de la moda; de
accesorios llevara unos artes pequefios y un
reloj.

Direccién y Produccién B
de Medios Audiovisuales
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Maquillaje

Como se
menciono

anteriormente, Antonia lleva un maquillaje muy suave

y natural, no tan fuerte debido a que van acampar, le gusta lucir bien y no exagerar, su peinado de
igual manera es natural, lleva el cabello suelto.

Direccién y Produccién
de Medios Audiovisuales



Carlos

Vestuario

Su vestuario es muy parecido al de Antonia,
siempre se ve bien porque tiene que estar a
la altura de ella; lleva puesto un dril oscuro,
una camisa de cuadros grandes de color
azul que refleja tranquilidad y un buzo de
lana gris, con unas botas.
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PROPUESTA DE SONIDO

El cortometraje Parafilia es de suspenso y thriller
psicoldgico, para esto usaremos musicalizacién cuyo
instrumentos principales son el piano y violin acompafiados de
un ritmo muy lento, buscando siempre generar angustia y miedo
en el espectador.

La historia desde su inicio hasta su fin se desarrolla en una
carretera y un bosque con una edificacién en ruinas, para la
narracién el sonido acompafiara siempre a la imagen, de manera
que fortalezca atn méds la situacidén donde se encuentran
nuestros personajes, para esto tendremos sonido directo del
ambiente, didlogos y acciones.

Usaremos Foley para generar el sonido de los pasos sobre las
hojas, tierra y ramas. Grabaremos de la mano con la imagen de
manera que los gritos y didlogos sean reales, acompafiados en
posproduccidén de efectos dependiendo del lugar y la distancia
del emisor en ese momento.

Referencias:

Musicalizacidn:
® Suspenso:

Horror music - creepy soundtrack: Desde 2:05
https://www.youtube.com/watch?v=AWeASUBItUA

e Ambiente Naturaleza - pasos:

Sonido 3d ambiente naturaleza: Desde 0:18

https://www.youtube.com/watch?v=N42rQwpSaj0

Equipos:
Tascam
Boom-Cafia, Micréfono Shotgun y Zeppelin

Auriculares


https://www.youtube.com/watch?v=AWeASUBltUA
https://www.youtube.com/watch?v=N42rQwpSaj0

PROPUESTA DE MONTAJE

Parafilia es un cortometraje de suspenso y thriller
psicoldgico, en su mayoria tiene ambientes de mucho suspenso y
de accidén, se usara un Montaje Expresivo Ritmico con esto
lograremos un mayor impacto en el espectador: en las escenas
de accién se usara un ritmo rapido el cual dard un impacto
psicoldégico al cortometraje, en cuanto a escenas de suspenso y
dramdticas serda un ritmo lento.

Hay 3 momentos en la historia con un cambio significativo en
el tiempo, para dar sensacidén que han transcurrido unas horas
se usara transiciones lentas.

Referencias:
-The Walking Dead - Serie (Montaje Expresivo Ritmico rapido)

Montaje: Hunter M. Via, Julius Ramsay, Nathan Gunn, Robert
Bramwell

-El Final - Cortometraje (Montaje Expresivo Ritmico rapido)
Montaje: Andres F. Morales

-Metamorfosis - Cortometraje: desde 2:54-4:45 (Montaje
Expresivo Ritmico lento)

Equipos:

Computador alto rendimiento — Software: Packet Adobe CC
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Titulo Entre Hojas
Productor Joyce Gonzalez
Director Angie Castilla
Director M n Idrobo
de Arte arya
gsc | INT pia/Noc UTI | VEST F/
/EX HE LOC | PER | AMB L MAQ. X OBSERVACIONES
T
V1l:
Maquillaije
suave de
Victor
V1 M1 V10 All',
cr0 V1l Maquillaje
1 EXT | DIA Al M2 Al0 suave Antonia
1 All
Cl CR C10 M1-M2-CR:
Utileria,
maletas de
los
personajes y
sSu carpa.
M1
Al A10 A1l BO1:Bosque,
2 EXT | DIA BO1 M2 sitio donde
Ccl C10 acampan
CR
M1 .
CPO Al S1 Al10 Al2', )
3 INT | NOCHE M2 A12 Maquillaje, Go
1 Cl CR C10 tas de sudor,
L1 pelo




despeinado de
Antonia.

INT

DIA

CPO

Al

Cl

M1

M2

L1

S1

CR

AlO

Clo0

Al3

Al3:Maquillaj
e, un poco
despeinada
Antonia.

EXT

DIAa

BO1

Cl

CR

Clo0

CR: Elemento
gue pasa a
ser
ambientacidén
carpa ya
armada

EXT

DIA

BO2

Cl

V1

R1
R2
P1

PL

Clo0

V10

BO2:
Locacibdn,
otra parte
del bosque
mas alejada
de la carpa.

PL: Objeto
con el cual
Victor golpea
a Carlos.

INT

DIA

CPO

Al

M1
M2

Ll

RJ1

S1

AlO

Al3

RJ: Utileria,
objeto
personal de
Antonia reloj
de pulso.

EXT

DIA

BO3

Al

CR

IF

PB

AlQ

Al3

BO3:
Locacion,
bosque un
poco mas
cercano a la
carpa.

CR:
Ambientaciédn,
la carpa pasa
a ambientar y
deja de
usarse.




IF-PB:
Utileria,
ropa sucia y
elemento con
el cual el
personaje
camina.

EXT

Dia

RU

Al

V1

AlO

Al4

V12

RU, Locacidn,
callején y
escaleras.

Al4:
Maquillaje,
personaje
agitado pero
con un
peinado mas
normal.

V12:
Maquillaje,
Venas y
arrugas mas
marcadas.

10

INT

pia

HO1

Al

V1

HJ

CM

CH

AlO

V10

Al4

V12

HJ-CM:
Ambientaciédn,
hojas de
mujeres
desnudas y
cacerola.

11

EXT

pia

BO4

Al

V1

AlOQ

V10

BO3:
Locaciédn,
otro lugar
del bosque
mas cerca a
las ruinas.




INT | DIA HO1l | Al HJ CH Al0 Al4 V13:
Maquillaje,
13 v1 |cMm vio |vi3 Ao Ae)
Victor con
AF rasgos y venas
mas marcadas
con ojeras y
més agitado.
AF':
Maquillaje, Golp
es y morados en
el rostro y
cuello de
Antonia.
14 EXT | DIA BO1 | C1 C10 CF
15 INT | NOCHE HO1 | Al HJ CH Al0 Al4 LI: Utileria,
Cl |cM |LI Cl0 |AF linterna que
usa Carlos para
CF alumbrar a su
atacante.
INT | NOCHE RU2 [C1 LI [Cl0 |CF RU2: Locacién,
1 V10 ruinas pasillo
y habitacidén
donde se
enfrentan los
dos personajes.
17 EXT | DIA Cr0 [CJ1 CLL |[CJ10 CJl-2-3:
2 Personajes
CJ2 CJ20 Jes
grupo de
CJ3 CJ30 amigas.
V1 V10
DESGLOSE DE LOCACIONES
Titulo Entre Hojas




Productor

Joyce Gonzéalez

Director

Angie Castilla

Productor de

Maryan Idrobo
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7. EXT. ARBOLES BOSQUE-DIA

4 .EXT.

BOSQUE-DIA



5 EXT. ARBOLES BOSQUE-DIA 6. EXT. ENTRADA RUINAS-DIA




8. EXT. ENTRADA RUINAS-DIA 9. INT. RUINAS-DIA




10.EXT. ARBOLES BOSQUE-DIA 11. EXT. ENTRADA RUINAS-DIA




13. EXT. CALLE PUEBLO-DIA 14. EXT. CARRETERA -DIA




ENTRE HOJAS

Productor: Joyce Natalia Gonzalez

Director: Angie Castilla

NOMBRE :\?ENTIFICACIO PERSONAJE | CELULAR MAIL
Anderson Rodriguez

1'129.565.954 | Carlos 3112753746 2rrfe“°”frg1990@h°tma"‘c
Alex Isaias Martinez
Paz

72'162.447 Victor 311539332 palexisaias@gmail.com
Iara Ecobar
= e LA

10°71.163.267 | Antonia 312 3476404 clainess.88@gmail.com




Contrato de cesion derechos de imagen

Yo, Clara Escobar identificado con cédula de ciudadania # 1°071.163.267 en mi
condicién de entrevistado, autorizo a: Joyce Natalia Gonzalez dentro del proyecto
Entre Hojas de Danger Films audiovisual de Corporacién Unificada de educacion
Superior, denominado: Entre Hojas para que incluya en cualquier soporte
audiovisual para efectos de reproduccién y comunicacién publica, la entrevista
realizada en la mencionada produccion, asi como para utilizar mi imagen en el
proyecto para los fines y dentro de los propdsitos establecidos por Danger Films.
Esta autorizacion de utilizacién del contenido de la entrevista y de mi imagen se
hace sin perjuicio del respeto al derecho moral de paternidad e integridad
establecido en la legislacion autoral.

Por virtud de este documento el suscrito entrevistado declara que es propietario
integral de los derechos sobre el contenido de la entrevista y en consecuencia
garantiza que puede otorgar la presente autorizacion sin limitacion alguna. En todo
caso responderd por cualquier reclamo que en materia de derecho de autor se
pueda presentar, exonerando de cualquier responsabilidad a Danger Films.

La autorizacién que aqui se concede sobre este material, es exclusiva para el
capitulo en mencioén, el cual tendrd un uso de caracter comercial y sera difundido
por /en internet y con fines comerciales por los sistemas de televisidn abierta o
cerrada en el territorio nacional o en el exterior, si asi se requiriese.

Cordiaimente,
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Contrato de cesion derechos de imagen

Yo, Alex Isaias Martinez identificado con cédula de ciudadania # 72’162.442 en mi
condicion de entrevistado, autorizo a: Joyce Natalia Gonzalez dentro del proyecto
Entre Hojas de Danger Films audiovisual de Corporacion Unificada de educacion
Superior, denominado: Entre Hojas para que incluya en cualquier soporte
audiovisual para efectos de reproduccion y comunicacién publica, la entrevista
realizada en la mencionada produccion, asi como para utilizar mi imagen en el
proyecto para los fines y dentro de los propdsitos establecidos por Danger Films.
Esta autorizacion de utilizacién del contenido de la entrevista y de mi imagen se
hace sin perjuicio del respeto al derecho moral de paternidad e integridad
establecido en la legislacién autoral.

Por virtud de este documento el suscrito entrevistado declara que es propietario
integral de los derechos sobre el contenido de la entrevista y en consecuencia
garantiza que puede otorgar la presente autorizacion sin limitacion alguna. En todo
caso respondera por cualquier reclamo que en materia de derecho de autor se
pueda presentar, exonerando de cualquier responsabilidad a Danger Films.

La autorizacidon que aqui se concede sobre este material, es exclusiva para el
capitulo en mencion, el cual tendra un uso de caracter comercial y sera difundido
por /en internet y con fines comerciales por los sistemas de television abierta o
cerrada en el territorio nacional o en el exterior, si asi se requiriese.
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Contrato de cesion derechos de imagen

Yo, Anderson Rodriguez identificado con cédula de ciudadania # 1'127.583.746 en
mi condicion de entrevistado, autorizo a: Joyce Natalia Gonzélez dentro del proyecto
Entre Hojas de Danger Films audiovisual de Corporacién Unificada de educacion
Superior, denominado: Entre Hojas para que incluya en cualquier soporte
audiovisual para efectos de reproduccién y comunicacién publica, la entrevista
realizada en la mencionada produccion, asi como para utilizar mi imagen en el
proyecto para los fines y dentro de los propdésitos establecidos por Danger Films.
Esta autorizacion de utilizacion del contenido de la entrevista y de mi imagen se
hace sin perjuicio del respeto al derecho moral de paternidad e integridad
establecido en la legislacion autoral.

Por virtud de este documento el suscrito entrevistado declara que es propietario
integral de los derechos sobre el contenido de la entrevista y en consecuencia
garantiza que puede otorgar la presente autorizacion sin limitacion alguna. En todo
caso respondera por cualquier reclamo que en materia de derecho de autor se
pueda presentar, exonerando de cualquier responsabilidad a Danger Films.

La autorizacidn que aqui se concede sobre este material, es exclusiva para el
capitulo en mencioén, el cual tendrd un uso de caracter comercial y sera difundido
por /en internet y con fines comerciales por los sistemas de televisidn abierta o
cerrada en el territorio nacional o en el exterior, si asi se requiriese.
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6:40 ORGANIZACION PERSOAL
7:00AM REUNION DE PRODUCCION
7’:5’ a PREPARACION DE EQUIPO PARA 1ER PLANO DEL DIA/ARTE-VESTUARIO & MAQUILLAJE-FOTOGRAFIAS
3:30 PRUEBA SONIDO-PRUEBA CAMARA-PREPARACION ACTORAL
8:00 a.

INICO

rayos del sol entrado por las
puntas de los arboles
iluminado la carpa

8:15 a. CARPA/B
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UNIDAD ADMINISTRATIVA ESPECIAL

DIRECCION NACIONAL DE DERECHO DE AUTOR

MINISTERIO

DEL INTERIOR ¥ DE JUSTICIA

TRAMITES
Obra Literaria Inédita
Obra Lileraria Editada
Obra Artistica
Obra Musical
Obra AudioVisual
Software
Actos y Contralos

Fonogramas
SESION

Inicio
Actualizar Datos
Salida Segura

Creanet

Red de

3s de

bobierno en linea

Colombia

REPUBLICA DE COLOMBIA
MINISTERIO DEL INTERIOR Y DE JUSTICIA
DIRECCION NACIONAL DE DERECHO DE AUTOR - UAE
OFICINA DE REGISTRO

SOLICITUD INSCRIPCION OBRA LITERARIA INEDITA

CONFIRMACION DE DATOS
1. DATOS DEL AUTOR O AUTORES:
Documento Identidad Nombres Apellidos Direccién Ciudad de Domicilio
1014270691 DANIEL ALFREDO SOCHA CAICEDOD CALLE 70AB|SA#11;;115 TORRE2,/ABTO BOGOTAD.C.
2. DATOS DE LA OBRA:

[Titulo:

Afio de Creacidn: 2015
Caracter de |3 Obra:
1. Por participacion de autores

% DBRA INDIVIDUAL
2. Por su origen

" OBRA ORIGINARIA

OBRA ANONIMA
OBRA SEUDONIMA
4. Por su forma de elaboracion

OBRA POR ENCARGO
Categoria de |3 Obra:

3. Por |a forma en que se da a conocer el autor.

Entre Hojas

OBRA EN COLABORACION OBRA COLECTIVA
OBRA DERIVADA

OBRA POSTUMA

FUNCIONARIO PUBLICO EN EJERCICIO DE SUS FUNCIONES

I\ ViLn\nwnmMm




VICTOR:CAMI

Victor sentado en una ladera SA,PANTALON | PLANO
10':') a TilFl{AD/E CATAETE obse_ryando el periddico, VICTOR DRIL,BOTAS MEDIO TILD UP
cogiéndose la cabeza DE CAUCO CORTO
MACHETE
VICTOR:CAMI
. - SA,PANTALON | TRAVELIN
10:30 Ti:fD/E CAilaAETE Victor ogslerr)\éarl%%?clg)a noticia VICTOR DRIL BOTAS G DE OVERSEUOLDE
DE CAUCO AVANCE
MACHETE
victor guardando el VICTOR:CAMI
10:50 DIA/ | CARRETE | periodico , alq lejos se ven VICTOR, Sg';lﬁ'\égﬁ%g\l PLANO FUIO
TARDE RA carlos y antonia subir porla | ANTONIA,CARLOS DE éAUCO MEDIO
carretera
MACHETE
CARLOS
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LENADORA,B
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CHALECO,BOT
AS,JEAN
,BUSO
CARLOS
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DIA/ | CARRETE reguntandole a victor que LENADORA,B PLANO
11:20 TARDE RA eztagmedio idoy no les pc)]one CARLOS,ANTONIA OTASY JEAN | MEDIO FLO
cuidado ANTONIA:

CHALECO,BOT
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,BUSO
CARLOS
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b0t o, decpistad. pero al LENADORAB |
11:30 TiIFfD/E CATAETE ver antonia su cambio VICTOR,ANTONIA OZS?(\)(&AA-N MEDIO FIJIO
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refleja su rostro y su mirada CHALECO,BOT
AS,JEAN
,BUSO
CARLOS
:CAMISA
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OTAS Y JEAN
. ANTONIA:
victor se Igvanta de la ladera CHALECO BOT
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12:00 p. DIA/ | CARPA/B ' CHALECO,BOT TRAVELING DE
m. TARDE | OSQUE se toma la cabeza al no ver ANTONIA AS,JEAN CENITAL RETROCESO

a Carlos y mira la hora

,BUSO




12:20 p. DIA/ | CARPA/B . . TRAVELING DE
m. ' | TARDE | OsQUE reloj de Antonia P-P-P 1 ReTROCESO
ANTONIA:
12:40 p. I-E DIA/ | CARPA/B | Antonia saliendo de la carpa ANTONIA CHALECO,BOT P M TRAVELING DE
m. TARDE | OSQUE | llamando a Carlos asustada AS,JEAN T RETROCESO
,BUSO
Antonia camina entre el ANTONIA:
1:?: P E Ti:fD/E BOSQUE | bosque, mirando para todo ANTONIA CHAA;EJCEOA’S ot P.G. TILD UP
: lado llamando a Carlos !
,BUSO
ropa interior en el suelo y se
1:15 p. DIA/ ve acercandose Antonia,
m. E TARDE BOSQUE rostro de ella preocupada y P-M. PANEO
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VICTOR:CAMI
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arboles observando Antonia,
2:10 se mueve de arbol pero al DE CAUCO
0P E | TARDE | BOSQUE . P VICTOR, ANTONIA MACHETE, p.a overshoulder
m. moverse pisa una rama ANTONIA.
haciendo ruido alertando )
Antonia CHALECO,
BOTAS, JEAN,

BUSO




2:30 p.

Antonia mirando para todo

ANTONIA:
CHALECO,BOT

humano

TARDE | BOSQUE | lado preguntando si alguien ANTONIA subjetivo
m. p AS,JEAN
esta por hay
,BUSO
VICTOR:
CAMISA,
PANTALON PLANO
Antonia corriendo y de tras DRIL, BOTAS | GENER
2’:': P TARDE | BOSQUE Victor caminando VICTOR, ANTONIA D&EQEE:'EO' COAI\II_TR tild up
’ rapidamente siguiendola ’
g J ANTONIA: APICAD
CHALECO, o
BOTAS, JEAN.
BUSO
VICTOR:
_ _ CAMISA,
Antonia llega a las ruinas PANTALON
”Orar;l‘?'do’ m'ranflod DRIL, BOTAS raveling d
3:00 p. sorpréndida para todos DE CAUCHO, | p.m- | raveling de
m TARDE | RUINAS lados, cogiéndose la VICTOR, ANTONIA MACHETE m.c seguimiento y
’ cabeza, arrepintiéndose por ANTONIA" p-m. circular
llegar a este bosque, y a su :
espalda llega Victor CHALECO,
BOTAS, JEAN.
BUSO
VICTOR:
3:15 Victor cogiendo Antonia por CAMISA, traveling de
3P TARDE | RUINAS la espalda fuertemente, VICTOR, ANTONIA PANTALON p.a g
m. S avance
Antonia gritando DRIL, BOTAS

DE CAUCHO,




MACHETE,
ANTONIA:
CHALECO,

BOTAS, JEAN.

BUSO

3:25 p.

TARDE

RUINAS

besandole el cuello y la oreja
mientras le tapa la boca

VICTOR, ANTONIA

VICTOR:
CAMISA,
PANTALON
DRIL, BOTAS
DE CAUCHO,
MACHETE,
ANTONIA:
CHALECO,

BOTAS, JEAN.

BUSO
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3:30 p.

10

TARDE

CUARTO

al entrar al cuarto a Victor se
le cae el machete suelta
Antonia y voltea a recogerlo,
Antonia reacciona rapido y
por la espalda le da una
patada en los genitales y
empujandolo al piso

VICTOR, ANTONIA
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3:40PM

10

TARDE

CUARTO

Antonia sale del cuarto
corriendo y Victor se queda
botado en el piso

VICTOR, ANTONIA

VICTOR:
CAMISA,
PANTALON
DRIL, BOTAS
DE CAUCHO,
MACHETE,
ANTONIA:
CHALECO,
BOTAS, JEAN.
BUSO

p.m.c

traveling de
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para todo lado

MACHETE

TARDE Antonia escondiéndose ANTONIA:

. / detras de una arbol agitada CHALECO,BOT

16:10 1 NOCH BOSQUE llorando y cogiéndose la ANTONIA AS,JEAN PM NA
E cabeza BUSO

. . VICTOR:CAMI

"
4:20 11 BOSQUE - ’ o VICTOR DRIL,BOTAS PG NA

NOCH cogiendo del dolor mirando DE CAUCO




Antonia quieta con los 0jos

TARDE cerrados, agitada, pasando ANTONIA:
/ saliva, escondida detras de CHALECO,BOT
4:30 1 / NOCH BOSQUE una arbol y atras se ve a ANTONIA AS,JEAN PM NA
E Victor acercandose riendo y ,BUSO
mirando para todo lado
TARDE rostro de Victor llegando VICTOR:CAMI
/ arbol donde esta Antonia SA,PANTALON
4:40 11 8 NOCH BOSQUE | pero a lo que voltea mirar el VICTOR DRIL,BOTAS | PP PERFIL PANEO
arbol esta solo y sigue DE CAUCO
E caminando MACHETE
VICTOR SIGUE
CAMINANDO Y APARECE
ANTONIA EN EL MISMO
wor | Lo sustao arain| e
16:50 11 9 NO/CH BOSQUE CREYYEAI\\IgE SSLJI'I,EA\B//IA\CTOR VICTOR DRIL,BOTAS | PICADO - TILPDA?\IOE\(/)VN_
E MARCHANDO, Y SE DE CAUCO NORMAL
RELAJA UN POCO, PERO MACHETE
LUEGO SALE VICTOR AL
OTRO LADO DE ELLA
MIRANDOLA
VICTOR:
CAMISA,
TARDE vuelve a coger fuertemente PANTALON
. / Antonia, la jala y forcejea DRIL, BOTAS PM
17:00 1 10 NOCH BOSQUE con ella, mientras Grita muy VICTOR, ANTONIA DE CAUCHO, PERFIL NA
E duroy llora MACHETE,
ANTONIA:

CHALECO,




BOTAS, JEAN.

BUSO
Antonia se levanta agitada,
e e s
17:05 3 TARDE CARPA/B escuchar alguien en aquel ANTONIA CHALECO,B | PLANO NA
OSQUE | OTAS,JEAN | MEDIO
ugar, escucha ramas caer,
. ,BUSO
no ve a nadie afuera de la
carpa y sigue durmiendo
Antonia muy asustada, ANTONIA:
) CARPA/B cerrando los ojos y CHALECO,B | PRIMER
17:10 3 TARDE OSQUE | abriéndolos logrando quedar ANTONIA OTAS,JEAN | PLANO NA
dormida ,BUSO
Car_los escucha allguien que CARLOS:
plzeun anay l pare,
>:15p. 16 TARDE | BOSQUE | mirar, pero ya no con su la CARLOS LE'J\IEAADNO\I;A' PP PERFIL NA
m. mirada que tenia antes si no BOTAS. BOTA
con mirada de odio y :
desquicio DE CAUCHO
CARLOS
ve una sombra CAMISA
5:20 p. . LENADORA,B PM
m. 16 TARDE | BOSQUE escondiéndose entre los CARLOS,VICTOR OTAS Y PERFIL NA

arboles

JEANVICTOR:C
AMISA,PANTA




LON
DRIL,BOTAS
DE CAUCO
MACHETE

5:25 p.

16

TARDE

BOSQUE

Carlos corriendo y sigue la
sombra

CARLOS

CARLOS:
CAMISA
LENADORA,
JEAN Y
BOTAS. BOTA
DE CAUCHO

PG

NA

5:30 p.

16

TARDE

BOSQUE

Carlos patea el machete y se
de vuelve para alzarlo

CARLOS

CARLOS:
CAMISA
LENADORA,
JEANY
BOTAS. BOTA
DE CAUCHO

PP AL RAS
DEL
SUELO

TRAVELING

5:40 p.

16

12

TARDE

BOSQUE

Victor escondido tras los
arboles observando a
Carlos como busca, pero
Carlos lo alcanza a notar y
camina hacia ese lugar

CARLOS,VICTOR

CARLOS
:CAMISA
LENADORA,B
OTASY
JEANVICTOR:C
AMISA,PANTA
LON
DRIL,BOTAS
DE CAUCO
MACHETE

SUBJETV
0]

NA




CARLOS

:CAMISA
LENADORA,B
Carlos llega a una zona OTAS Y
>:45p. 16 13 TARDE | BOSQUE | oscura rodeada de muchos CARLOS,VICTOR JEANVICTOR:C PM NA
m. . AMISA,PANTA
arboles
LON
DRIL,BOTAS
DE CAUCO
MACHETE
CARLOS
Victor forcejeando con .CAMISA
Carlos, Carlos logra soltarse LENADORA,B
nachete a Victor, Victor se oTAs ¥
5'?: P-1 16 16 TARDE | BOSQUE | toca la cabezay se mira la CARLOS,VICTOR f&'ﬁs\gi&?\ﬁ; PM OVERSﬁOULDE
) mano llena de sangre se !
enfurece y se bota pa” LON
encima de Carlos a darle DRIL,BOTAS
pufios DE CAUCO
MACHETE
CARLOS
se ve caer la linterna, :CAMISA
alumbrando al fondo y se ve LENADORA,B pp
a Carlos y a Victor OTAS Y
6:00 p. enfrentandose, cae el JEANVICTOR:C CONTRAP
16 17 TARDE | BOSQUE ' CARLOS,VICTOR ICADO AL | TRAVELING
m. machete lleno de sangre y AMISA,PANTA
cae un cuerpo de rodillas LON RAS DEL
pero no se ve claramente DRIL,BOTAS SUELO
quien es DE CAUCO

MACHETE




6:15 p.

FIN GRABACION DIA 1

m.
18:20 ORGANIZACION EQUIPOS & FOTOGRAFIA & ARTE - VESTUARIO
18:30 CARGUE DE MATERIAL
TOTAL PLANOS
DiA 1: 2

MOVIMIENT
O/DIRECCI
ON

Biap E/ LOCACI VESTUARI ENCUA

Esc o D/N DESCRIPCION PERSONAIJES

I ON (o) DRE

a:::" REUNION DE PRODUCCION

a::o PREPARACION DE EQUIPOS PARA 1ER PLANO DEL DiA / ARTE - VESTUARIO & MAQUILLAJE - FOTOGRAFIA
a 37::5 VESTUARIO Y MAQUILLAJE ACTOR

a asr‘:o PRUEBA DE SONIDO, PRUEBA DE CAMARA, PREPARACION ACTORAL

8:00 a.

INICO




VICTOR:CAMI

Victor detras de los arboles SA,PANTALON | PLANO
8:00 a. CAMARA EN
m @ 5 DIA | BOSQUE observando la carpa y VICTOR DRIL,BOTAS | SUBJETIV MANO
: viendo como Carlos se aleja DE CAUCO 0
MACHETE
CARLOS TILD
8:15 a. Carlos caminando por el :CAMISA PLANO DOWN-
DIA B E . o ARL N
m. 6 osQu bosque recogiendo lefia CARLOS LENADORA,B | GENER | TRAVELING-
OTASY JEAN |AL TILD UP
Carlos recogiendo lefia, sin CARLOS
8:30 a. L :CAMISA PLANO
- @ 6 DIA | BOSQUE | percatarse que alguien lo CARLOS LENADORAB | GENERAL NA
’ sigue detras de los arboles ’
OTAS Y JEAN
" fota on el suelo, Catos CARLOS
8:?: a 6 DIA | BOSQUE camina hacia ellay se CARLOS LE;V(I:AAS/IOISRQ B ZT_%? NA
’ agacha para mirar OTAS Y JEA'N
detalladamente la hoja
se ve todo muy normal la
naturaleza, el sol, los
pajaros, un grupo de amigas
9:00 a. 17 BIA CARRETE | para acampar emocionadas PG-PM | TILD DOWN
m. RA tomandose fotos, al ver

alguien acercandose le
piden el favor de tomarles
una foto y le pasan el celular




9:10 a.

CARRETE
RA

SE VE LA ESPALDA DEL
SUJETO TOMANDO LA
FOTO.

PMC

TILD UP -
OVERSHUOLDE
R

CARLOS PLANO
. Carlos mirando la hoja y se :CAMISA TRAVELING DE
9:40AM 6 > E DIA BOSQUE levanta riendo CARLOS LENADORA,B Z/IOERDTIS AVANCE
OTAS Y JEAN
Carlos riendo, moviendo la CARLOS
10:00 a. cabeza, pensando que esa :CAMISA PRIMER
m. 6 6 E | DiA | BOSQUE hoja fue de algun campista CARLOS LENADORA,B | PLANO NA
aventurado OTAS Y JEAN
Victor pasando de arbol en VICTOR:CAMI
10:20 a arbol, cada vez mas cerca SA,PANTALON | PLANO
'm ) 6 7 E DIA | BOSQUE |de Carlos, sin hacerse sentir, VICTOR DRIL,BOTAS | SUBJETIV HUMANO
: Carlos arroja la hoja y sigue DE CAUCO o
Su camino MACHETE
Victor camina por la ladera VICTOR:CAMI
10:40 a de una colina, recoge el SA,PANTALON PLANO PANEO DE
'm ) 6 8 E DIA | BOSQUE | ultimo palo, con mucha lefia VICTOR DRIL,BOTAS MEDIO TRAVELING DE
) en la mano, que no logra DE CAUCO SEGUIMIENTO
agacharse bien y se enreda MACHETE




CARLOS

11:00 a. :CAMISA PRIMER
o, 9 DIA | BOSQUE Carlos cae en el suelo CARLOS LENADORAB | PLANO PANEO
OTAS Y JEAN
CARLOS
11:20 a. Carlos se detiene y se para :CAMISA PLANO
m. 10 DIA | BOSQUE asustado y sorprendido CARLOS LENADORA,B | MEDIO NA
OTAS Y JEAN
TRAVELING MOSTRANDO
DETALLADAMENTE EL
CONTENIDO DEL PLANO
11:40 DIA BOSQUE PERIODICO Y LOS DETALLE TRAVELING
PAPELES EL REGUERO
DEL LUGAR
CARLOS
:CAMISA
LENADORA,B
Carlos observando , hojas JEAIS\I;A;;R-C PLANO TILD UP -
12:00 11 DIA BOSQUE de revistas xxx, y se rie CARLOS,VICTOR AMISA PANTA | MEDIO OVERSEUOLDE
LON
DRIL,BOTAS
DE CAUCO
MACHETE
CARLOS:
12:30P BOSQUE/ | Carlos es golpeado con un CAMISA CONTRAPICAD
M 13 TARDE ARBOLES palo CARLOS LENADORA, TILD UP O NORMAL

JEAN 'Y BOTAS




CARLOS:

Carlos cayendo al suelo PLANO
aturdido intentando ver quien CAMISA SUBJETIV
12:50 p. BOSQUE LENADORA
" P 6 14 TARDE ARB%LES/ es, pero solo logra ver un CARLOS JEAN Y " | O, PLANO | HOLANDES
) zapato, lo vuelven a golpear BOTAS. BOTA CAIDO
y queda inconsciente : 70°
DE CAUCHO
los d i | i CARLOS:
Carls despiert en o
2:30 p. 12 1 TARDE ig;g‘f:s/ con el grito de Antonia, se CARLOS LE'J\IEAADNO\I;A’ SUB(J)ETIV HOLANDES
m. toca la cabeza, mira su BOTAS. BOTA
mano y esta llena de sangre '
DE CAUCHO
CARLOS:
Carlos logra ponerse de pie CAMISA
2:45 p. BOSQUE/ | vy se recuesta en un arbol LENADORA, TRAVELING DE
12 TARDE . ARL PM
m. 3 ARBOLES | tambaleandose de lado a CARLOS JEAN Y SEGUIMIENTO
lado por lo mareado BOTAS. BOTA
DE CAUCHO
CARLOS:
Carlos mira de lado a lado CAMISA
3:00 p. BOSQUE/ | tratando de analizar el lugar LENADORA,
m. 12 4 TARDE ARBOLES | y se da cuenta que no es el CARLOS JEANY PMC NA
lugar donde fue golpeado BOTAS. BOTA

DE CAUCHO




Carlos llega a la zona donde

CARLOS:

acamparon sobandose la CAMISA
3:20 p. BOSQUE/ | cabeza, escucha de nuevo LENADORA,
. : CARLOS PM TRAVELING
m. 12 TARDE ARBOLES | los gritos de Antonia y entra JEAN Y
en si, corriendo a la carpa BOTAS. BOTA
buscando Antonia DE CAUCHO
CARLOS:
Carlos alza la mira al C~AM|SA
3:40 p. BOSQUE/ | escuchar de nuevo los gritos LENADORA,
. . . ARLOS PMC NA
m. 12 TARDE ARBOLES | de Antonia mas seguidos y ¢ JEANY
se altera y corre BOTAS. BOTA
DE CAUCHO
CARLOS:
Carlos corriendo en medio CAMISA
4:00 p. BOSQUE/ | del bosque siguiendo los LENADORA, TRAVELING SE
. ARLOS PM
m. 12 TARDE ARBOLES gritos, desesperado ¢ JEAN Y SEGUIMIENTO
llamando Antonia BOTAS. BOTA
DE CAUCHO
Carlos llega corriendo CARLOS:
desesperado y muy agitado CAMISA
4:15 p. para un momento, toma aire LENADORA,
LOS PG- PM TRAVELING
m. 15 TARDE | RUINAS y a lo que vuelve alzar la CAR JEANY
mirada queda sorprendio BOTAS. BOTA
del lugar al que ha llegado DE CAUCHO




4:50 p.

13

TARDE

CUARTO

Victor arrecho, forcejeando
fuertemente con Antonia

VICTOR, ANTONIA

VICTOR:
CAMISA,
PANTALON
DRIL, BOTAS
DE CAUCHO,
MACHETE,
ANTONIA:
CHALECO,

BOTAS, JEAN.

BUSO

PG

TRAVELING DE
RETROCESO

5:00 p.

13

TARDE

CUARTO

Antonia llorando
desesperada gritando,
tratando de liberarse, Victor
la abraza por detras y le
besa el cuello
desesperadamente

VICTOR, ANTONIA

VICTOR:
CAMISA,
PANTALON
DRIL, BOTAS
DE CAUCHO,
MACHETE,
ANTONIA:
CHALECO,

BOTAS, JEAN.

BUSO

PMC

NA

5:10 p.

14

TARDE

CUARTO

Victor aflojandose y
bajandose el pantaldn
tembloroso, ansioso

VICTOR, ANTONIA

VICTOR:
CAMISA,
PANTALON
DRIL, BOTAS
DE CAUCHO,
MACHETE,
ANTONIA:
CHALECO,

BOTAS, JEAN.

BUSO

PP

NA




VICTOR:

CAMISA,
PANTALON
rostro de Antonia DRIL, BOTAS pp
5:20 p. 14 11 TARDE | CUARTO InconSCIIente, ensangrentada VICTOR, ANTONIA DE CAUCHO, CONTRAP TRAVELING DE
m. y atras Victor arrecho, MACHETE, AVANCE
violandola ANTONIA: ICADO
CHALECO,
BOTAS, JEAN.
BUSO
VICTOR:
cuello y espalda de Antonia, CAMISA,
victor se acerca a besarla y PANTALON
se queda quieto durante 1 DRIL, BOTAS
5:30 p. segundo y reacciona de una DE CAUCHO, PMC
m. 14 12 TARDE | CUARTO gmanerzl mas arrechay VICTOR, ANTONIA MACHETE, PERFI NA
violenta que agarra Antonia ANTONIA:
por el cuello la comienza CHALECO,
ahogar mientras la viola BOTAS, JEAN.
BUSO
CARLOS:
Carlos entrando a las ruinas CAMISA
5'?: P-1 15 5 TARDE | CUARTO siguiendo eI_ rastro de los CARLOS LE'J\IE';DNO?A’ PG NA
) gritos
BOTAS. BOTA

DE CAUCHO




CARLOS:
. CAMISA
5:50 Carlos llega a un pasillo de -
:50 p. ) LENADORA,
16 1 TARDE | CUARTO las ruinas muy cauteloso e CARLOS JEAN Y PM TILD DOWN
m. impactado
BOTAS. BOTA
DE CAUCHO
CARLOS COGIENDOSE LA
CABEZA PERDIENDO EL CARLOS:
EQUILIBRIO Y CAMISA
6:00 p. CAYENDOSE VIENDO EL LENADORA,
m. 16 3 TARDE | CUARTO CUERPO CARLOS JEAN Y PMC TILD DOWN
ENSANGRENTADO, BOTAS. BOTA
ARRASTRADO, DE CAUCHO
GOLPEADO DE ANTONIA
6::: P- FIN GRABACION DIA 1
18:20 ORGANIZACION EQUIPOS & FOTOGRAFIA & ARTE - VESTUARIO
18:30 CARGUE DE MATERIAL
TOTAL PLANOS 31
DIA 2:

Total Planos Rodaje: 73




PRESUPUESTO MODELO FICCION

Este presupuesto esta completamente formulado por favor tenga mucho cuidado al diligenciarlo, cualquier error afectaria
el resultado total. Usted podra anadir filas si lo considera necesario y/o dejar en blanco los items que no requiera su 1 ddlar= 3.000
proyecto.

Total
. . . I
COD. Item Unidad Cantidad. Vr. Unitario Vr. Total en item en LG
pesos P en pesos

1 GASTOS GENERALES (todas las etapas)

SEGUROS, ASPECTOS JURIDICOS Y FINANCIEROS

1.1 -

1.1.1 |Asesoria legal y gastos legales Seleccionar =

1.1.2 |Gastos fiduciaria Seleccionar - -

1.1.3 | Gastos de timbre y notaria Seleccionar - =
Gastos de gravamenes financieros, transacciones, transferencias ) -

1.1.4 |bancariasy otras Seleccionar

1.1.5 | Seguros de resposabilidad civil Seleccionar - =

1.1.6 | Seguros de equipos Seleccionar - =

1.1.7 | Pdlizas de cumplimiento Seleccionar - =

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.

GASTOS ADMINISTRATIVOS Y DE OFICINA
1.2 -




1.2.1 |Arriendo oficina Seleccionar -
1.2.2 |Servicios publicos (luz, agua, gas) Seleccionar =
1.2.3 |Teléfono fijo Seleccionar -
1.2.4 | Telefonia movil Seleccionar -
1.2.5 | Gastos de conexion a internet Seleccionar =
1.2.6 |/nsumos de oficina Seleccionar =
1.2.7 |Alquiler equipo de oficina Seleccionar - -
1.2.8 | Gastos de correo y mensajeria local e internacional Seleccionar =
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatorias en la casilla "Total item en pesos".
PERSONAL ADMINISTRATIVO Y SERVICIOS
1.3 -
1.3.1 |Secretaria(s) Seleccionar - -
1.3.2 Mensajero (s) Seleccionar B -
1.3.3 | Contador(es) y asistente contable Seleccionar =
1.3.4 | Aseo y cafeteria Seleccionar - s

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.

1.160.000

DESARROLLO
GUION
2.1 210.000
2.1.1 | Adquisicidn de derechos de adaptacion de obras literarias Seleccionar - 100.000
Adquisicion de derechos de guion Tarifa 30.000
2.1.2 plana
2.1.3 |Honorarios de guionistas Paquete 20.000




Asesorias/Script doctor Tarifa -
2.1.4 plana
Guion dibujado (Storyboard) Tarifa 60.000
2.1.5 plana
2.1.6 |Traducciones Paquete -
Fotocopias guion /encuadernacion Tarifa -
2.1.7 plana
PRODUCTORES
2.2 400.000
Productor(es) ejecutivo(s) Tarifa 300.000
2.2.1 plana
Asistente productor(es) ejecutivo(s) Tarifa -
2.2.2 plana
2.2.3 |Jefe de desarrollo Seleccionar 100.000
2.2.4 |Tarifa productora Paquete -
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
GESTION
2.3 -
Elaboracién piezas audiovisuales para la consecusién de Tarifa -
2.3.1 |patrocinio/teaser plana
Tarifa =
2.3.2 | Elaboracidn e impresion portafolio y piezas graficas plana
2.3.3 | Gastos de representacion, presentaciones a inversionistas etc. Seleccionar - =
2.3.4 |Inscripciones a talleres, festivales y mercados Seleccionar - -
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
LOGISTICA
2.4 550.000




Transporte personas terrestre Tarifa 200.000
2.4.1 plana
2.4.2 |Transporte personas aéreo Seleccionar - -
2.4.3 | Transporte personas fluvial Seleccionar - =
2.4.4 | Alimentacién Seleccionar 100.000
2.4.5 |Alojamiento Seleccionar =
2.4.6 |Gastos de viaje Dias - 250.000

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".

PREPRODUCCION

2.145.000
PRODUCTORES
3.1 200.000
3.1.1 | Gerente de produccion Meses 200.000
3.1.2 |Productor de linea Meses =
3.1.3 |Asistente(s) de produccidn Meses =
3.1.4 |Jefe de produccién Meses =

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
PRODUCCION DE CAMPO

3.2 300.000
Productor de campo 300.000
Meses
3.2.1
3.2.2 |Asistente(s) de produccién de campo Seleccionar - =

Afnada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
DIRECCION Y CABEZAS DE EQUIPO
3.3 1.100.000

Director 350.000
Meses

3.3.1




Director de fotografia

300.000

332 Meses
3.3.3 |Director de arte Meses 200.000
3.3.4 |Sonidista Meses 250.000
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
CASTING
3.4 130.000
3.4.1 |Director de casting Meses 80.000
3.4.2 |Asistente de casting Seleccionar =
Tarifa 50.000
3.4.3 | Alquiler locaciones para casting plana
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
ENSAYOS
3.5 15.000
3.5.1 | Pruebas maquillaje, vestuario y escenografia Dias 15.000
3.5.2 |Alquiler locaciones para ensayo Dias =
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
PRUEBAS CAMARA
3.6 50.000
3.6.1 |Pruebas camara Dias 50.000
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
LOGISTICA
3.7 350.000
3.7.1 | Transporte personasy carga terrestre Paquete 150.000
3.7.2 | Transporte personas y carga aéreo Seleccionar =
3.7.3 |Transporte personas y carga fluvial Seleccionar =
3.7.4 |Alimentacién Seleccionar 200.000
3.7.5 |Alojamiento Seleccionar =




3.7.6

Gastos de viaje

Seleccionar -

3.7.8

Caja Menor

Meses =

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".

PRODUCCION

PERSONAL DIRECCION

4.1 280.000
4.1.1 |Director(es) Dias 200.000
4.1.2 |Asistente de direccién Dias =
4.1.3 | Otros asistentes de direccién Dias =
4.1.4 | Continuista (Script) Dias 50.000
4.1.5 |Foto fija Seleccionar -
4.1.6 |Detras de cdmaras Seleccionar 30.000
4.1.7 |Practicantes Seleccionar - =
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
PERSONAL PRODUCCION
4.2 450.000
4.2.1 |Coordinador de Produccién Dias 150.000
4.2.2 |Asistente coordinador de produccién Dias
Jefe de produccién Dias 300.000
423
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
PERSONAL PRODUCCION DE CAMPO
4.3 250.000
4.3.1 |Productor de campo Dias 250.000
4.3.2 |Asistente de produccion de campo Seleccionar =

3.730.000




4.3.3 | Otros asistentes de produccién de campo ‘ Seleccionar - =
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
ELENCO
4.4 600.000
Protagdnicos Dias 600.000
4.4.1
4.4.2 |Secundarios Seleccionar =
4.4.3 |Figurantes Seleccionar =
4.4.4 |Extras Dias =
4.4.5 |Dobles Seleccionar - a
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
PERSONAL DEPARTAMENTO DE FOTOGRAFIA
4.5 310.000
4.5.1 |Director de fotografia Dias 250.000
4.5.2 |Operador de cdmara Seleccionar =
4.5.3 | Asistente de cdmara | (foquista) Seleccionar =
4.5.4 |Asistente de camara Seleccionar =
4.5.5 |Asistente de camara lll (Video assist) Seleccionar =
4.5.6 | Técnico de imagen digital (DIT) Seleccionar -
4.5.7 | Luminotécnico (Gaffer) Seleccionar .
4.5.8 |Asistente de luces | Seleccionar =
4.5.9 |Asistente de luces Il Seleccionar =
4.5.10 | Otros asistentes de luces Seleccionar =
4.5.11 | Maquinista Seleccionar =
4.5.12 | Electricista Seleccionar =
4.5.13 | Operador Steady Cam Seleccionar 60.000

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".




PERSONAL DEPARTAMENTO DE ARTE

4.6 500.000
4.6.1 |Director de arte Dias 200.000
4.6.2 |Asistente de arte | Seleccionar -
4.6.3 | Otros asistentes de arte Seleccionar -
4.6.4 |Productor de arte Seleccionar =
4.6.5 | Coordinador de efectos especiales Dias -
4.6.6 |Escendgrafo Dias 80.000
4.6.7 |Equipo de elaboracién de escenografias Seleccionar s
4.6.8 |Ambientador Dias 60.000
4.6.9 |Asistente(s) de ambientacion Seleccionar -
4.6.10 | Utilero Seleccionar 50.000
4.6.11 | Asistente(s) de utileria Seleccionar =
4.6.12 | Disefiador de vestuario Paquete -
4.6.13 | Vestuarista Dias 50.000
4.6.14 | Asistente(s) de vestuario Seleccionar =
4.6.15 | Maquillador Dias 60.000
4.6.16 | Asistente(s) de maquillaje Seleccionar - -

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
PERSONAL DEPARTAMENTO DE SONIDO

4.7 280.000
4.7.1 |Sonidista Dias 200.000
4.7.2 |Asistiente de sonido Seleccionar - -
4.7.3 | Microfonista Seleccionar - 80.000

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
EQUIPO DE RODAIJE, ACCESORIOS Y MATERIALES
4.8 600.000




Alquiler Cdmara y accesorios 500.000
481 Paquete
4.8.2 | Alquiler dptica y accesorios Paquete -
4.8.3 | Alquiler paquete de luces y grip Paquete =
Alquiler otros equipos (gruas, jibs, dollies, cabezas, camera car, 100.000
4.8.4 | monturas vehiculos, otros) Paquete
4.8.5 | Alquiler planta o generador Seleccionar =
4.8.6 | Material virgen (latas) Seleccionar -
4.8.7 | Discos duros u otros medios de almacenamiento Seleccionar =
Compras misceldneas de rodaje, accesioros y materiales Tarifa -
4.8.8 plana
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
4.9 MATERIALES DE ARTE, ESCENOGRAFIA, UTILERIA, MAQUILLAJE Y VESTUARIO 30.000
FX (efectos especiales en escena: disparos, explosiones, juegos ) -
4.9.1 |pirotécnicos, vehiculos, etc.) Seleccionar
4.9.2 |Comprasy alquileres ambientacion (incluye vehiculos en escena) Paquete -
4.9.3 |Comprasy alquileres escenografia Paquete s
4.9.4 |Comprasy alquileres utileria Paquete =
Compras y alquileres vestuario Tarifa -
4.9.5 plana
Compras y alquileres maquillaje Tarifa 30.000
4.9.6 plana
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
MATERIALES DE SONIDO
4.10 120.000
4.10.1 | Alquiler paquete de sonido Dias 120.000




Compras miscelaneas de sonido Tarifa ‘ -
4.10.2 plana
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
LOCACIONES
4.11 60.000
Alquiler de locaciones Tarifa 60.000
4.11.1 plana
4.11.2 | Reparacién y dafios en locaciones Seleccionar =
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
LOGISTICA
4.12 250.000
Transporte personas y carga terrestre Tarifa 100.000
412.1 plana
Transporte personas y carga aéreo nacional Tarifa -
4.12.2 plana
4.12.3 | Radios Seleccionar =
4.12.4 | Enfermeria y primeros auxilios Seleccionar S
4.12.5 | Seguridad Seleccionar -
4.12.6 | Alimentacion Paquete 150.000
4.12.7 | Alojamiento equipo de rodaje y actores Dias =
4.12.8 | Lavanderia equipo de rodaje y actores Seleccionar -
4.12.9 | Cafeteria Seleccionar -
4.12.1 | Caja Menor Tarifa =
0 plana

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.




POSPRODUCCION

1.030.000

EDICION
5.1 350.000
5.1.1 | Edicién o montaje Dias 200.000
5.1.2 |Asistente de edicidn | Dias =
5.1.3 | Otros asistentes de edicion Seleccionar =
5.1.5 | Alquiler de equipos de edicidn Meses 150.000
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
5.2 LABORATORIO .
5.2.1 |Coordinador de postproduccion Seleccionar - =
5.2.2 | Revelado negativo 16, 35 mm. Seleccionar - =
5.2.3 | Telecine o transfer Seleccionar - =
5.2.4 | Digitalizacion o escaner en alta resolucién Seleccionar - -
5.2.5 |Restauraciény limpieza Seleccionar - =
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
5.3 FINALIZACION 150.000
y Tarifa =
c31 Conformacién plana
5.3.2 | Corte de negativo Seleccionar - =
5.3.3 | Etalonaje o dosificado Seleccionar 10.000 50.000
5.3.4 |Interpositivo, Internegativo Seleccionar - =
., Tarifa 100.000
c3s Colorizacién plana
5.3.6 |Estereoscopia Seleccionar - =




Subtitulacion (subtitulacion, subtitulacion DCP, spotting list, Tarifa -
5.3.7 |traducciones) plana
Composicién (disefio de titulos y créditos) Tarifa -
5.3.8 plana
Efectos visuales Tarifa -
5.3.9 plana
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".

5.4 DELIVERY (incluye pelicula y trailer) .
5.4.1 |Data to film Seleccionar - -
5.4.2 |Copia Oy posteriores Seleccionar - =
5.4.3 | Codificacion DCP - DCI Seleccionar - -
5.4.4 |Master DCP Seleccionar - =
5.4.5 |Archivo master (HDCamSR u otros) Seleccionar =
5.4.6 | Delivery formatos varios Seleccionar - =

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
SONIDO (incluye pelicula y trailer)
5.5 350.000

Montaje/edicién de sonido Tarifa 200.000
5.5.1 plana

Grabacion y edicion foley (incluye artista y sala) Tarifa -
5.5.2 plana

Doblaje Tarifa -
5.5.3 plana

Mezcla final y codificacidon (mezclador) Tarifa 150.000
5.5.4 plana




Mezcla final y codificacion (sala de Mezcla) Tarifa -
5.5.5 plana
5.5.6 | Licencia codificacion Seleccionar =
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
MUSICA
5.6 100.000
Derechos musica original (composicion y produccion temas Tarifa 100.000
5.6.1 |originales y musica incidental) plana
Estudio de grabacién (alquiler, honorarios personal de estudio, -
g2 |otros) Paquete
5.6.3 | Honorarios musicos (intérpretes) Seleccionar - s
5.6.4 | Derechos temas musicales existentes Seleccionar - -
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
TRAILER
5.7 80.000
Elaboracidn trailer Tarifa 80.000
5.7.1 plana
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
LOGISTICA
5.8 -
5.8.1 |Transporte personas aéreo nacional o internacional Seleccionar - -
5.8.2 | Gastos de envio Seleccionar - =
5.8.3 |Alojamiento nacional o internacional Seleccionar - =
5.8.4 | Gastos de viaje Seleccionar - -

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.

PROMOCION Y DISTRIBUCION




COPIAS

6.1 50.000
Copias para exhibicion trailer Tarifa 50.000
6.1.1 plana
Copias para exhibicion pelicula Tarifa -
6.1.2 plana
6.1.3 | Flete transporte copias trailer y pelicula Seleccionar =
6.1.4 | Gastos de aduana Seleccionar -
6.1.5 | Clasificacion pelicula Seleccionar =
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
PUBLICIDAD Y PAUTA
6.2 =
6.2.1 |Publicidad y/o pauta medios impresos (periddicos y revistas) Seleccionar -
6.2.2 | Publicidad y/o pauta en radio Seleccionar s
6.2.3 | Publicidad y/o pauta en televisién Seleccionar =
6.2.4 |Publicidad y/o pauta en internet y medios alternativos Seleccionar -
6.2.5 | Disefio y montaje de pagina web Seleccionar s
Impresidon material promocional Tarifa -
6.2.6 plana
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
HONORARIOS
6.3 =
6.3.1 | Disefio y/o produccién de campania Paquete =
Concepto y disefio material impreso Tarifa -
6.3.2 plana
6.3.3 |Jefe de prensa Seleccionar =
6.3.4 | Personal relaciones publicas Seleccionar =




6.3.5 |Personal prensa Seleccionar - -

6.3.6 | Campafia digital redes sociales Seleccionar - -
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
PREMIER
6.4 -
6.4.1 |Gastos logistica, bebidas y pasabocas ‘ Paquete =

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos".
DISTRIBUCION

6.5 600.000
Inscripciones a festivales y muestras internacionales y mercados . 600.000
Seleccionar
6.5.1
Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.
LOGISTICA
6.6 -
6.6.1 | Transporte personasy carga terrestre Seleccionar - s
6.6.2 | Transporte personas nacional Seleccionar - -
6.6.3 |Alojamiento nacional Seleccionar - =
6.6.4 |Gastos de viaje Seleccionar - =

Afada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla "Total item en pesos”.

8.715.000




Bogotda D.C.

28 de Octubre de 2015

SENORES: ACUEDUCTO

BOGOTA D.C.

De la manera mas atenta nos permitimos poner a su consideracién lo siguiente: somos un
grupo de estudiantes del programa de direccién y produccién de medios audiovisuales de
la Corporacion Unificada Nacional de Educacién Superior CUN, quienes en el momento
estamos realizando un proyecto audiovisual (cortometraje) con el fin de mejorar nuestra
formacién practico-académica.

Para tal fin hemos encontrado que una de las locaciones adecuadas para la filmacién es
Tanques de Vitelma (Colegio abandonado) ubicada en Vitelma - San Cristobal Sur,
solicitamos su autorizacién para el ingreso del equipo de produccion conformado por 20
personas a dicha zona los dias 13, 14 y 15 de Noviembre del presente ano. Por este motivo,
y de manera muy respetuosa, queremos solicitar su apoyo en el drea de coproduccién para
la realizacion de dicho trabajo.

De antemano queremos agradecer su atencién y cualquier tipo de colaboracion que al
respecto nos puedan prestar.

En espera de su respuesta nos suscribimos:

Cordialmente:

Joyce Gonzalez

C.C. 1018488343

Productor general
3192786302
Joyce.gonzalez@cun.edu.co
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