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SINOPSIS

Max es un estudiante de medicina que vive con sus padres, un fin de semana sus padres salen de viaje y Max
decide hacer una fiesta, Max prepara las medicinas y las drogas alucinégenas mientras termina de arreglar
todos los detalles para la fiesta, arreglando su cuarto encuentra un brassier, con cara de extrafiez lo bota
hacia un lado, después de esto se dirige al bafio con una bolsa hermética en la cual lleva las drogas de uso
propio y las guarda en la cisterna del bafio principal, luego de esto sale del bafio y se sienta en el sillin de la
sala principal cogiendo su celular en una mano mientras en la otra lleva el control y prende la TV. Hace un
par de llamadas a sus amigos para recordarles que no deben faltar a la fiesta.

En el transcurso de la fiesta Max se encuentra con su novia bailando, el con unas sefas le dice a ella que lo
espere. Max entra al bafio y saca la bolsa que habia guardado horas antes, prepara la dosis y pone la aguja
en su piel mordiendo el caucho que aprieta su brazo, Max cierra los ojos.

Max esta en el éxtasis de la fiesta todos estan emocionados bailando, pasado un tiempo Max se percata que
no esta su novia y empieza a buscarla en diferentes lugares de la casa, uno de ellos es su pieza donde ve una
mujer besando otra persona, bruscamente Max voltea a la mujer pensando que es su novia pero esta es una
persona diferente besando a otra mujer, después de esto solo le falta revisar el cuarto de sus padres,
cuando intenta abrir este cuarto esta con llave, cuando abre el cuarto se lleva la sorpresa de que su novia
esta con su mejor amigo en este momento la droga, el alcohol y la rabia se apoderan de Max y pierde el
control golpeando a su amigo y a su novia dejandolos casi inconscientes.

Poco después de esto Max camina por su casa observando como cada vez su fiesta pierde el control,
personas con altos indices de droga en sus cuerpos, Max se sienta en el sofa coge el teléfono y marca a la
policia, pero no es capaz de hablar y deja sonando el teléfono, mientras cierra lentamente sus ojos.

Abre los ojos y aparece en el bafio sintiendo el frio acero de la aguja antes de atravesar su piel, sintiendo
que todo fue una alucinacién en su cabeza, inhala hondo y cierra sus ojos con cara de tranquilidad. Abre los
ojos con cara de extrafiez, baja rapidamente su mirada y tiene las manos llenas de sangre, asustado sale
corriendo del bafo, corre rapidamente al cuarto de sus padres. Viendo a su novia llena de sangre pasando
por una convulsién, corre al cuarto de las medicinas y saca lo necesario para calmar el ataque, suministra las
pastas y siente la obligacion de hacer lo mismo con el resto de los participantes que presentan sobredosis.
Suministrando las pastas ve el cable del televisor y rapidamente lo arranca y sale a buscar una bateria vieja
del papa que tenia guardada, rapidamente con estos materiales que consiguié arma un desfibrilador y le da
ataques eléctricos para reavivar a su novia y a su amigo. Obteniendo solo respuesta positiva de su amigo,
mientras su novia perdia el pulso.

Max entra al bafio desesperadamente empieza a llorar y siente que su cuerpo le pesa y que los efectos de la
droga cada vez son mayores, se lava la cara pero sus reflejos cada vez son mas nulos, cae en el bafio
inconsciente.

Max sale del bafio y se dirige a la sala, se sienta en el sillin cogiendo su celular en una mano mientras en la
otra lleva el control y prende la TV, pero la TV no prende, deja el celular a un lado y le comienza a dar golpes
al control, Max se percata que hay un cable en el piso y levantandose se dirige hacia la TV viendo el cable
confuso, porque fue tal como lo dejo cuando lo utilizo para desfibrilar a su novia.



Guion Literario

1. INT. APARTAMENTO. CUARTO MAX. DIA.

Max (22) 1.78cm, piel blanca,pelo corto.Esta en su cuarto
guardando unas jeringas, una felpa de Heroina, una cuchara,

un encendedor y una banda elastica de color rojo en una caja

de metal, la cual cierray la mete dentro de una bolsa

hermética, cerrandola cuidadosamente. Vemos el cuarto de Max
lleno de insumos y elementos de medicina, vemos al chico
alistando sedantes, drogas que ayudan a disminuir la heroina

en el cuerpo, acomoda cuidadosamente las medicinas en su
cuarto, coge la bolsa hermética, sale del cuarto. CORTE A

2. INT. APARTAMENTO. WC. DIA. Tenemos la CAMARA en cenital, Max quita cuidadosamente la
tapa del excusado, la deja sobre la taza revisa que la bolsa

esté completamente sellada, mete la bolsa al tanque del bano

y vuelve a poner la tapa, Max se mira frente al espejo, se

acicala un poco, sale nuevamente del bafio. CORTE A

3. INT. APARTAMENTO. SALA. DIA. Max se dirige al sillén de la sala, la CAMARA se desplaza con
él, viendo de fondo que tiene la casa lista para una fiesta.

Se sienta en el sillén grande saca el control y prende el TV,

coge su celular y hace llamadas a sus amigos para que no falten a la fiesta. MAX

Q’hubo marica, a las 7 en mi casa, no faltes. DISOLUCION A

4. INT. APARTAMENTO. NOCHE. Max esta bailando junto a sus amigos, la casa ya esté llena,
todos los invitados se empiezan a animar, Max baila junto a

su novia SOFIA (19) 1:70cm, peli negra de pelo liso, al ritmo

del drum and bass con una cerveza en la mano, su novia baila

sensualmente, acariciandolo con una de sus manos mientras con

la otra da sorbos a su cerveza, Max le hace una sefial a su

novia indicandole a ella que ya vuelve, Max se dirige al bafio al ritmo de la masica.

CORTE A

5. INT. APARTAMENTO. WC. NOCHE.

Max entra al bafio emocionado mira al excusado y su cara se
pone tensa, Max sabe que la primera vez no es facil, quita la
tapa del tanque, retira la bolsa sacudiéndole el agua, saca
los guantes del bolsillo de su camisa, se los pone y empieza
a preparar su dosis, cuando acaba, guarda todo nuevamente
sélo deja la banda elastica y la jeringa donde se encuentra
su dosis afuera, el resto lo vuelve a dejar en la caja
volviéndola a guardar en el excusado. Max esta sentado se



desapunta la manga y se la sube, dejando el antebrazo

descubierto, justo arriba del antebrazo se amarra la banda

elastica cogiendo una de las puntas con su boca haciendo

fuerza se pone la jeringa justo en su piel haciendo algo de

fuerza sobre su piel pero justo antes de penetrar, CAMARA en

primer plano de Max, el cierra los ojos y hace un gesto de fuerza con su boca.
CORTE A

6. INT. APARTAMENTO. NOCHE.

Max continua la fiesta mas emocionado esta bailando con su
novia que también se encuentra bastante euférica, Max empieza
a bailar en la mitad de todos, ellos siguen a Max y todos
empiezan a saltar euféricamente, pasado un tiempo Max se
percata que su novia ya no esta a su lado, empieza a buscar

en medio de los asistentes, en la cocina en los pasillos,

pero no la encuentra, el empieza a ver como a todas las
personas les hace efecto los alucinégenos y el alcohol, el

sigue con su busqueda. Cuando llega a los cuartos hay una
pareja besandose, el piensa que es la hovia y los separa
bruscamente viendo a dos mujeres besandose, el sigue buscando
mira en su pieza pero no habia nadie, cuando él va abrir el

cuarto de sus padres esté cerrado con llave, rapidamente

busca la llave y abriendo el cuarto.

7. INT. Apartamento. Noche.

Max encuentra a su hovia acostada con su mejor amigo RAFA
(20) 1:75 piel morena, pelo corto liso, teniendo relaciones,

su amigo que estaba encima de ella se queda mirandolo
fijamente mientras su novia no se percata de la presencia de
Max. Max cierra la puerta del cuarto lentamente sube a la
camay comienza a coger a su amigo a golpes, uno sobre otro
hasta dejarlo inconsciente Rafa no pudo defenderse, mientras
su novia mira el techo y frota su cuerpo con sus manos,
elevada por el viaje de los alucin6genos, Max encima de ella
la comienza a golpear muy fuerte, ella no se percata de lo
gue esta sucediendo, hasta que finalmente queda tirada en la
cama con dificultades al respirar. CORTE A

8. INT. APARTAMENTO. NOCHE.

Max camina por el pasillo de la casa, empieza a ver todo

doble, se empieza a coger la cara como tratando de calmarse y
asi mismo empieza a ver a las personas de la fiesta en el

piso o sin fuerzas de mantenerse de pie, va llegando a la

sala cuando ve una persona convulsionando el voltea a la
persona y esta accidentalmente vomita sobre su zapato, para



gue no se ahogue Max pone su cuerpo de medio lado, mete la

mano a la boca de su amigo y saca los residuos de comida que

guedaron del vomito y pone a otra persona a mantenerla en esa

posicion. Max se levanta lentamente y no sabe qué hacer su

mirada se torna roja y un poco ida se dirige al sillon, se

sienta lentamente, coge el teléfono y marca el nimero de la

policia lo pone a timbrar pero no es capaz de hablar colgando nuevamente el telefono, toc
a su cara mira alrededor y siente como su mirada le pesa a tal punto que cierra los ojos.
DESVANECIDO A

9. INT. APARTAMENTO. WC. NOCHE.

Max abre sus ojos y esta en el bafio sentado nuevamente en sus
manos tiene la jeringa justo antes de atravesar su piel.

CAMARA primer plano de su rostro respirando hondo piensa Max
que todo fue un suefo, imaginado por el miedo de inyectarse

por primera vez pero Max se percata que algo no esta bien

baja su mirada rapidamente y sus manos estan llenas de sangre
bota la jeringa y sale del bafio rapidamente

10. INT. Apartamento. Noche

Max desesperado va a la pieza de sus padres, ve a su nhovia

gue no puede respirar y empieza a hacer primeros auxilios, le

da respiracién boca a boca, coge con sus manos y justo en el

pecho de su novia lo presiona duro tratando que regrese el

aire a sus pulmones pero ella no responde a los primeros

auxilios, Max siente que su vida se esta acabando, que todo es culpa suya.

11. INT. Apartamento. Cuarto de Max. Noche

Max va rapidamente a €l cuarto donde tiene las medicinas y

los implementos de su estudio, coge unos tarros de medicina 'y
ve una bateria vieja del carro de su padre, rapidamente la coge.

12. INT. Apartamento. Cuarto padres. Noche

Nuevamente Max entra en la habitacion, coge un par de
medicinas un poco de agua, le da estas a su amigo y a su
novia. El siente la obligacion de hacer lo mismo con algunos
de los asistentes que estan pasando por sobredosis.

13. INT. Apartamento. Noche Max empieza a suministrar pastas a los asistentes de la
fiesta para calmar los efectos de las drogas en sus cuerpos,

cuando est4 en la sala ve el cable del televisor y lo
arranca, rapidamente se dirige nuevamente al cuarto.

14. INT. Apartamento. Cuarto Padres. Noche
Junto con los cables y la bateria Max fabrica un
desfibrilador casero, suministra pequefias descargas de



corriente en el pecho de su novia recibiendo una respuesta

positiva, ella vuelve a respirar.

Max intenta ayudar a su amigo sabiendo que se esta muriendo a

causa de los golpes, le da cachetadas, lo sacude pero no hay ninguna respuesta.

15. INT. Apartamento. Noche

Max sale del cuarto y empieza a observar como su fiesta se

salio de control el toca su pulso y cada vez es mas rapido

siente su ritmo cardiaco a punto de estallar, se dirige nuevamente al bafio.

16. INT. Apartamento WC. Noche

Max se mira al espejo, comienza a mover su cabeza, a mojarse
la cara con agua tratando que pase el efecto de la droga,
lavandose las manos, se mira al espejo y empieza a llorar,
comienza a darle golpes a la pared, empieza un desespero en
el cuerpo de Max se recuesta en la pared y no puede controlar
MAs su cuerpo, siente que esta saliendo lentamente de él,
deslizandose lentamente hasta el piso cada vez perdiendo la
fuerza en sus ojos, llegando al piso con los ojos cerrados.

17. INT. Apartamento. Dia Max se dirige al sillon de la sala, la CAMARA se desplaza con
él, viendo de fondo que tiene la casa lista para una fiesta.

Se sienta en el sillon grande y respira profundamente,

recordando lo sucedido piensa que todo fue un suefio, saca el

control y prende el TV, presiona la tecla de encendido pero

este no responde lo golpea un par de veces pero no hay

ninguna respuesta, se levanta Max a revisar el TV cuando repentinamente mira el cable g
ue habia utilizado para desfibrilador a su novia, de la misma forma como él lo corto

y con algunas salpicaduras de sangre. Max sube su mirada,

CAMARA primer plano del rostro de Max confundido.



EFECTOS DE LAS DROGAS ACTUALES

HEROINA

Poco después de inyectarsela (o inhalarla), la heroina cruza la barrera de la sangre al cerebro. En el
cerebro, la heroina se convierte en morfina y rapidamente se adhiere a los receptores de opioides.
Las personas que abusan de la heroina tipicamente informan que sienten una oleada de

sensaciones agradables, conocida comunmente como "rush". La intensidad del "rush" depende de
la cantidad de la droga que se ha tomado y la rapidez con que la droga entra al cerebro y se
adhiere a los receptores naturales de opioides. La heroina es particularmente adictiva porque
entra al cerebro rapidamente. Con la heroina, el "rush" generalmente va acompafado por un
acaloramiento de la piel, sequedad de la boca y una sensacidn de pesadez en las extremidades a

veces seguido por ndusea, vomito y una picazén severa.

Después de los efectos iniciales, los abusadores generalmente se sienten somnolientos por varias
horas. La funcidon mental se ofusca por el efecto de la heroina en el sistema nervioso central. La
funcidn cardiaca disminuye. La respiraciéon también se deprime enormemente, a veces hasta el
punto de causar la muerte. La sobredosis de heroina puede ser particularmente peligrosa en la

calle, donde no se puede determinar con certeza la cantidad y la pureza de la droga.

Efectos a corto plazo:

o "Rush" u oleada de euforia

o Depresion respiratoria

o Ofuscacién del funcionamiento mental
o Ndusea y vomito

o Supresion del dolor

o Abortos espontdneos



Uno de los efectos mas perjudiciales de la heroina es la adiccidon en si. La adiccién es una
enfermedad crénica con recaidas, caracterizada por la busqueda y uso compulsivo de drogas y por
cambios neuroquimicos y moleculares en el cerebro. Asimismo, la heroina produce un grado
profundo de tolerancia y dependencia fisica, los que también son factores poderosos que motivan
su uso compulsivo y abuso. Al igual que con las personas que abusan de otras drogas adictivas, los
abusadores de heroina gradualmente gastan cada vez mas tiempo y energia obteniendo y usando
la droga. Una vez ya adictos, el propdsito primordial en la vida del abusador de heroina se
convierte en la busqueda y el uso de la droga. Las drogas literalmente cambian sus cerebros y
comportamiento. La abstinencia a la heroina nunca es fatal para adultos saludables, pero puede

ser mortal al feto de una adicta embarazada.

Efectos a largo plazo:

o Adiccidn

o Enfermedades infecciosas, por ejemplo, VIH/SIDA, la hepatitis By C
o Venas colapsadas

o Infecciones bacterianas

o Abscesos

o Infeccion del endocardio y las vélvulas del corazén

o Artritis y otros problemas reumatolégicos

Hemos realizado 20 eventos (desde el afio 2013) con intervencién del SAS. Asi mismo se han
realizado 4 jornadas de anélisis (10 dias en total, repartidos entre los meses de diciembre de 2013,
febrero y julio de 2014).

Se han recolectado 214 muestras (entre eventos y jornadas de analisis) que se pueden discriminar
en 87 de cocaina (clorhidrato para inhalar), 48 de MDMA en tableta, 18 de MDMA en Cristal, 45 de
LSD (cartdn secante), 13 de marihuana, 1 de 2-CB, 1 de Heroina y 1 de Speed (clorhidrato de
anfetamina).

Informacién usuarios: 73% hombres — Edades entre 18 y 40 afios. 27% mujeres — Edades entre los
18 y 39 afios.



Datos especificos para Cocaina:

A las 87 muestras que aqui reportamos, se les han aplicado ensayos preliminares semicuantitativos
en campo (Scott modificado Semicuantitativo).

Rangos Presencia Cocaina

B Negativo
W 25%
N 25%-50%
B 50755
75

* Precios: Para aproximadamente un gramo desde 54.000 hasta $30.000.

Para la deteccién de los adulterantes se usé cromatografia de capa fina (TLC) y se utilizaron 25
muestras de cocaina correspondientes a la 3° y 4° jornada de analisis.

A continuacion exponemos el cédigo de las muestras de cocaina entregadas por los usuarios
durnte dichas jornadas asi como la informacién relacionada a los resultados encontrados:



Codigo Fecha Foto Rango de TLC

de % de Numerode  Sustancias Identificadas
muestra dtn:ain: sustancias
Ser il detectadas

Coo6 05/07 1 50-75% 2 Cocaina, levamisol

f2014

co24 11/07 No foto 50-75% 2 Cocaina, levamisol
[2014
C032 11/07 25-50% 3 Cocaina, levamisol

/2014

CO34 17/07 50-75% 1 Cocaina
J2014

CO35 17/07 25-50% 4 Procaina, Levamisol
Jf2014

C036 17/07 0-25% 3 Levamisol, fenacetina o
/2014 benzocaina

Co37 17/07 0-25% 4 Cocaina, levamisol
/2014

CO38 17/07 25-50% 3 Cocaina, levamisol
f2014

CO39 17/07 25-50% 4 Cocaina, levamisol
J2014

Co40 17/07 25-50% 3 Levamisol
/2014

Co41 17/07 25-50% 4 Levamisol, fenacetina o
/2014 benzocaina

co4z2 17/07 25-50% 3 Levamisol

[2014




La casilla de “numero de sustancias detectadas” corresponde a la cantidad de sustancias totales
cuya presencia se hizo evidente tras la aplicacion del ensayo. La casilla correspondiente a
“sustancias identificadas” corresponde a las sustancias, dentro de las detectadas, que pudimos
establecer su identidad, es decir, de qué sustancia se trataba.

De las 25 muestras 24 contenian Levamisol. 7 contenian anestésicos locales (procaina o
benzocaina). 4 contenian fenacetina. 16 muestras revelaron otros adulterantes que a la fecha no
hemos podido identificar:

Adulterantes Cocaina

= Levamisol
W Anestésicos Locales
Fenacetina

W Otros No Identificados

Grado de adulteraciéon: (8 muestras) contenian 1 sélo adulterante. (6 muestras) contenian 2
adulterantes. (6 muestras) contenian 3 adulterantes. (5 muestras) contenian 4 adulterantes:

Grado Adulteracién

¥1 adulterante
B2 adulterantes
3 adulterantes

¥ 4 adulterantes

Discusion de los Resultados

Como hemos podido evidenciar a través de nuestro trabajo con el SAS, la cocaina es una de las
sustancias mas altamente adulteradas. Si se tiene en cuenta ademas que los rangos de presencia de
cocaina en dichas muestras se encuentra mayoritariamente entre el 0% y el 50%, es evidente que el
impacto en la salud en los usuarios de este tipo de muestras no solamente estd influido por la
cocaina en si, sino que los adulterantes presentes tienen también una considerable influencia.

Por ejemplo, consideremos la muestra CO45:



CO45 17/07
f2014

0-25% 4 Procaina, Levamisol,
Fenacetina o benzocaina

co"s

En esta muestra encontramos a través del ensayo de Scott semicuantitativo que se tiene un
contenido entre O y 25% de cocaina. Posteriormente, tras la aplicacion de TLC se detectd la
presencia de 4 sustancias dentro de las cuales se identificaron dos anestésicos locales (procaina y
benzocaina), fenacetina y Levamisol.

Si nos colocamos en el peor de los escenarios, se trataria de una muestra que tiene un contenido
casi nulo o nulo de cocaina (pudiéndose tratar de un falso positivo en la prueba de Scott ya que no
se identifica con TLC) en donde todo el impacto en la salud del usuario estd relacionado a los
adulterantes identificados y no a la cocaina.

Uno de los adulterantes mas comunes es el Levamisol. Es un antiparasitario de uso veterinario. Se
usa principalmente por su semejanza en la forma cristalina con la cocaina y porque en el organismo
incrementa el metabolismo, simulando los efectos estimulantes. Cuando se administra durante
periodos prolongados, puede dar lugar a la aparicion de efectos adversos de tipo hematoldgico
(principalmente agranulocitosis, trombocitopenia y neutropenia). Estos efectos se traducen a una
“baja en defensas” en el usuario crénico que lo puede hacer mas susceptible a diversos tipos de
infecciones. Los consumidores habituales, los de fin de semana de cantidades elevadas, los usuarios
por via fumada (base, crack) de cocaina, podrian ser los grupos mas expuestos al riesgo de
desarrollar los efectos adversos descritos.

La Fenacetina se suele afiadir como adulterante para potenciar el sabor amargo de la cocaina y
mejorar el aspecto, pues le da brillo que podria confundirse con la “escama de pescado”. La
fenacetina es un analgésico y antipirético que fue reemplazado por el acetaminofén por su alta
toxicidad en rifiones e higado. También se le ha atribuido propiedades cancerigenas. Si tenemos en
cuenta que es habitual consumir cocaina para balancear los efectos del alcohol, dicha préctica, en
muestras altamente adulteradas con fenacetina, podria potenciar los riesgos de un dafio hepatico.

Los anestésicos locales identificados (procaina y benzocaina) estan asociados a mayores riesgos
cardiovasculares a dosis altas, e irritacion de las mucosas.

A continuacién relacionamos una tabla en donde se describen los riesgos en salud que se ven
potenciados en muestras de cocaina con los adulterantes identificados a la fecha:

Adulterante ‘.
SPA Identificado Observacion

Causa Neutropenia
o agranulocitosis:
Cocaina Levamisol baja las defensas
del usuario
exponiéndolo a



infecciones.
Trombocitopenia:
aumenta el riesgo
de sufrir
hemorragias.
Vasculitis: aumenta
el riesgo de
necrosis del tejido
epitelial.
Incrementa los
riesgos cardiacos
asociados a
cocaina.

Incrementa los
riesgos cardiacos
asociados a
cocaina.

Procaina

Incrementa los
riesgos cardiacos
asociados a
cocaina.

Benzocaina

Aumenta riesgos de
toxicidad hepatica

Fenacetina especialmente
combinado con
alcohol.

Conclusiones

Es importante que los usuarios tengan en cuenta que el impacto en su salud no solamente se asocia
al consumo de la SPA con la que buscan alterarse, sino que ademads deben tenerse en cuenta los
efectos en el organismo de los adulterantes presentes. Asi mismo, en una muestra en donde se
encuentran varios adulterantes, el impacto y la toxicidad de la combinacién de dichas sustancias en
el organismo no pueden calcularse de forma independiente, sino que en la mayoria de las ocasiones
la combinacion de efectos se potencian o incrementan los riesgos asociados a unas y otras. A largo
plazo resulta complejo tener claridad o prever el impacto en salud respecto a los efectos nocivos en
el organismo de un usuario que consume dichas muestras adulteradas a este nivel.

Para poder reconocer con claridad la composicién de las diversas SPA que se mueven en la ciudad,
necesitamos afinar las pruebas aplicadas a la fecha, asi como aplicar andlisis en equipos que nos
permitan una mayor resolucién (identificacién) de sustancias, actividades que ya se estan poniendo
en marcha. Pero principalmente, necesitamos que los usurarios sigan apoyando el proyecto,
entregdandonos sus muestras. Finalmente, buscamos poder detectar a tiempo los cambios en la
composicién y la presencia de adulterantes que puedan tener un riesgo especial para la salud. En



otras palabras, poder informarles a ustedes en tiempo real acerca de la realidad de la composicion
de la SPA que se consumen en Bogota.

PROPUESTA DE FOTOGRAFIA.

Teniendo en cuenta los diferentes ambientes que se van a manejar en el cortometraje se va
manjar cierta estética visual segun el contexto en el que se desarrolla la escena, tomando como
referencia a directores de fotografia como Nicola Percorini en feat and loathing vegas (1998)
donde maneja un tono rojizo en las fiesta en la que el personaje se encuentra bajo la influencia de

sustancias alucinégenas.

También en las escenas donde el personaje muestra preocupacién se utilizara un tono azulado tal
y como lo hace el director de fotografia Mattew Libattique en la pelicula Réquiem for a Drime
(2000).



Asi como la distancia focal que manejan ambos directores.




Y unos tonos mas calidos en las partes de menos preocupacion para el personaje.

PLANOS.

Se utilizaran planos lentos cuando el personaje no este bajo los estados de la droga, asi mismo se
realizara un manejo de camara con los implementos necesarios para hacer ver sobria la situacién
por el contrario cuando el personaje este drogado se realizaran tomas con cdmara en mano
sugiriendo inestabilidad en el personaje, con primeros planos para denotar su estado de
preocupacién. Y algunos planos detalle de los objetos y acciones de importancia que realice el
personaje. También se utilizara un lente gran angular que también ayudara a sugerir con mas
profundidad el estado del personaje.

7’



Angulos

se utilizaran angulaciones en “picado en los momentos donde el personaje se sienta vulnerable, asi
como también se utilizaran planos en contrapicado sugiriendo grandeza en las escenas donde el
personaje se siente en un estado satisfactorio cuando se inyecta la droga, cenitales para mostrar
de una manera mas generalizada la situacién en la que este el personaje. Ej: en el bafio y en el
cuarto donde ataca a su pareja y a su amigo.

Movimientos

se realizaran algunos planeos con el fin de describir las partes de la casa que tienen importancia
para la historia. Ej: el cuarto donde se encuentran algunos implementos utilizados para la
medicina. También travelin on y trdvelin out siguiendo al personaje, los cuales se realizara cdmara
en mano o tripode y Dolly, segun corresponda con el estado emocional del personaje.

Se utilizara:

-dolly

-tripode

-kid de luces arri (fresnel)
-filtros de color

-lente 18-55 mm

-lente gran angular



GUION TECNICO

Esc | Plano | Descripcion Angulo | Movimiento | Encuadre
1 1 La jeringa y los demas implementos sobre Normal | C.fija P.P
la mesa de la habitacidn.(foco selectivo)
2 (se enfoca a max) max se acerca a los Normal | C.fija P.M
implemento que estan sobre la mesa
(head on)
3 Max se sienta sobre la cama y empieza a Normal | C.fija P.A
guardar los implementos en la bolsa
hermética, camina hacia el cajéon donde
tiene los sedantes.
4 Max alista los insumos que va utilizar y Normal | C.fija P.M
guarda el resto dentro del cajon.
5 Max cierra el cajon toma la bolsa Normal | C.fija P.A
hermética y sale del cuarto.
2 6 Max entra al bafio y levanta la tapa de la Cenital C. fija P.E
cisterna.
7 Max revisa que la bolsa esté bien sellada. Normal | C.fija P.M.C




8 Max guarda la bolsa dentro de la cisterna Cenital | C. fija P.E
pone la tapa y se para frente al espejo.

9 Max viéndose al espejo. Normal | C. fija over

shoulder

10 Max sale del bafio. Cenital | C. fija P.E

11 Max camina hacia el sillon. Normal | Travelinon | P.M.C

12 Max se sienta en el sillon y prende el tv, Normal | Zoom in P.E-P.M
toma el celular y realiza la llamada a su
amigo-

13 Max conversa con su amigo mientras Normal | C. fija Over
cambia de canal. shoulder

14 La mano de max cuando saca unas Normal | C.fija P.P
cervezas de la nevera.

15 Max lanza algunas cervezas para sus Normal | C.fija P.M.C
amigos y le entrega una a su novia, quien
lo toma de la mano para empezar a bailar.

16 Max baila con su novia. Normal | C.fija P.M

17 Max la separa un poco y le hace una sefia Normal | C.fija P.M.C
de espera.

18 Max se dirige hacia el bafo. Normal | Travelinon | P.M.C

19 La mano de max empujando la puerta del Normal | C.fija P.P
bafio para entrar.

20 Max mira un poco tenso la cisterna. Normal | C. fija P.M

21 La cisterna. Picado | C.fija P.M

22 Max se lanza a abrir la cisterna para sacar Normal | C.fija P.M
la bolsa hermética.

23 Max se sienta sobre la taza y sacude la Normal | C.fija P.M
bolsa.

24 Las manos de max Sacando los guantes de | Normal | C. fija P.P

su bolsillo y se los coloca , guarda lo que no




va usar y lo guarda de nuevo dentro de la

bolsa.

25 Max se levanta y guarda y guarda la bolsa Cenital | C. fija P.E
dentro de la cisterna.

26 Max se desapunta y sube la manga de su Normal | C.fija P.M
camisa y se amarra la banda roja sobre el
brazo.

27 Calienta la cuchara disponiéndose a llenar | Normal | C. fija P.D
la jeringa.

28 La jeringa llenado. Picado C. fija P.P.P

29 Max sentado en la taza se dispone a Normal | Travelinon | PM-—
inyectarse. P.P.P

30 la cara de max cerrando los ojos y normal | C. fija P.P
apretando los labios.

31 max sale fuertemente del bafio y camina normal | travelinin P.M
de regresa a la fiesta.

32 max empieza a bailar euféricamente junto | Contrap | travelin P.M
a su novia. icado 360°

33 max empieza a mirar hacia los lados normal | travelin P.P
buscando a su novia. 360°

34 max sale del medio de la gente buscando a | normal | C. fija P.G-P.M
su hovia.

(head on)

35 max abre la puerta de la cocina y revisa normal | C. fija P.G
dentro. (desde la cocina)

36 max se asoma al pasillo.(desde el pasillo) normal | C. fija P.G

37 max regresa su mirada a la sala. normal | C. fija P..E-

P.M.C
(head on)
38 algunas personas desmayandose. picado | C.fija P.E
39 max camina hacia los cuarto entra a uno de | normal | P. P.M.C

ellos y encuentra una pareja besandose los




separa pensando que es su novia, luego secuencia
sale del cuarto.
40 max camina hacia su cuarto y abre la normal | paneo P.E-P.A
puerta, mira hacia adentro.
(head on)
41 max camina hacia el cuarto de sus padres normal | Cfija P.E-P.A
intenta abrir pero esta con llave, saca las
llaves de su bolsillo y luego de varios (head on)
intentos logra abrir
42 la mano de max abriendo la normal | C.fija P-E
puerta,encuentra a su novia con su mejor
amigo.
43 la cara de max mirandolos fijamente normal | E. vertigo P.P
44 la novia de max y su mejor amigo, sofia se normal | Cfija P.E
percata de su presencia.
45 max cierra la puerta lentamente. normal | C. fija P.M
46 sofia quita de encima a rafa. normal | C. fija P.E
47 max se lana sobre su amigo max normal | C. fija P.E
golpedndolo repetidas veces, mientra sofia
sigue acostada.
48 max golpeado a rafa, mientras sofia mira cenital | C.fija P.E
hacia el techo frotando las manos frotando
su cuerpo.
49 max max toma la ldmpara que esta sobre la | normal | C. fija P.E
mesa y golpea a rafa.
50 la sangre salpica la pared. normal | C. fija P.D
51 max se arroja sobre sofia y empieza a normal | C. fija P.E
golpiarla repetidamente.
52 max se levanta, sofia queda tendida en la cenital | C. fija P.E
cama con dificultades para respirar.
53 max sale del cuarto y camina por el pasillo | normal | sobjetiva P.E




54 max toma su cara angustiado. normal | C. fija P.M.C

55 max sigue cainando y ve como las personas | normal | subjetiva P-E
caen al suelo.

56 max entra ala sala y ve un a persona que normal | C. fija P.M.C
esta convulsionando en el suelo.

57 su amigo convulsionando. picado | C.fija P.E

58 max llega y voltea el cuerpo de su amigo cenital | C. fija P.E
gue lo vomita accidentalmente.

59 max saca residuos de la boca de su amigo, normal | zoom out P.M-P.E
Ilama a otra persona que le ayude a
mantenerlo en esa posicion.

60 max se levanta lentamente. mormal | travelin P.M

61 la cara de max asustado con la mirada normal | C. fija P.P
desorientada.(sale hacia el silldn).

62 el sillén, llega max y se sienta . normal | C. fija P.E

63 max toma el teléfono. normal | C. fija P.M

64 la mano de max marcando a la policia picado | C.fija P.D

65 max toma el teléfono pero no es capaz de normal | C. fija P.M
hablar.

66 el teléfono, max cuelga. picado | Cfija P.D

67 max toca su rostro y recarga su cuerpo normal | Cfija P.M
hacia atras.

68 el rostro de max. picado | C. fija P.P

69 los ojos de max, mientras los cierra picado | C.fija P.P.P
lentamente.

70 max abre los ojos normal | Cfija P.P

71 max mira la jeringa normal | C. fija P.M

72 el rostro de max pensando que todo esun | normal | zoom out P.P

sueno, baja su mirada y tiene las manos




llenas de sangre.

73 max bota la jeringa y sale del bafio cenital | C. fija P.E
rapidamente.

74 max sale del bafio y camina hacia el cuarto. | normal | travelinin P.M

75 max entra al cuarto de sus padres, ve a su normal | C. fija P.E
novia que no puede respirar y le brinda
primero auxilios ,pero ella no responde

76 max sale rapidamente del cuartoy entraal | normal | C.fija P.M
siguiente.

77 entra al cuarto y busca los sedantes dentro | normal | paneo P.A
del cajon los saca y sale de la habitacion.

78 el patio, max entra y toma una bateria del normal | Cfija P.G
auto de su padre.

79 max entra al cuarto con la bateriay la normal | Cfija P.G
medicinas, las descarga, sale y entra de
nuevo con una botella de agua.

80 max suministra algunas medicinas a sofiay | normal | C. fija P.E
a su amigo Rafa

81 toma algunas medicinas y coge el aguay normal | C. fija P.M
sale del cuarto.

82 max sale del pasillo y le suministra normal | C. fija P.G
medicina a algunos asistentes desmayados.

83 max mira hacia un lado fijando su atencién | normal | C. fija P.M
en el cable del televisor,

84 el televisor, el cable colgando picado | Cfija P.P

85 max camina hacia el cable y lo arranca normal | paneo P.M
bruscamente.

86 max entrando al cuarto. normal | C. fija P.G

87 max alista el cable saca una herramienta normal | C. fija P.M

del cajon.




88 max pela el cable. picado C. fija P.D
89 max conecta el cable a la bateria picado | Cfija P.D
90 max hace una chispa de prueba. picado C. fija P.D
91 max hace pequefias descargas en el pecho | normal | C. fija P.M
de sofia.
92 el rostro de sofia cuando es reanimada normal | Cfija P.P
93 max intenta ayudar a su amigo rafa pero el | normal | C. fija P.M
no responde a sus estimulos.
94 max sale del cuarto camina hacia la sala normal | travelinin P.M.C
mira hacia los lados, y sigue caminando
- . ~ paneo
rapidamente hacia el bafio
95 max entra al bafio y se mira a espejo. normal | Cfija P.M
96 max se mira al espejo y empieza a llorar. normal | Cfija over
shoulder
97 max empieza a golpear la paredes, luego se | cenital C. fija P.E
recuesta en una de ellas .
98 max recostado en la pared empieza a normal | travelin P.M.C
perder fuerza y se empieza a deslizar has doum
llegar abajo donde termina con los ojos
cerrados
99 max camina hacia el sillon de la sala . normal | travelinon | P.M
100 se sienta en el sillon y toma el control del normal | C. fija P.E
tv.
101 trata de prender el tv pero este no normal | C.fija over
responde. shoulder
102 max se evanta a revisar el tv. normal | Cfija P.G
103 max se agacha normal | C. fija P.M
104 la mano de max recogiendo el cable. normal | Cfija P.D
105 max mira el cable que esta ensangrantado | normal | C. fija P.M.C

y levanta la mirada hacia la camara




haciendo cara de confundido.

PLANIMETRIA

La siguiente es una planimetria generalizada donde el personaje se encuentra en su casa
momentos antes de la fiesta.
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En esta escena se utilizaran unos filtros de conversion de color rojos.

7,05 m? 14,39 m?
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DESGLOSE DE AMBIENTACION Y UTILERIA

Titulo
Productor Sergio Gordillo
Director Andrés Vega

Director de Arte

Natalia Pifieros

Asistente
Asistente
Alcoba d El efecto que se pretende en este espacio es el de mostrar una alcoba de un joven de 22 afios, estudiante de
coba de
M medicina, que es consumidor de sustancias alucindgenas, este lugar tiene una pequeia cantidad de elementos
ax
decorativos, tiene buena luz natural, es un espacio pequeio y un poco desordenado.
Materiales predominantes: madera y algoddn.
ESC. ACCION AMBIENTACION UTILERIA
1,6,11 1- 1 - Cama, closet, escritorio, computador, 1 - Jeringas, felpa de heroina, cuchara,
maleta, cuadernos, cuadros, cortinas, encendedor, banda elastica roja, caja de
mesa de noche. metal, bolsa hermética, insumos médicos,
droga.
6 _
6 — Cama destendida, zapatos en el suelo.
1 6 — Cobijas, camisa de mujer.

11 — Medicinas, estetoscopio, bateria de
carro.

Observaciones: en todas las escenas se va a utilizar los mismos elementos de ambientacidn pero en diferente orden o utilidad.

IMAGENES REFERENTES




Baiio Es un sitio muy acorde a una casa de familia en donde Max decide drogarse.
Materiales predominantes: vidrio
ESC. ACCION AMBIENTACION UTILERIA
2,5,9,16 2- Espejo, papel higiénico, cepillo de dientes, | 2 —Bolsa hermética con implementos de la
jabdn, toalla, papelera. dosis, espejo.
5 _
5 — Bolsa hermética, guantes, jeringa, caja.
9 —
9 —Sangre
16 -

Observaciones: en todas las escenas se va a utilizar los mismos elementos de ambientacion pero en diferente orden o utilidad.

IMAGENES REFERENTES




Sala Es un lugar familiar, es acogedor, pero Max lo adecua para disfrutar una fiesta junto con sus compafieros.
Materiales predominantes: madera,
ESC. ACCION AMBIENTACION UTILERIA
3,4,6,8,13 3- Sala, cuadros, flores, mesa de centro, 3 —Sillén, alcohol, cigarrilos, televisor y su
cortinas, tapete, matas, reloj de pared, control remoto, celular.
15,17 cenicero.
4 —
4 —Cerveza.
6 —

8 — Teléfono fijo.




13 — Cable del televisor.

13-
15 — Botellas de alcohol y vasos rotos,
colillas de cigarrilos.

15-

17 -

Observaciones: en todas las escenas se va a utilizar los mismos elementos de ambientaciéon pero en diferente orden o utilidad.

IMAGENES REFERENTES




Pasillo Lugar que conecta diferentes lugares de la casa.

ESC. ACCION AMBIENTACION UTILERIA
8 8- Cuadros

Observaciones:

IMAGENES REFERENTES

Alcoba padres

Es un lugar privado de los padres de Max, es limpio, ordenado, amplio y agradable.

de Max
Materiales predominantes: madera,
ESC. ACCION AMBIENTACION UTILERIA
7,10,12,14 7- 7 — Cama, blusa de mujer, camisa de
hombre.
Televisor, mesa de noche, [dmpara,
cobijas, cortinas, cojines grandes, cuadros.
10—
12 — Medicinas, vaso de agua.
12 -

14— Cable y bateria.




14 -

Observaciones: en todas las escenas se va a utilizar los mismos elementos de ambientacion pero en diferente orden o utilidad.

IMAGENES REFERENTES




DESGLOSE DE LOCACIONES

Titulo MAX

Productor Sergio Gordillo

Director Andrés Vega

Productor de Campo

Asistente

Asistente

LOCACION SET REF. | ESC. '::c INT/EXT | DiA/NOC. OBSERVACIONES

Casa Max Alcoba de Max L1 1 1 INT DiA
Alcoba de Max L1 6,11 2 INT NOCHE
Bafio L2 2 1 INT DIA
Bafio L2 5,9,16 3 INT NOCHE
Sala L3 3 1 INT DiA
Sala L3 4,6,8,13,15,17 | 6 INT NOCHE
Pasillo L4 8,15 2 INT NOCHE
Alcoba de los
padres de Max L5 7,10,12,14 3 INT NOCHE

DESGLOSE DE VESTUARIO POR PERSONAIJE

Titulo MAX

Productor Sergio Gordillo

Director Andrés Vega




Director de Arte

Natalia Pifieros

Vestuarista

Asistente
Hombre de estrato alto, tiene 22 afios, vive en un apartamento junto a sus padres, es estudiante de medicina, es
M un ser sociable, es un consumidor activo de sustancias alucindgenas, el consumo lo ha llevado a tener
ax
problemas mentales.
Materiales predominantes: Jean y algodon.
ESC. VESTUARIO ACCESORIOS REF. OBSERVACIONES
Pantalon negro.
1,2,3,4,5,6,9, Camisa en tono claro. .
Reloj de pulso. Vi
17
Blazer negro.
Zapatillas.
7,8,10,11,12, | Mismo vestuario de esc 1, .
Reloj de pulso Via
13,14,15,16 llena de sangre

Observaciones

REFERENCIAS VISUALES




Sofia

Mujer de estrato alto, tiene 19 afios, es alta, le gusta la fiesta y el alcohol.

Materiales predominantes: Dril y cuero.

ESC.

VESTUARIO

ACCESORIOS

REF. OBSERVACIONES

4,6

Pantalén oscuro.

Blusa de color clara.

Chaqueta de cuero.

Baletas.

Aretes, cinturdn

V2

7,10,12,14

Pantalén oscuro.

Brassier oscuro.

Sangre en su ropa.

Aretes, cinturdn

V2a

Observaciones

REFERENCIAS VISUALES

SeleStoeks




Hombre de estrato alto, tiene 20 afios, es alto, moreno y de pelo corto, le gusta la fiesta y el alcohol.
Rafa

Materiales predominantes: Jean y algodon.
ESC. VESTUARIO ACCESORIOS REF. OBSERVACIONES

Jeans oscuro.
7,10,12,14 Camisa de color oscuro. Cinturdn V3

Observaciones: después de la escena 7 la ropa se encuentra con sangre.

REFERENCIAS VISUALES

Mujeres Dos mujeres lesbianas que le gustan la fiesta, el alcohol y los alucindgenos .

besandose Materiales predominantes: Encaje y algodén

ESC. VESTUARIO ACCESORIOS REF. OBSERVACIONES




2 Jeans.

1 Brassier.
6 v4
1 Blusa de color pastel.
Observaciones
REFERENCIAS VISUALES
i
I~y
)
. Hombre que consume en abundancia alcohol y alucinégenos.
Amigo
vomitado Materiales predominantes:
ESC. VESTUARIO ACCESORIOS REF. OBSERVACIONES
Jeans.
8 v4
Camisa tipo polo

Observaciones:

el hombre se encuentra vomitado




REFERENCIAS VISUALES
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> JERINGAS, > >
PAGO ACTRIZ (2 | 120.000,00 20.000,00 | PILAS, |29.950,00
DIAS) GUANTES, FILTROS
SANGRE...
$ S
PAGO ACTOR (2 | 120.000,00 CERVEZA, 54.000,00
DIAS) AGUARDIENTE
$ S
ALQUILER 200.000,00| VATERIA  |5.000,00
APARTAMENTO CARRO
S
CATERING (2 {20.500,00
DIAS)
S
CARRODIA 1+ |36.000,00
PARQUEADERO
S
CARRODIA 2 | 30-:000,00
S
TRANSPORTE | 30.000,00
ACTRIZDIA 1
S
TRANSPORTE | 15.000,00
ACTIZ DIA 2
TRANSPORTE | $
EQUIPOS DIA | 22.000,00
LUNES +
PARQUEADERO
S $ 5
593.500,00 79.000,00 29.950,00

s
702.450,00
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PLAN DE RODAJE

Titulo
Productor Sergio Alejandro Gordillo
Director Andres Vega

Ve Ma Am Observ Semovi Vehic

Descripcion 5 .| st. Q. b. Util. aciones entes ulos

APAR
0| O 0 #it##t | TAME Llamado de produccion
NTO
0 0 0 0 0 Hitt

Departamento de
N APAR fot:gr?ﬁa acon:\rc:da
N | s | TAME ey
T planimetria/Departam
NTO K
ento de arte ambienta

la locacion #i#

APAR Llegada

N #i### | TAME actores/Maquillaje y
NTO vestuario/REFFRIGERIO
HitH

La jeringa y los demas
implementos sobre la
mesa de la
habitacion.(foco
selectivo) / (se enfoca
a max) max se acerca a
los implemento que
estdn sobre la mesa /
Max se sienta sobre la
camay empieza a
guardar los
implementos en la
bolsa hermética,
camina hacia el cajén
donde tiene los
APAR sedantes. / Max alista

TAME los insumos que va
NTO utilizar y guarda el
resto dentro del cajon.
/ Max cierra el cajon
toma la bolsa
hermética y sale del
cuarto. / Max entra al
bafio y levanta la tapa
de la cisterna. / Max
revisa que la bolsa
esté bien sellada / Max
guarda la bolsa dentro
de la cisterna pone la
tapa y se para frente al
espejo. / Max viéndose
al espejo. / Max sale
del bafio. / Max
camina hacia el sillén. / H#iH#

8:00:0
1,2, 1,1 | IN 0p.m-
3 3 T 12:00
a.m.




con su amigo mientras

Max se sienta en el
sillén y prende el tv,
toma el celulary
realiza la llamada a su
amigo / Max conversa

cambia de canal.

max camina hacia el
sillon de la sala . /
se sienta en el sillon y
toma el control del tv.
/ trata de prender el tv
pero este no responde.

IN 1;:\? APAR / max se evanta a
T 1:00 TAME revisar el tv. / max se
NTO agacha / la mano de
p.m .
max recogiendo el
cable. / max mira el
cable que esta
ensangrantado y
levanta la mirada hacia
la camara haciendo
cara de confundido. Hith
N 1;:?3 APAR
T 2:00 TAME REFRIGERIO
am NTO
H#itt







39,
52
75,
81
86,
93

3:00
am
5:00
am

APAR
TAME
NTO

ar
to

max camina hacia los
cuarto entra a uno de
ellos y encuentra una
pareja besandose los
separa pensando que
es su novia, luego sale
del cuarto. / la cara de
max cerrando los ojos
y apretando los labios.
/ max camina hacia su
cuarto y abre la puerta,
mira hacia adentro. /
max camina hacia el
cuarto de sus padres
intenta abrir pero esta
con llave, saca las
llaves de su bolsillo y
luego de varios
intentos logra abrir / la
mano de max abriendo
la puerta,encuentra a
su novia con su mejor
amigo. / la cara de max
mirandolos fijamente /
la novia de max y su
mejor amigo, sofia se
percata de su
presencia. / max cierra
la puerta lentamente. /
sofia quita de encima a
rafa. / max se lana
sobre su amigo max
golpeandolo repetidas
veces, mientra sofia
sigue acostada./ max
golpeado a rafa,
mientras sofia mira
hacia el techo frotando
las manos frotando su
cuerpo. / max max
toma la lampara que
esta sobre la mesa y
golpea a rafa. / max se
arroja sobre sofia y
empieza a golpiarla
repetidamente. / max
se levanta, sofia queda
tendida en la cama con
dificultades para
respirar.

/ max entra al cuarto
de sus padres, ve a su
novia que no puede
respirar y le brinda
primero auxilios ,pero
ella no responde / max
sale rapidamente del
cuarto y entra al
siguiente. / entra al
cuarto y busca los
sedantes dentro del
cajon los saca y sale de
la habitacion. / el
patio, max entray
toma una bateria del
auto de su padre. /
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max entra al cuarto
con la bateriay la
medicinas, las
descarga, sale y entra
de nuevo con una
botella de agua. / max
suministra algunas
medicinas a sofiay a su
amigo Rafa / toma
algunas medicinas y
coge el agua y sale del
cuarto.
/
max entrando al
cuarto. / max alista el
cable saca una
herramienta del cajon.
/ max pela el cable. /
max conecta el cable a
la bateria / max hace
una chispa de prueba.
/ max hace pequefias
descargas en el pecho
de sofia. / el rostro de
sofia cuando es
reanimada / max
intenta ayudar a su
amigo rafa pero el no
responde a sus

estimulos.
5:00
am ?:ICIF; ORGANIZAR
6:00 NTO APARTAMENTO
am
ittt
4:?n° APAR
5p~00 TAME Llamado de produccion
’ NTO
pm
HitH
Departamento de
00| o ||t scomos
B
6:00 TAM planimetria/Departam
NTO ;
pm ento de arte ambienta

la locacion
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6:00
pm
7:00
pm

APAR
TAME
NTO

Llegada
actores/Magquillaje y
vestuario/REFFRIGERIO
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14,
19
31,
38
53,
62

7:00
p. m
12:00
am.

APAR
TAME
NTO

La mano de max
cuando saca unas
cervezas de la nevera.
/ Max lanza algunas
cervezas para sus
amigos y le entrega
una a su novia, quien
lo toma de la mano
para empezar a bailar.
/ Max baila con su
novia. / Max la separa
un poco y le hace una
sefia de espera. / Max
se dirige hacia el bafio.
/ La mano de max
empujando la puerta
del bafio para entrar.
/
max sale fuertemente
del bafio y camina de
regresa a la fiesta. /
max empieza a bailar
euféricamente junto a
su novia / max
empieza a mirar hacia
los lados buscando a su
novia. / max sale del
medio de la gente
buscando a su novia. /
max abre la puerta de
la cocina y revisa
dentro. (desde la
cocina) / max se asoma
al pasillo.(desde el
pasillo) / max regresa
su mirada a la sala. /
algunas personas
desmayéandose.

/ max sale del cuarto y
camina por el pasillo /
max toma su cara
angustiado. / max
sigue cainando y ve
como las personas
caen al suelo. / max
entra alasalayveuna
persona que esta
convulsionando en el
suelo. / su amigo
convulsionando. / max
llega y voltea el cuerpo
de su amigo que lo
vomita
accidentalmente. /
max saca residuos de
la boca de su amigo,
llama a otra persona
que le ayude a
mantenerlo en esa
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posicion. / max se
levanta lentamente. /
la cara de max
asustado con la mirada
desorientada.(sale
hacia el sillén). / el
sillén, llega max y se

sienta .
15;_20 APAR
1:00 TAME REFRIGERIO
NTO
am
HitH
max toma el teléfono.
/ la mano de max
marcando a la policia /
max toma el teléfono
pero no es capaz de
hablar. / el teléfono,
max cuelga / max toca
su rostro y recarga su
cuerpo hacia atras./ el
rostro de max. / los
63, 1:00 ojos de max, mientras
74 APAR . !
82, am TAME los cierra Ientamgnte./
85 4:30 NTO max falbre I.os.ops/
94 am max mira la jeringa / el

rostro de max
pensando que todo es
un suefio, baja su
mirada y tiene las
manos llenas de
sangre. / max bota la
jeringa y sale del bafio
rapidamente. / max
sale del bafio y camina
hacia el cuarto.
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/
max sale del pasillo y le
suministra medicina a
algunos asistentes
desmayados. / max
mira hacia un lado
fijando su atencién en
el cable del televisor, /
el televisor, el cable
colgando / max camina
hacia el cable y lo
arranca bruscamente.
/
max sale del cuarto
camina hacia la sala
mira hacia los lados, y
sigue caminando
rapidamente hacia el
bafio
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Pla.

Hora

et

Descri
pcion

Tec.

Pers.
Vest.
Maq.
Amb.

util.

Numero de Plano

Hora planeada para el inicio de la actividad

Numero de referencia de la locacion

Numero de referencia del set

Clara de lo que se va a realizar, ya sea en la parte técnica o la accidon que se desarrolla en le
plano.

Se refiere al equipo técnico que se requiere para la actividad
Numero de referencia de los personajes que intervienen
Numero de referencia de los vestuarios

Numero de referencia del maquillaje seleccionado

Numero de referencia de la Ambientacién

Numero de referencia de la Utileria

Observacione

S

Semo

viente

S

Vehic
ulos

Animales que sean necesarios en escena

Si son necesarios, debe quedar claro si son para la escena o para la produccién






























