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Cuidad 

 

Los suscritos: 

Fabian Andrés Torres Ramos, con CC. No 1018422928 

Sindy Niño Restrepo, con CC. No 1026575653 

Erika Marcela Idarraga, con CC. No 1030592183 

Miguel Ángel Cavalo, con CC. No 80816465 

En mí (nuestra) calidad de autor (es) exclusivo (s) de la obra titulada: 
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(Por favor señale con una “x” las opciones que apliquen) 

     Trabajo de grado   X   Premio o distinción:     Si          No x 

 

CUAL: 

_________________________________________________________________ 

Presentado y aprobado en el año 2013,  por medio del presente escrito autorizo 
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(Autorizamos) a la Corporación Unificada Nacional de educación Superior CUN para 

que, en desarrollo de la presente licencia de uso parcial, pueda ejercer sobre mi 

(nuestra) obra las atribuciones que se indican a continuación, teniendo en cuenta que 

en cualquier caso, la finalidad perseguida será facilitar, difundir y promover el 

aprendizaje, la enseñanza y la investigación. 

En consecuencia, las atribuciones de usos temporales y parciales que por virtud de la 

presente licencia se autorizan a la Corporación Unificada Nacional de educación 

Superior CUN, a los usuarios de la Biblioteca Central “Jaime Alberto Rincón Prado, así 

como a los usuarios de las redes, bases de datos y demás sitios web con los que la 

institución  tenga perfeccionado un convenio, son: 

 

AUTORIZO (AUTORIZAMOS) SI NO 

1. La conservación de los ejemplares necesarios en la sala de tesis y 

trabajos de grado de la Biblioteca. 

x  

2. La consulta física o electrónica según corresponda x  

3. La reproducción por cualquier formato conocido o por conocer x  

4. La comunicación pública por cualquier procedimiento o medio físico o 

electrónico, así como su puesta a disposición en Internet 

x  

5. La inclusión en bases de datos y en sitios web sean éstos onerosos o 

gratuitos, existiendo con ellos previo convenio perfeccionado con la 

Corporación Unificada Nacional de educación Superior CUN, para 

efectos de satisfacer los fines previstos. En este evento, tales sitios y 

sus usuarios tendrán las mismos escuelas y programas que las aquí 

concedidas con las mismas limitaciones y condiciones 

x  
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6. La inclusión en la Biblioteca Central “Jaime Alberto Rincón Prado. 

(Sólo para la totalidad de las Trabajos de grado para aquellos trabajos 

de grado que hayan sido laureados o tengan mención de honor.) 

x  

 

De acuerdo con la naturaleza del uso concedido, la presente licencia parcial se otorga 

a título gratuito por el máximo tiempo legal colombiano, con el propósito de que en 

dicho lapso mi (nuestra) obra sea explotada en las condiciones aquí estipuladas y para 

los fines indicados, respetando siempre la titularidad de los derechos patrimoniales y 

morales correspondientes, de acuerdo con los usos honrados, de manera proporcional 

y justificada a la finalidad perseguida, sin ánimo de lucro ni de comercialización. 

De manera complementaria, garantizo (garantizamos) en mi (nuestra) calidad de 

estudiante (s) y por ende autor (es) exclusivo (s), que la Tesis o Trabajo de Grado en 

cuestión, es producto de mi (nuestra) 

plena autoría, de mi (nuestro) esfuerzo personal intelectual, como consecuencia de mi 

(nuestra) creación original particular y, por tanto, soy (somos) el (los) único (s) titular 

(es) de la misma. Además, aseguro (aseguramos) que no contiene citas, ni 

transcripciones de otras obras protegidas, por fuera de los límites autorizados por la 

ley, según los usos honrados, y en proporción a los fines previstos; ni tampoco 

contempla declaraciones difamatorias contra terceros; respetando el derecho a la 

imagen, intimidad, buen nombre y demás derechos constitucionales. Adicionalmente, 

manifiesto (manifestamos) que no se incluyeron expresiones contrarias al orden 

público ni a las buenas costumbres. En consecuencia, la responsabilidad directa en la 

elaboración, presentación, investigación y, en general, contenidos de la Tesis o 

Trabajo de Grado es de mí (nuestro) competencia exclusiva, eximiendo de toda 

responsabilidad a Corporación Unificada Nacional de educación Superior CUN por 

tales aspectos. 

Sin perjuicio de los usos y atribuciones otorgadas en virtud de este documento, 

continuaré (continuaremos) conservando los correspondientes derechos patrimoniales 
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sin modificación o restricción alguna, puesto que de acuerdo con la legislación 

colombiana aplicable, el presente es un acuerdo jurídico que en ningún caso conlleva 

la enajenación de los derechos patrimoniales derivados del régimen del Derecho de 

Autor. 

De conformidad con lo establecido en el artículo 30 de la Ley 23 de 1982 y el artículo 

11 de la Decisión Andina 

351de1993,“Losderechosmoralessobreeltrabajosonpropiedaddelosautores”,los cuales 

son irrenunciables, imprescriptibles, inembargables e inalienables. En consecuencia, 

la Corporación Unificada Nacional de educación Superior CUN está en la obligación 

de RESPETARLOS Y HACERLOS RESPETAR, para lo cual tomará las medidas 

correspondientes para garantizar su observancia. 

NOTA: Información Confidencial: 

Esta Tesis o Trabajo de Grado contiene información privilegiada, estratégica, secreta, 

confidencial y demás similar, o hace parte de una investigación que se adelanta y 

cuyos resultados finales no se han publicado. 

Resultados finales no se han publicado.       Si     No X 

 

En caso afirmativo expresamente indicaré (indicaremos), en carta adjunta, tal situación 

con el fin de que se mantenga la restricción de acceso. 
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FORMULARIO 

 

TÍTULO COMPLETO DEL TRABAJO DE GRADO 

MOMENTOS DE APOCAMIENTO 

SUBTÍTULO, SI LO TIENE 

 

 

AUTOR  O AUTORES 

Apellidos Completos Nombres Completos 

TORRES RAMOS FABIAN ANDRES 

CAVALLO MIGUEL ANGEL 

NIÑO RESTREPO SINDY MAYERLY 

IDARRAGA ERIKA MARCELA 

DIRECTOR (ES) PROFESORES TRABAJO DE GRADO 

Apellidos Completos Nombres Completos 

BONIL ROJAS LILIANA 

ESCUELA 

Comunicación y diseño 

PROGRAMA ACADÉMICO 

Tipo de programa ( seleccione con “x” ) 

Pregrado  Especialización     

x    

Nombre del programa académico 

DIRECCION Y PRODUCCION DE MEDIOS AUDIOVISUALES 

Nombres y apellidos del director del programa académico 

Bruno Pous Oviedo Nuñez 

TRABAJO PARA OPTAR AL TÍTULO DE: 

Técnico Profesional en medios audiovisuales 
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PREMIO O DISTINCIÓN (En caso de ser LAUREADAS o tener una mención  

especial): 

 

CIUDAD AÑO DE PRESENTACIÓN DE 

LA TESIS O DEL TRABAJO 

DE GRADO 

NÚMERO DE 

PÁGINAS 

Bogotá 2013  

TIPO DE ILUSTRACIONES ( seleccione con “x” ) 

Dibujo

s 
Pinturas 

Tablas, gráficos 

y diagramas 
Planos Mapas 

Fotografí

as 
Video 

X  x X  X X 

SOFTWARE REQUERIDO O ESPECIALIZADO PARA LA LECTURA DEL 

DOCUMENTO 

Nota: En caso de que el software (programa especializado requerido) no se 

encuentre licenciado por la Universidad a través de la Biblioteca (previa consulta al 

estudiante), el texto de la Tesis o Trabajo de Grado quedará solamente en formato 

PDF.  

 

 

MATERIAL ACOMPAÑANTE  

TIPO 

DURACIÓ

N 

(minutos) 

CANTIDA

D 

FORMATO 

CD DVD Otro  ¿Cuál? 

Vídeo 10:44 1  X 

Cortometraje momentos de 

apocamiento MP4 – MOV - 

AVI 

Vídeo 3:00 1  x 
Making off momentos 

apocamiento. AVI 

Audio      

Multimedia      
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Producción 

electrónica 

 

     

Otro  Cuál? 

 
     

LIBRO DE 

PRODUCC

ION 

 2  X WORD - PDF 

IMAGEN  1  X JPG 

DESCRIPTORES O PALABRAS CLAVE EN ESPAÑOL E INGLÉS 

Son los términos que definen los temas que identifican el contenido.  (En caso de 

duda para designar estos descriptores,  se recomienda consultar con la Sección de 

Desarrollo de Colecciones de la Biblioteca Central “Jaime Alberto Rincón Prado.  

ESPAÑOL INGLÉS 

SUEÑOS DREAM 

JOVENES YOUNG 

PROBLEMAS INTERPERSONALES INTERPERSONAL PROBLEMS 

ALCOHOL ALKOHOL 

RESUMEN DEL CONTENIDO EN ESPAÑOL E INGLÉS 

(Máximo 250 palabras - 1530 caracteres) 

 

HISTORIA DE DOS JOVENES AMIGOS QUE TIENEN UN PROBLEMA INTERPERSONAL Y SE 

MANIFIESTA ATRAVES DE LOS SUEÑOS LA REFLEXION DEL COMPORTAMIENTO A RAIZ DEL 

ALCOHOL Y LA FIESTA QUE VIVEN LOS JOVENES HOY EN DIA 

 

TALE OF TWO YOUNG FRIENDS HAVE A PROBLEM AND INTERPERSONAL MANIFEST 

THROUGH DREAMS BEHAVIORAL REFLECTION IN THE WAKE OF ALCOHOL AND PARTY 

YOUTH LIVING TODAY 
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Bogotá D.C, 05 de diciembre de 2013 
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1.3 SINOPSIS 

 

Momentos de apocamiento 

 

Kevin camina hacia su casa tropieza con dos sujetos sospechosos los cuales lo 

intentar robar pero escapa llegando borracho y asustado  a su casa, al entrar rompe la 

botella de licor que lleva contra una pared y se dirige a la cocina donde tiene más 

alcohol destapa una botella y se sienta en su sala observando aquel espejo que tanto 

lo llama. Siempre que llega a casa se observa quedando en silencio por un momento 

escuchando en su interior las últimas palabras que le decía su amiga nix, mientras 

mira su calendario y el reloj espera que pase el tiempo bebiendo sin razón cuando 

timbra su celular y es nix han pasado 30 minutos desde que la abandonó en el bar y 

piensa que lo llama para molestarlo decidiendo ignorar su llamada se mira frente al  

espejo quedando sumergido en su propia imagen empieza a auto analizarse bajo los 

efectos del alcohol en los que esta se encuentra con su yo interior el cual es aquel 

demonio que se le manifiesta, con el cual tiene una conexión interior  que se destapa 

en su propia realidad tras juzgarse y darse cuenta que el camino y las decisiones que 

toma no son las correctas se da cuenta todo lo que ha tenido y lo que ha perdido 

Kevin queda bloqueado tras tan fuerte infusión que ha tenido con sus propios 

demonios intenta reivindicarse y  cambiar sus acciones pero su otro yo le dice que ya 

es demasiado tarde, sigue bebiendo  camina hacia la sala nuevamente se recuesta 

quedando dormido. 

Kevin despierta escucha cuando llaman a su puerta y es nix quien está más hermosa 

que siempre se mira fijamente con Kevin quien la recibe muy emocionado le da un 

abrazo muy fuerte y le dice que lo perdone que él no sabía lo que hacía y que ella 

siempre ha estado ahí le agradece por todas su acciones e intenta besarla ella 

acaricia su cara sin pronunciar palabra alguna solo con el brillo de sus ojos y su 

mirada perdida lo abraza y le susurra al oído  el desconcertado le dice que siempre 

estamos a tiempo de corregir nuestros errores dándole un beso apasionado y 

disfrutando de ese momento que para el parece un sueño hecho realidad  
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Cuando de repente timbra su celular varias veces y despertándose del sueño en el 

que había quedado Kevin que esta recostado sobre el sofá buscando su celular que 

está en el suelo cuando recibe la llamada de su amigo el barman donde le cuenta que 

nix ha muerto tras salir borracha y sola del bar. Kevin reacciona alterado y se dirige 

nuevamente al espejo buscando una solución pero se da cuenta que ya es demasiado 

tarde para cambiar las cosas quedando sumergido en una realidad la cual para él es 

un sueño y no acepta. Y pensando que es una pesadilla ruega cada día despertar de 

esta misma 
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1.4  

INTEGRANTES DEL PROYECTO 

 

 

FABIAN ANDRES TORRES RAMOS 

 

ERIKA MARCELA IDARRAGA 

 

SINDY MAYERLY NIÑO RESTREPO 

 

MIGUEL ÁNGEL CAVALO 
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1.5 PROPUESTAS POR DEPARTAMENTO  

 

PROPUESTA DE PRODUCCION 

 

El propósito del cortometraje es para expresar por medio de una historia todo lo que le 

puede pasar a un personaje en sus momentos de apocamiento que cree sentir que 

está solo, alterando su realidad por medio de sueños creando así un llamado de su yo 

interior de que siempre va existir alguien que quiere acompañarlo y apoyarlo, que ya 

es hora de cambiar el rumbo de su vida y que debe aprovechar las oportunidades que 

le brindan, pues si no lo hace en su momento puede ser demasiado tarde, el poder 

que tiene esta narrativa audiovisual hace que por medio de las imágenes cuenten una 

historia de una manera muy peculiar y sea completada con los sonidos y la música 

con la que será ambientada, provocando un poder evocador y expresivo más fuerte 

del personaje, la intención provocada será involucrar al espectador de una manera 

subjetiva para que sea entendido el mensaje que el Director quiere  llevar a cabo por 

medio del hilo conductor para crear una narrativa contundente y que sea integrada al 

concepto global que queremos mostrar,  creando así un trabajo corporativo entre el 

Director, la Productora y la Directora de Arte, creando un conjunto de personas que 

saben diferenciar y contrastar diferentes puntos de vista generando una construcción 

de conocimiento y creatividad pero siempre respetando el guion.     

 Creando también en el espectador unos estímulos acelerados que se recibirán por 

medio de la vía visual como auditiva, con cortes de diferentes escenas (flashback), 

para el espectador puede ser omnipresente teniendo la sensación de estar en todos 

lados a la vez. 

Las falencias que hemos tenido han sido cuando el equipo de trabajo empezó a 

reducirse del tal manera que éramos 5 integrantes y quedamos solo 3, el señor ALEX 

AVILA y el señor JUAN TORRES fueron los que desistieron y en ningún momento 

tuvimos apoyo por parte de ellos, en la búsqueda de locaciones fueron en que, el 

primer sitio adecuado para hacer la escena del bar, el dueño nos colaboraba pero con 

gente consumiendo ahí dentro, lo cual dificulta la organización del espacio para 
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acomodar los equipos pues la locación carecía de un espacio demasiado reducido 

para las escenas, entonces decidimos mirar dos opciones mas de locación para el bar, 

otra falencia fue la de los actores pues no contábamos con presupuesto para pagar 

actores, en ultimas lo hará la integrante de producción y conseguir el actor principal, 

otro inconveniente es la falta de equipos puesto que los equipos de la universidad ya 

estaban separados y se harán con equipos de poca resolución como lo es la cámara, 

no contamos con maleta de luces se realizara con tres reflectores con sus respectivos 

dimmers y el sonido será directo con la cámara. 

 Se anhela que sea visto por mucha gente ya que esto pueda dar la satisfacción de 

que al momento que se distribuya pueda dar vueltas en festivales y se pueda obtener 

algún premio o reconocimiento, este cortometraje también será  presentado  ante un 

jurado de la universidad CUN  que nos calificara y  dará sus críticas constructivas para 

que un futuro se desarrollen  proyectos cada vez mejor. 

Los fondos para realizar este cortometraje se hará por medio de una rifa que haremos 

los integrantes que conforman el grupo de MOMENTOS DE APOCAMIENTO y 

también por medio de un fondo de empleados de una de las integrantes del grupo. 

El objetivo principal del cortometraje es la divulgación del sistema narrativo visual y 

audiovisual para generar reflexión y apoyar la transformación de la percepción 

colectiva del problema de los jóvenes entre 18 y 28 años de edad, partiendo del 

análisis de las diversas circunstancias en las que se presenta la problemática de las 

emociones, valores, conflictos psicológicos y sentimientos los cuales se desarrollaran 

y desenvolverán en un síntesis en la narrativa visual que impacte la sociedad por su 

forma y su contenido, mediante un relato audiovisual elocuente y con una profundidad 

psicológica mostrando el detonante y los dos puntos de giro que le darán una 

sensación de tragedia a la historia generando en el espectador todo tipo de 

sensaciones de nostalgia y tristeza, sumando al propósito de contribuir a la generación 

de los jóvenes un estado de conciencia colectiva que permita la reflexión profunda 

sobre esta grave condición de la humanidad   y así generar la solución de  un cambio 

sano en el estilo de vida del espectador.  
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1.5.2 PROPUESTA DE DIRECCION 

 

Idea cinematográfica 

 

Momentos de apocamiento es un cortometraje que trata sobre una problemática 

contemporánea  entre jóvenes de 18  a 28 años de edad la cual se basa en las 

emociones y distintas situaciones que se viven respecto a la relaciones 

interpersonales como los conflictos psicológicos de los mismos  

La historia es fundamentada en hechos de la vida real, varias historias y referentes 

que nos irán  mostrando en primera instancia  una de las problemáticas actuales que 

es la pérdida por el amor y el respeto, las tradiciones convencionales de unión por 

compromiso, al mismo tiempo alteramos la realidad del personaje con una auto 

reflexión que quedara como enseñanza final adaptando la historia para transmitir un 

mensaje claro. 

Utilizaremos la técnica del sueño para mostrar la manera de visionar un cambio y una 

reflexión partiendo de sueños que no son lucidos ya que van de emociones muy 

internas al punto de perder el estado de conciencia de los sueños a uno que no es 

lúcido, apartando y desorientando el personaje; entrando en un mundo que para él no 

es real sobre una verdadera realidad. Este cortometraje requiere una investigación 

sobre casos de la vida real y estudios médicos y psiquiátricos basados en la 

problemática que plantea el personaje como pérdida de la noción entre la realidad y lo 

onírico  

Dos locaciones el bar y la casa, concentra a los personajes en un itinerario delirante. 

El guión, en su propuesta dramatúrgica se mueve de inicio a fin, mientras en la línea 

narrativa, la suma de eventos se dan en una dinámica arrolladora, el desarrollo 

dramatúrgico contiene y retarda la acción de los personajes que provoca una tensión 

angustiante en la que aflora el miedo y se expone la condición humana. 

No es un cortometraje moralista que intente afectar la integridad de alguien tan solo se 

muestra un punto de vista sobre la perspectiva que se tiene cerca del tema y la 
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manera de ver como siempre las malas decisiones terminan siendo nuestros propios 

karmas 

Se escogió el género de drama ya que a través de este podemos llegar a mostrar y 

expresar claramente los sentimientos, pensamientos y emociones de los personajes a 

través del paso del tiempo   

Nos basamos en referentes de películas como lo son  

más allá de los sueños, spiderman, la hora 25, fresas salvajes y revolver entre otras 

donde vemos escenas de conflictos personales y reflexiones con el yo interior.  

Palabras y frases célebres dichas por artistas musicales como ozzy osbourne y 

escritores como óscar Wilde 

En los cuales los referentes nos ubican en un tema o un objetivo en especial como los 

conflictos internos del personaje las múltiples salidas y visiones que tenemos sobre lo 

que solo esta en nuestro subconsciente y la manera de actuar ante las distintas 

situaciones 

Donde trabajaremos con los actores una parte muy importante y es la actuación del yo 

interior más que la misma condición en la que se desenvuelve, mostrando así una 

realidad que esta en el interior del personaje 

Al final la investigación correspondiente sobre el cortometraje momentos de 

apocamiento se basará en los jóvenes y sus maneras de reaccionar ante las 

relaciones interpersonales, utilizando el sueño y el subconsciente para mostrar el 

interior de los personajes fuera de la realidad en la que viven 

 

DESCRIPCIÓN TÉCNICA 

 

Momentos de apocamiento es un cortometraje que tendrá dos locaciones las cuales 

mostrarán en parte como es la cotidianidad de jóvenes contemporáneos a esta época 

de 2013  

Como lo son bares y casas modernas 

Utilizaremos una iluminación en 3 etapas una calidad natural y muy cargada para los 

momentos de fiesta y celebración, una tonalidad más depresiva y oscura al momento 
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de los conflictos internos del personaje y una tercera más traslúcida y muy clara en  

las visiones de momentos de alegría y no de apocamiento 

Vestuario contemporáneo de jóvenes universitarios con maquillaje no sobrecargado 

para dar naturalidad en los personajes 

Musicalmente se compondrá la musicalización propia para el cortometraje utilizaremos 

bandas actuales que les interesa el aporte y la contribución de la causa 

 

Su utilizaran todas las técnicas aprendidas en el proceso de estudio que llevamos 

aplicando todo el conocimiento de cada uno de los miembros del equipo de producción 
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1.5.3 PROPUESTA DE ILUMINACION Y FOTOGRAFIA 

 

La propuesta de estética de iluminación para el cortometraje “Momentos de 

apocamiento”, se manejara en tres etapas dando las distintas emociones y 

sensaciones a través del paso de la historia. Para definir el estilo a utilizar se tuvieron 

en cuenta las ideas de los miembros del equipo para enriquecer la estética que tendrá 

la imagen, muchas de las ideas planteadas se desecharon como otras se 

fortalecieron, dando como resultado algo nuevo a todo lo planeado sin dejar de lado 

los esquemas establecidos y aprendidos en el proceso de aprendizaje. 

Las tres etapas que utilizaremos de determinaron dependiendo del momento de la 

historia, ya que manejamos 2 locaciones interiores y espacios exteriores. 

Para exteriores dispondremos de una iluminación natural dada por el espacio a utilizar 

como los postes de luz, la luz de los carros, etc. La cual será e color amarillo para 

generar la sensación de cotidianidad (Se utilizará en el momento en el que nuestro 

personaje salga del bar camino a su casa). 

Para una de las locaciones (bar) manejaremos  dos luces amarillas, una principal para 

los personajes y la acción y la otra para dar profundidad de la locación, utilizaremos 

también las luces propias del bar como particulares en este tipo de ambiente (Este 

esquema se empleará en las escenas en que los personajes se encuentran en el bar 

tomando unos tragos hasta el momento de la discusión). 

En la otra locación (casa) manejamos dos tiempos (día y noche) para la iluminación 

del día utilizaremos luz ambiente y una luz para generar un relleno cálido en la historia 

(esta se aplica para el sueño en el que la chica se despide del protagonista), y para la 

noche trabajamos con  tres luces, una luz principal para el personaje, una luz de 

relleno para el ambiente y un contra para los claro-oscuro del personaje (al llegar a su 

casa luego del bar, principalmente en el monólogo) 

La sugerencia para iluminar este espacio es la de una luz que no lo muestra todo, 

podemos imaginar al hombre iluminado en contraluz, de manera que no podamos 

apreciar bien sus rasgos faciales jugando con este efecto en el momento en el que el 

personaje tiene un encuentro consigo mismo que se muestra a través de su propio 
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reflejo y su realidad. Por otra parte, este tipo de iluminación nos induce como público a 

la inquietud, incertidumbre, nos provoca un leve temor y un conflicto en él 

protagonista. 

Utilizamos referentes de algunas películas como la hora 25 y más allá de los sueños, 

donde encontramos escenas tanto claras como oscuras que nos dejan ver la 

interioridad del personaje y su nivel dramático de acuerdo a la narración de la historia. 

Contamos con tres (3) reflectores amarillos y unas láminas de icopor que serán 

utilizadas para el rebote de la luz en los distintos espacios, filtros difusores, IND, para 

trabajar un poco la temperatura del color (interiores). 

Este nuevo montaje respecto a la iluminación nos produce un cambio radical en la 

estética, ya que adquiere una función dramática distinta a la que siempre se ha 

planteado.  

En cuanto a posproducción se le dará una tonalidad predominante para interiores, en 

el día algo azul para reflejar la tranquilidad y las emociones puras del personaje y en la 

noche una tonalidad ámbar o naranja para determinar la realidad y el interior del 

protagonista generando asi un nuevo look audiovisual. 
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1.5.4 PROPUESTA DE ARTE 

 

La dirección de arte del cortometraje “momentos de apocamiento”, tiene una carga 

dramática representada en los atrezos, colores, estilo de vida, etc. Los cuales se 

definirán basándonos en las emociones y vivencias del protagonista logrando que su 

personalidad logre ser identificada con cada elemento a utilizar. 

 

1. ESCENOGRAFÍA 

- Apartamento (sala, cocina) 

- Bar  

- Calle 

2. MAQUILLAJE 

- Paleta de color (psicología) 

- Vestuario (psicología) 

3. DESGLOSE DE OBJETOS 

- Objetos por locación 

- Props 

- Ambientación 

-  

ESCENOGRAFÍA 

Descripción general 

Este cortometraje  se desarrolla en un espacio urbano ubicado entre los estratos 2 y 3 

de Bogotá. La historia se cuenta en tres lugares, un bar, un apartamento  y la calle que 

los separa.  El estilo de vida del protagonista se determina sobre todo por su edad que 

esta entre un rango de 18 a 28 años, así que su apariencia, círculo social, y 

situaciones diarias se rigen a vivencias cargadas de soledad e inseguridades, 

momentos que se manifiestan con un estilo de vida en el que los lugares que 

frecuenta, los objetos y todo esto hacen parte de él. 
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- Bar 

 

Se dispondrá de este sitio público de música variada (no estereotipa gustos o 

tendencias) para darle la partida al cortometraje, es un lugar amplio con buen 

espacio para colocar los equipos, está decorado con muebles de madera y 

objetos antiguos, a un lado, las mesas están separadas una de la otra, lo cual 

permite que la atención se centre en los personajes principales. En la mesa 

donde se encuentran ubicados que tenga una barra con botellas vacías y un 

cenicero cargado de colillas, pues es en donde se ubicaran nuestros 

personajes.  

 

- Calle 

 

Necesitamos un tramo en donde se una el bar y la casa donde vive el 

personaje, al no ser posible, se debe falsear el trayecto utilizando una esquina 

(del bar a la esquina y de la esquina a la casa). También se debe tener en 

cuenta que en alguno de los dos tramos debe haber un callejón o una calle 

angosta donde se pueda dar el desenlace de la historia. 

 

1. Casa 

 

Teniendo en cuenta el estilo de vida del protagonista, el lugar donde vive no es 

muy amplio, pero tiene los objetos necesarios para vivir bien. 

Sala En la sala estará ubicado un sillón, una mesa en el centro en donde 

permanece un cenicero y una mesa pequeña al lado derecho en la que habrá 

un reloj y un libro. Diagonal al sofá, estará ubicado el espejo del enfrentamiento, 

del otro lado un almanaque mediano en donde todos los días son viernes. 

Habrá un afiche de una imagen llena de colores en la pared sobre el sillón. 
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Cocina sobre el mesón de la cocina, habrá tres botellas vacías de whisky, tres 

platos y 2 vasos y sobre la estufa una olla pequeña. En la nevera tiene toda 

clase de trago, cerveza en lata, en botella, cajas de aguardiente, etc. Y en la 

parte de abajo algo de comida. 

 

MAQUILLAJE 

 

Kevin:  

se va a utilizar un maquillaje natural que permita mostrar la textura de su piel y las 

marcas que en ella se puede registrar por el tiempo y los malos hábitos (ojeras, 

resequedad, etc.). En gran parte se mostrara la decadencia del personaje mientras 

suceden sus cambios anímicos.  

Nix: labios naturales, ojos ahumados.  

También se dispondrá para este personaje un maquillaje neutro en algunas escenas 

(sueño) que le de lucidez y brillo.  

 

     

- Efectos especiales: herida (aún no está clara la muerte de ella)       

PROPUESTA DE VESTUARIO Y PALETA DE COLORES 

 Kevin:    

- Camisetas de color azul, pretendiendo mostrar esas emociones profundas, 

melancolía, sensibilidad y afecto. 

- Chaqueta negra, representando oscuridad de su alma, su individualidad y 

negación frente a las reflexiones que el reflejo crea en él. 
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Nix:  

- bar / casa – chaqueta blanca expresando su inocencia, paz, redención,  

- vestido y medias negro (misterio, magia, desgracia)   

- botines y accesorios rojos (amor, odio, justicia)    

- Sueño -  Blusa blanca, pantalón negro, zapatos y chaqueta café, 

representando la constancia, sencillez, amabilidad y confianza que ella 

significaba para él.  
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DESGLOSE DE OBJETOS 

   Bar 

- 2 botellas de whisky, una terminada y la otra a la mitad. 

- 2 vasos de vidrio  

- 6 botellas de cerveza 

- Muebles del lugar 

 

Casa 

- Reloj digital 

- Sofá 

- Mesa de centro 

- Afiche psicodélico 

- Calendario días viernes (donde los días estén tachados por él) 

- Mesa de apoyo lateral 

- Libro literario 

- 3 botellas de whisky a la mitad (escena en que rompe la botella) 

- 2 espejos iguales de 65cm x 50cm aprox. (escena en que rompe el espejo) 

- 3 platos de cada tamaño (hondo, pando, sobre plato)  

- Un escurridero 

- Una olla mediana 

- Una olla grande 

- 3 botellas vacías de tragos diferentes 

- 8 botellas de cerveza 

- 3 botellas de whisky sin empezar 
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Vestuario 

- Camiseta azul hombre  

- Jean azul petróleo clásico  

- Chaqueta negra  

- Tenis negros  

- Chaqueta roja con cinturilla 

- Vestido negro a media pierna 

- Medias negras 

- Collar y aretes rojos 

- Botines rojos 

- Chaqueta negra talle largo 

- Pantalón blanco 

- Botas largas negras 
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1.5.5 PROPUESTA DE SONIDO 

 

Como tema principal del corto se hará una composición musical moderna, no se hará 

desde lo sinfónico ni desde lo clásico ya que si bien la problemática que trata el corto 

es un tema que no es precisamente sólo de esta época, es un tema moderno, y parte 

de los estilos de vida que actualmente existen en la sociedad, su ritmo deberá ser 

rápido, es decir deberá transmitir al espectador angustia, desesperación, y una 

constante sensación de vértigo, esto se lograra implementando efectos en la 

composición musical que mediante sonidos graves, con mucha reverberación y eco, 

mostraran la perturbación mental del personaje. 

 

Para la musicalización del corto se tratara de que exista una unificación conceptual 

con respecto al tema que lo acompaña, es decir la música que se utilice para 

ambientar las escenas será una sola (composición principal) y está en su ritmo deberá 

ejemplificar y acompañar de manera adecuada las diferentes escenas, como hilo 

conductor del corto se creara un leit motiv, que se escuchara de manera recurrente y 

reforzara la parte visual, en los momentos de mayor desesperación del personaje.  

 

2. Aspectos técnicos 

 

Para la realización de este audiovisual el audio se capturara de tres maneras: 

 

- Sonido directo, capturado mediante micrófono de caña y mesclado en un mixer (Mac 

kíe 402-VLZ3) antes de enviarlo a cámara, en los casos de los diálogos de los 

personajes, esta captura se realizara con una Frecuencia de Muestreo de 48.000 Hz a 

una tasa de bits de 16. 

 

- Voz En off, la cual se capturará en un estudio cerrado, con un micrófono 

omnidireccional (sennheiser), en los casos que los personajes hagan narraciones o 

tengan recuerdos, esta captura se realizará con una Frecuencia de Muestreo de 
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48.000 Hz a una tasa de bits de 16, esta captura se hará mediante el programa 

Audition cs6, quedara en formato MP3 con las especificaciones anteriores. 

 

- Se utilizará el recurso de los bancos de audios que existen en internet y que no 

presentan derechos de autor para hacer las ambientaciones y musicalizaciones que 

requiera el cortometraje, estos audios se bajaran en el formato q ue estén 

disponibles y se convertirán al formato que se va a trabajar mediante el programa 

Nuendo 4 steinberg. 

  

Es importante aclarar que dicha frecuencia de muestreo y tasa de bits se escogió ya 

que al trabajar en formato digital y al ser la finalidad de este corto que quede en 

formato DVD esta es la más apropiada para trabajar ya que nos permite un audio muy 

fidedigno a la captura original y que  a la hora de trabajar no nos ocupará mucha 

memoria en disco (se estima que parar este corto de aproximadamente 10 minutos el 

audio procesado y terminado pesara 57,6 Megas) y esto hará que su post-producción 

sea más sencilla, post-producción que se realizara en su totalidad mediante el 

programa Nuendo 4 steinberg. 

 

Para los escenarios exteriores la captura de este se deberá hacer de manera bastante 

dinámica ya que la acción lo es también, por lo que la coordinación entre cámara, 

sonido y micrófono de caña tiene que estar dentro de un grado de sincronización 

perfecto, por otra parte el sonido en interiores no representa ningún problema ya que 

no hay ruidos que afecten este mismo, ya que este es un micrófono unidireccional 

capturaremos de los ruidos los que sean necesarios, es decir un suspiro, un lápiz 

cayendo los pasos, etc. 
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1.5.6 PROPUESTA DE EDICION Y MONTAJE 

 

Para el cortometraje Momentos de Apocamiento se utilizará un montaje y una edición 

de acuerdo al ritmo propio de la historia como la opinión del director en el cual se 

establecerá una postproducción rítmica  y  lineal  la cual se basará en  cortes directos 

y planos cortos para no cansar al espectador con planos que son muy demorados  se 

establecerá a partir de fundidos a negro y blanco que serán utilizados para los 

flashback que tiene la historia  

Se alternaron los distintos planos y contra planos para tener más material visual donde 

la edición empezará con una acción rápida y se mantendrá por un tiempo, después 

encontramos un monologo en la historia que tendrá un ritmo más lento con un 

mensaje claro establecido por el director a medida que la acción entra en los 

personajes la historia tomara un rumbo acelerado donde encontraremos el clímax de 

la historia desencadenando un sinfín de emociones  de manera rápida con cambios de 

plano y de color  

La posproducción se enfocara en dar el look que el director quiere para el cortometraje 

que será dividida por las distintas situaciones que nos muestra la historia empezamos 

con una tonalidad natural que será utilizada para exteriores, pasando a un cambio de 

actitud del personaje donde se le dará un color rojizo para demostrar el interior del 

personaje este color es basado en referentes como la película irreversible que nos 

muestra un desespero en el interior del personaje intercalandose con un amarillo que 

estará en los distintos planos debido a la reflexión que establece el monólogo . 

Para el día o el sueño que encontramos en la historia manejamos una tonalidad azul, 

difuminada con un espectro blanco que nos de la perspectiva que se busca todo esto 

con el fin de encontrar a través del color la manera de emitir las distintas emociones 

que tienen nuestro personajes 

 

Aparte se adaptara una musicalización diseñada especialmente para el cortometraje 

echa a través de muchos loop´s y plugins de una biblioteca para efectos especiales 

que tiene el sonidista se utilizara siempre material libre de derechos de autor y si se 
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llega a utilizar audio de ambiente como el bar que tiene una música predefinida por su 

horario de trabajo no pasara de 30 segundos cosa que podemos utilizar libremente 

para el beneficio del cortometraje 

 

1.6 FICHA TÉCNICA 

TÍTULO MOMENTOS DE APOCAMIENTO   

GÉNERO DRAMA   

IDIOMA ESPAÑOL  

DURACIÓN DE 8 A 10 MINUTOS   

FORMATO DE RODAJE 720 X 480   

FORMATO FINAL DVD   

CARGO NOMBRE NACIONALIDAD 

Productor  ERIKA IDARRAGA  COLOMBIANA 

Productor Ejecutivo ERIKA IDARRAGA  COLOMBIANA  

Productor de Campo ERIKA IDARRAGA  COLOMBIANA 

Guión FABIAN TORRES COLOMBIANO 

Director FABIAN TORRES COLOMBIANO 

Script SINDY NIÑO COLOMBIANO 

Actores principales FABIAN TORRES COLOMBIANO 

Actores secundarios FABIAN TORRES COLOMBIANO 

Jefe de Casting  FABIAN TORRES  COLOMBIANA  

Director de fotografía FABIAN TORRES  COLOMBIANO 
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Camarógrafo FABIAN TORRES  COLOMBIANO 

Asistente de Cámara FABIAN TORRES COLOMBIANO 

Foto Fija FABIAN TORRES  COLOMBIANO 

Diseñador de Producción ERIKA IDARRAGA  COLOMBIANA 

Director de Arte SINDY NIÑO COLOMBIANA 

Jefe de Ambientación SINDY NIÑO COLOMBIANA 

Escenógrafo SINDY NIÑO COLOMBIANA 

Diseñadora de vestuario SINDY NIÑO COLOMBIANA 

Jefe de maquillaje y peinados SINDY NIÑO  COLOMBIANA 

Sonidista MIGUEL CAVALO  COLOMBIANO 

Microfonista MIGUEL CAVALO  COLOMBIANO 

Director Efectos Especiales FABIAN TORRES COLOMBIANO 

Editor FABIAN TORRES COLOMBIANO 

Mezcla de audio  MIGUEL CAVALO COLOMBIANO 

Música original  MIGUEL CAVALO  COLOMBIANO  
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1.7 Staff de Producción 

STAFF TÉCNICO 

Título Momentos de apocamiento 

Productor Erika Idarraga 

Director Fabián Torres 

Asistente -- 

Asistente -- 

 

NOMBRE 
IDENTIFI

CACIÓN 
CARGO 

TEL. 

FIJO 
CELULAR DIRECCIÓN MAIL 

Fabian 

Torres 

10184229

28 
Director 

282769

3 

32131474

48 

Cr 10 con Cl 

21 local 461 

blowspot01@hotmail.

com 

Erika 

Idarraga 

10305921

83 

Producto

ra 

409772

2 

31425217

85 

Calle 43ª No. 

72g 74 sur 

marcela.hop@hotmail

.com 

Sindy Niño 
10265756

53 

Directora 

de arte 

247077

4 

31152488

79 

Calle 12ª No. 

26ª 18 

handled_0331@hotm

ail.com  

Miguel 

Cavallo 
80816465 

Sonido/a

sistente 

477540

1 

31129617

71 
 

Macx1984@hotmail.c

om 
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CAPITULO 2 

 

2.1 

 

CORPORACIÓN UNIFICADA DE EDUCACIÓN SUPERIOR 

 

 CUN 

 

DIRECCIÓN Y PRODUCCIÓN DE MEDIOS AUDIOVISUALES 

 

 

Fabián Andrés torres ramos CC.1018422928 TECNICO 

 

Sindy mayerly niño Restrepo CC.1026575653 TÉCNICO 

 

Erika marcela Idarraga  CC.1030592183 TECNICO 

 

Miguel ángel Cavalo   cc.80816465 TECNICO 
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2.2 MOMENTOSDE APOCAMIENTO 

FALTA O PÉRDIDA DE ÁNIMO, FUERZA O ENERGÍA: 

DEFINICION EXTRAÍDA DEL DICCIONARIO Word REFERENCE 

Fuente: HTTP://WWW.WORDREFERENCE.COM/DEFINICION/APOCAMIENTO 

 

2.3 JUSTIFICACIÓN 

 

El cortometraje “momentos de apocamiento” es realizado en primera estancia como 

proyecto de grado del programa de medios audiovisuales de la cun,  basándonos en el 

aprendizaje y las herramientas obtenidas a lo largo del proceso académico. Se nos dio 

la oportunidad  de hacer un producto audiovisual  para la muestra de nuestras 

capacidades creativas ante la libre elección del tema. 

Se escoge un tema que trata sobre una problemática contemporánea entre jóvenes de 

18  a  30 años sobre la pérdida  del respeto propio y el amor conjunto entre hombres y 

mujeres  y la perdida de la noción a través de sueños que revelan sentimientos 

internos de los personajes  donde la intención es dar un aporte visual y un punto de 

vista claro del tema. El aporte cultural es entregar al público una visión de la realidad y 

una reflexión sobre el modo de vida de cada persona que se sienta identificada. 

Esperamos tener a corto plazo un impacto a los jurados mostrando la creatividad y la 

calidad de trabajo de los próximos graduados de la institución. A mediano plazo se 

espera poder entrar en un concurso y evento audiovisual donde se pueda inscribir el 

cortometraje para que a largo plazo podamos tener una posibilidad de trabajar en 

proyectos audiovisuales más grandes y  creativos. 

Los integrantes del grupo tendrán la oportunidad de mostrar sus habilidades en las 

áreas establecidas y la capacidad de ejercer cualquier función en una producción 

obteniendo más experiencia y calidad en sus muestras. 

http://www.wordreference.com/definicion/apocamiento
http://www.wordreference.com/definicion/apocamiento
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Final mente el cortometraje es realizado por la condición académica la cual nos dará la 

oportunidad de titularnos como técnicos audiovisuales mostrando un producto que se 

basa en una historia contemporánea que puede ser entendida y vivida aquí como en 

cualquier otro lugar, dejando una reflexión y un mensaje claro sobre las distintas 

actitudes y acciones que vivimos a lo largo de nuestras etapas, sobre todo en la 

adolescencia, donde se pierde la noción de las cosas y la manera de responder ante 

los actos que hacemos. 

 

2.4 CONTEXTO 

El tema de investigación principal es el comportamiento de los jóvenes de hoy en día 

frente a al compromiso, la manera en que se manifiestan los distintos sentimientos a 

través de los sueños y la manera de perder la noción de la realidad a través de lo 

onírico bajo distintas situaciones de vida, ya que el problema de igual manera es visto 

en cualquier tipo de persona no importa su etnia ni su condición social. La idea surge 

de experiencias propias  como habituales de las personas con las que convivo, siento 

que es un tema el cual  afecta a toda la generación contemporánea sea por cualquiera 

que haya sido su experiencia y al sentir que es algo no fuera de lo real logramos 

entender la capacidad de desempeñarnos mejor creando un producto del cual  

tengamos conocimiento, así nos podremos asegurar de utilizar todas las herramientas  

y así mismo de nuestro trabajo ya que la imagen viva de los referentes somos 

nosotros mismos. 

 

 

 

2.5 PROBLEMA INVESTIGATIVO: 

La problemática que encontramos en relación con el cortometraje es basada en la 

problemática del personaje puesto que trata de una historia de vida real donde sus 

componentes de la problemática es el alcoholismo que por culpa de ello perdió 

muchas cosas y oportunidades en su vida, otro factor es la parte psico-afectiva y 

psicológica del personaje afectando así su estado emocional, en el entorno en que 
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vive y recopilando sueños que quisiera  que fuera realidad para equilibrar su mente y 

estado emocional. Para esto, nos enfocaremos en ciertos temas que darán partida a 

las vivencias del personaje como el alcoholismo, los problemas que causa física, 

psicológica y socialmente y la relación entre los sueños con la realidad. 

 

2.6 HIPÓTESIS 

 

Si el consumo de bebidas alcohólicas es influenciada por el ambiente en el que se 

desarrolla el adolescente entonces, en un futuro este desarrolla enfermedades graves 

causadas por el alcoholismo. 

La convivencia social que tiene el adolescente hace que despierten inquietudes en el 

joven porque ellos buscan nuevas experiencias en la vida, esto provocará que el joven 

quiera consumir bebidas alcohólicas. 

¿será que el adolescente desconoce las consecuencias y conflictos que puede 

provocar el abuso en el consumo de bebidas alcohólicas? 

 

2.7 OBJETIVOS 

 

Objetivo General  

 

Contribuir y pregonar información en la investigación para ayudar a resolver la 

problemática del alcoholismo en los jóvenes e identificar una problemática en un grupo 

específico de personas (adolescentes) para crear conciencia del fenómeno que hoy en 

día influye demasiado y ataca de forma silenciosa y rápida en nuestro organismo. 

Objetivos específicos  

 

 

● Identificar la problemática que tiene los jóvenes con el alcohol  relacionándolo 

con la historia de la vida real del cortometraje 
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● Dar a conocer por qué el adolescente se refugia en el alcohol y lo peligroso que 

puede ser el comenzar a beber desde la juventud  

 

● Informar sobre las posibles soluciones para resolver el problema mediante la 

concientización de los jóvenes  

 

● Concientizar a los jóvenes involucrados en este problema social  

 

● Obtener una calificación satisfactoria que compense el esfuerzo y las 

expectativas de todo el equipo de trabaj 

 

2.8 MARCO CONCEPTUAL  
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2.9 METODOLOGIA  

En la materia opción de grado, es indispensable tener una muestra audiovisual en la 

que se implanten los conocimientos que como alumnos hemos adquirido a través del 

ciclo técnico de medios audiovisuales. Partiendo de esta norma académica, se planteó 

realizar un cortometraje para el cual se debería escribir el guion literario donde se 

mostraría por escrito como sería la historia por escenas. Para esto,  el guionista se 

basó en temas sociales contemporáneos. 

Después de tener el guion literario empezamos a buscar los temas más relevantes de 

la idea para darle una base investigativa. Encontramos que el detonante de la historia 

se desarrolla en base al estilo de vida del protagonista, toma todos los días y gracias a 

esto queda solo, pues por sus malas decisiones perdió a algunas personas de su vida 

y el cariño de otras; en un momento vemos como su conciencia actúa frente a él 

tratando de ubicarlo juzgando sus acciones. También giramos en torno a un sueño en 

el cual el admite sus errores, pero lo hace de una forma sínica en la que cree que todo 

estará bien y enterándose después de una realidad en la que no cree estar. 

Luego de analizar la historia, se organizaron las ideas básicas para plantearlas y 

definir el tema de investigación de cada uno, mostrando la parte general y luego  los 

puntos del cortometraje como tal (alcoholismo, problemas de pareja, amor propio, 

sueños y la relación entre todos creando el hilo conductor). Luego de tener el material, 

se comparó con la investigación, notando que lo que se encontró en información se 

representaba con la historia. 

 

 

 

2.10 INCONVENIENTES DE DESARROLLO 

● El principal inconveniente que tenemos frente al proyecto es la cantidad  

reducida de personas en el equipo de trabajo. Teniendo en cuenta que este tipo 

de proyectos necesita de varias personas para que cada cargo esté cubierto, y, 

al ser solo tres en el grupo, cada uno de los integrantes debe responder por 

otras cosas fuera de lo estipulado al inicio. Esto nos afecta en cuanto al 

rendimiento de cada uno y la parte económica, pues al ser tres, los gastos se 
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incrementan. Para facilitar la realización, contamos con la colaboración de un 

compañero para uno de los dos días de grabación y que nos ayudara de forma 

gratuita 

● Otro inconveniente son los actores, pues al ser dos días de rodaje no contamos 

con el dinero para costear esa parte. De no ser solucionado, deberá actuar 

alguna de las mujeres del equipo de producción y conseguir el actor principal. 

● Un inconveniente más fue la falta de equipos para el rodaje ya que la 

universidad que es la que nos facilita la herramienta de trabajo ya estaba 

separado por otro grupo y nos tocó realizarlo con los equipos que teníamos que 

no son de tan alta calidad como lo fue la cámara, el sonido  que se grabaria 

directamente a la cámara y las luces solo eran dos reflectores pequeño ya que 

uno se quemó de los tres que teníamos 

 

2.11 
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CAPITULO 3 

3.1 

Momentos de apocamiento 

 

Ext. Calle – noche 

 

Kevin va caminando hacia su casa, mientras toma licor de una botella que lleva 

en su mano, choca en el camino con dos ladrones 

Kevin 

¿Pero qué viejo? 

 

Discute enojado porque lo empujaron  

 

Ladrones 

¿Qué pasa viejo, se va a hacer robar o que 

gonorrea? 

 

Entonces que muy visajoso mi perro, muy visajaso, 

se va hacer robar, abrase de aquí. 

 

Lo miran con ganas de robarlo y se abalanzan a el  

Da la vuelta y corre para su casa.  

Los ladrones lo observan y deciden dejarlo ir, dan la vuelta siguiendo su camino 

 

Int. Sala Kevin – noche 

 

Kevin llega a su casa y entra, luego de cerrar la puerta se toma el último trago 

que le queda en la botella  
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Kevin 

 

Hijueputa! 

Casi me roban malditos!!! 

 

La lanza  contra una pared, camina sobre los vidrios y se dirige a sacar un nuevo 

trago, regresando a sala  

 

 

Que mierda de vida, estoy borracho… 

Que chimba!  

 

Se lanza sobre el sofá, cierra los ojos y respira profundo tomándose el trago. 

Mientras mira el reloj y su calendario ve cómo pasa el tiempo (time lapse reloj) 

Recibe una llamada de nix 

 

 

Agg que vieja pa fastidiosa 

Hablamos mañana 

 

Se levanta del sofá camino a su cuarto pasa por el espejo y ve su reflejo. Se 

detiene por un momento y se mira fijamente, quedando  frente al espejo y 

empieza a hablar con el mismo 

  

Monologo 

Kevin 

 

Jajaja soy una chanda, maldita sea   

 

Se toma un trago y se vuelve a observar  
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Que pasa marica 

Jajajajaja 

Como siempre, todo le importa un culo  

Haciendo siempre lo que se le da la puta gana 

Jajaja 

 

Reflejo  

 

Jajaja que orgullo  

Le parece bonita la vida que lleva,  

Ya perdió a su familia, sus supuestos amigos, y va a 

perder a quien de verdad siempre está a su lado. 

Que tristeza 

 

Int. Bar – noche (flashback) 

 

Están dialogando Kevin y nix en el bar después de darse un beso  empiezan a 

discutir 

 

Nix 

 

No seas así Cálmate 

 

Kevin 

 

Marica no me joda más  

 

Nix 

 

Cálmate pero porque te vas, no te pongas a si 
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Kevin 

Valla pa su mierda  

 

 

Int. Sala Kevin – noche 

 

Vuelve la imagen de Kevin frente al espejo 

 

 

REFLEJO 

  

Despierte marica que la vida no es un sueño O que, 

va esperar que el tiempo se la pase con personas 

que solo lo buscan para tomarse una cerveza y 

fumarse hasta la vida 

 

Ext. Calle noche (flashback) 

 

Vemos imágenes de él cuándo sale del bar y camina por la calle y una voce off 

 

Llegando a casa  siempre tarde, haciendo lo que 

quiere sin importarle los demás  diciendo y haciendo 

cosas que nunca va cumplir  
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INT. SALA KEVIN – NOCHE 

 

Vuelve la imagen e Kevin frente al espejo 

 

Por qué anda viviendo una película sin trama que no 

tiene un inicio ni final  pensando siempre 

 

Y en tono de burla  

 

Jajajajaja Voy a cambiar voy a ser mejor  Pero no 

hace nada para que esto suceda, Aparentando ante 

a los demás  lo  que no es. 

 

Kevin 

 

A nadie le importa mi vida siempre he estado solo  

 

Reflejo  

 

Siga pensando así y vera como su sueño muy pronto 

tendrá un final 

 

Kevin 

 

No me quiero estancar con un compromiso sabiendo 

que todavía lo que puedo es disfrutar 

Reflejo 
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Todavía estás a tiempo de cambiar  

 

El camino en el que transitas. 

 

Cuando aprendas a aceptar en vez de esperar 

algo...  

tendrás menos desilusiones.  

 

 

Kevin 

 

Mirándose fijamente en el espejo  respira profundo 

 

Jm!!! No sé porque me paso algo así a veces la vida 

nos trae  momentos de apocamiento como este tal 

vez si la escuchara 

 

Retirándose del espejo sigue bebiendo y se quita la chaqueta y la deja en el piso 

recostándose en el sofá quedándose dormido  

 

 

Int. Sal Kevin – día 

 

Al despertar Kevin escucha que llaman a su puerta y entre dormido y 

enguayabado  se arregla y atiende el llamado  

Al abrir la puerta encuentra a su amiga nix  

 

Kevin 

 

Hola, como estas sigue 

Te estaba pensando  
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Nix lo mira y sonríe, Kevin se hace el que no pasó nada  

 

Sigue estás en tu casa toma asiento, 

 

Mientras camina a la cocina para servir un trago le ofrece uno a nix y empiezan a 

conversar 

 

 

Huy mujer anoche tome demasiado no recuerdo 

nada de lo que paso, Jajaja solo sé que casi me 

roban dos sujetos  

 

 

 

 

 

Nix lo mira fijamente a los ojos y sonríe dándole un abrazo muy fuerte 

Pero no pasó nada gracias a dios, 

no vuelvo a salir así de tarde 

 

Hablan por un tiempo recostados en el sofá (time laps)  

De repente Kevin se queda mirando fijamente los ojos de nix y ve cuando ella suelta 

una lagrima 

 

No  llores yo estoy contigo perdóname por lo  que he 

sido yo sé que la embarre y que no debí 

comportarme contigo de esa manera  

 

Mientras la besa apasionadamente pasa el tiempo y se empiezan a desnudar  
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Nix se le acerca al oído a susurrarle 

 

Nix 

 

Te quiero, siempre te he querido y siempre estaré 

contigo en tu corazón en tu cabeza y en cualquier 

lugar Puede que no esté en tu cielo quizás tus estas 

en el mío  y nunca te abandonare  

 

Kevin queda sorprendido al escuchar eso de nix 

 

KEVIN 

 

Lo dices como si las cosas fueran a cambiar, créeme 

estoy arrepentido por no valorarte y haberte echo 

sentir mal yo sé que aún no es demasiado tarde 

 

 

 

Besándose apasionadamente empieza a sonar el celular de Kevin una y otra vez 

despertándolo del sueño en el que estaba,  

 

Int. Sala Kevin - día 

 

Kevin esta tirado sobre el sofá recién levantado 

 

Kevin 

 

Ohm, donde esta  

 

Busca el celular en la chaqueta que está en el piso y contesta 
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Kevin 

 

Alo con quien hablo 

 

Se escucha solo la voz del amigo de Kevin  

 

Amigo de Kevin 

 

Hola Kevin como estas  

 

Kevin 

 

Bien me acabo de levantar, 

Estoy algo cansado 

 

Amigo de Kevin 

 

Lamento tener que despertarlo hermano pero le 

tengo malas noticias 

 

Kevin 

 

Que que!!! Cómo??? 

 

Amigo de Kevin 

 

Anoche cuando estaba en el bar con su amiga 

 

Usted discutió con ella y se fue ella se quedó 

llorando y se puso a beber sin control 
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Int. Bar – noche (flash forward) 

  

Vemos la escena de ese momento  

 

Nix queda triste por la discusión que tuvo con Kevin pide una botella y empieza a 

beber sin control  

 

Amigo de Kevin 

Voce off 

 

Llegaron dos sujetos al bar y empezaron hablar con 

ella porque la vieron sola  

 

Decidió salir como a los 30 minutos que usted ser fue 

cuando me di cuenta los dos sujetos que estaban 

con ella tampoco estaban 

 

Int. Sala Kevin – día 

 

Volvemos con la imagen de Kevin desesperado en el teléfono 

 

Kevin  

Como así  

 

¿Ella está bien? 

 

Int. Bar – noche (flash forward)  

 

Amigo de Kevin 
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Vemos la escena de ese momento  

 

(Voceoff) 

 

Sonaron unos disparos y unos gritos cerca del bar, 

salimos y ella estaba tendida en el suelo derramando 

mucha sangre 

 

Int. Sala Kevin – día 

 

Volvemos con la imagen de Kevin desesperado en el teléfono 

 

 

KEVIN  

Exclama 

 

¡Nooo! 

 

EXT. CALLE – NOCHE FLASH FORWARD  

 

AMIGO DE KEVIN 

 

Vemos la escena de ese momento  

 

(Voceoff) 

 

Lo único que nos pidió fue que le avisáramos a 

usted, no nos pudimos comunicar fue demasiado 

tarde 

 

INT. SALA KEVIN – DÍA 
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Volvemos con la imagen de Kevin  

Asustado y con la respiración agitada, aleja el teléfono de su rostro y sale 

corriendo al espejo en donde tras fallidos reclamos a su imagen entra en furia  

 

KEVIN 

Oiga 

Si escucha  

Que nix está muerta  

Jajajajaja 

Oiga le estoy hablando 

Responda 

Responda 

 

Empieza a llorar con risa nerviosa 

 

Jajaja porque a mi 

Porque a mi 

Esto tiene que ser una pesadilla 

Quiero despertar 

 

Rompe el espejo con el celular Quedando tirado en el suelo sin consuelo alguno 

rogando despertar de esa pesadilla  
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3.2 GUION TÉCNICO 

 

 

GUIÓN TÉCNICO 

Título Momentos de apocamiento 

Productor Erika Idarraga 

Director Fabian Andrés torres 

Asistente -- 

Asistente -- 

 

ESC

. 
PL. IMAGEN SONIDO 

T.P

. 
T.T. 

1 1 
P.G. de una calle y Kevin en 

movimiento con inclinación lateral 

Sonido ambiente , 

efectos en post   
5’’ 5 

1 2 

P.G.CONTRAPLANO: de la calle y 

Kevin en movimiento punto opuesto 

a su eje con inclinación lateral 

Sonido ambiente , 

efectos en post   
10’’ 15 

1 3 
SUB:  de Kevin caminando por la 

calle 

Sonido ambiente , 

efectos en post   
5” 20 

1 4 
P.E: que solo nos muestra la acción 

de los tres personajes en cuadro 

Sonido ambiente , 

efectos en post  y 

diálogos de los 

personajes 

8” 28 

1 5 

PICADO: desde un árbol para 

mostrar diminuto a Kevin frente a los 

ladrones 

Sonido ambiente , 

efectos en post  Y 

diálogo de los 

personajes 

4” 32 

1 6 

OVERSHOULDER: del personaje 

llegando a su casa plano a mano 

alzada para generar su inestabilidad 

Sonido ambiente , 

efectos en post   
3” 35 
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2 7 

P.A: Kevin entra en su casa la 

cámara esta fija y vemos desde sus 

rodillas hasta su cabeza mientras 

entra 

Musicalización muy 

suave y ambiente 

natural de la llegada a 

la casa 

25 1min 

2 8 

P.M de Kevin mientras se toma el 

último trago y se desplaza siempre 

por el apartamento 

Ambiente y 

musicalización suave 

post sonidos de vidrios 

y respiración agitada 

10 1:10 

2 9 P.P: del reloj  
Musicalización time 

laps 
5 1:15 

2 10 

PICADO:  de Kevin en el sofá será 

el plano que predomina en esta 

parte de la historia 

Sonidos de loop´s en 

post  
10 1:25 

2 11 

Contra plano del plano medio contra 

el espejo para invertir su eje y dar 

relevancia al espejo 

Sonidos de barridos 

cada que se muestre el 

espejo en post 

3 1:28 

3 12 P.G: del bar mostrando la locación 

Música ambiente que 

tenía el bar se omitirán 

la mayoría de sonido 

solo se dejara la 

mezcla de post  

10 1:38 

3 13 
CONTRAPLANO: del bar mostrando 

distintos puntos de vista 
Música ambiente post 3 1:41 

3 14 

P.M: de las botellas los elementos 

relevantes de la escena y de Kevin 

hablando con nix la cámara se 

desplazara con paneos de izquierda 

y derecha  

Efectos de loop’s y 

musicalización en post 
4 1:45 

3 15 

P.A: de Kevin y nix discutiendo 

vemos como pelean tumban las 

botellas y él se va dejándola sola 

Música ambiente que 

tenía el bar se omitirán 

la mayoría de sonido 

solo se dejara la 

mezcla de post para el 

momento del dialogo 

10 1:55 
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4 16 

P.P: del reflejo de Kevin frente al 

espejo en claro oscuro con cámara 

fija 

Diálogos de guion y 

musicalización de post 

tensión y reflexión 

serán los sonidos 

predominantes muy 

agudos y muy graves 

15 2:10 

4 17 

CONTRAPLANO: del primer plano 

anterior con la imagen de la cara de 

Kevin 

Diálogos de guion y 

musicalización de post 

tensión y reflexión 

serán los sonidos 

predominantes muy 

agudos y muy graves 

15 2:25 

5 18 
P.M: de Kevin caminado por varias 

calles con paneos y travelling 

Voce off dialogo del 

monologo de Kevin 
5 2:30 

5 19 
P.G: de Kevin pasando por cuadras 

oscuras y diminutas borracho 

Voce off dialogo del 

monologo de Kevin 
5 2:35 

5 20 

OVER SHOULDER: seguimiento de 

Kevin en su camino por la calle 

hasta su casa con un movimiento de 

cámara a mano alzada 

Voce off dialogo del 

monologo de Kevin 
10 2:45 

6 21 

P.P de la cara de Kevin frente al 

espejo plano que se usara 

repetidamente porque se cortara a 

traves de post para intercalar 

imágenes en el discurso 

UNACA VOZ LA DE 

LOS PERSONAJES Y 

SU DIALOGO 

10 2:55 

6 22 
CONTRAPLANO: Del reflejo de 

Kevin en el espejo 

Musicalización en post 

de desespero 
5 3 min 

6 23 
P.M: de Kevin y su reflejo en el 

espejo  

Voces que suenan por 

todo lado  

Y el dialogo del 

monologo de Kevin 

5 3:05 

6 24 

PICADO: terminaremos con un 

picado tras el último plano medio 

que llevara un paneo hacia la 

Musicalización leve 

para entrar a un sueño 

profundo a Kevin tras 

15 3:20 
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izquierda con el personaje 

recostándose en el sofá quedando 

como objetivo 

recostarse en el sofá 

7 25 

P.G: será mientras Kevin despierta y 

le abre la puerta a nix hasta tomar 

asiento en el sofá 

Dialogo según guion 

musicalización 

incidental en el 

momento de la historia 

aplicada mediante post 

20 3:40 

7 26 

P.M: vemos a Kevin y a nix sentados 

en el sofá dialogar y pasa un time 

laps con cámara fija 

Diálogos de los 

personajes y 

musicalización en post 

30 4:10 

7 27 Subjetiva 1nix observa a Kevin  Musicalización en post 5 4:15 

7 28 Subjetiva 2 Kevin observa a nix Musicalización en post 5 4:20 

7 29 

P.P: de Kevin y nix besándose 

apasionadamente en el sofá con 

paneos y cortes según edición 

terminando en el interior plano 

medio y Kevin mirando una llamada 

que recibe 

Musicalización hasta 

que suena el celular 
30 4:50 

8 30 
P.M: de Kevin contestando la 

llamada de su amigo  

Música de post , celular 

y vidrios en el suelo al 

despertar Kevin, se 

escucha voce off del 

amigo 

10 5min 

8 31 

P.P: de Kevin hablando atravesó del 

teléfono con desesperación la 

acción es continua y se cortara a 

traves de flashback retomando 

siempre el mismo plano 

Música ambiente de 

exteriores en el 

flashback y 

musicalización 

incidental en el 

momento de tensión se 

escucha voce off del 

amigo 

5 5:05 

8 32 
PICADO: de Kevin dormido en el 

sofá despertándose y pasando a un 
Sonido ambiente 5 5:10 
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plano medio a través de jump cat se 

hará en edición  

9 33 

P.G: vemos el bar y vemos a nix 

bebiendo sola hasta que llegan dos 

sujetos 

Música ambiente de 

bar 
15 5:25 

9 34 

P.M:  los dos sujetos pasan por el 

lado de nix pro ella se enfada y se 

va 

Música ambiente 

diálogos de los 

personajes  

15 5:40 

10 35 

P.P: la cara de Kevin desesperado 

en el teléfono la cámara lo sigue 

suave mente con un paneo a la 

derecha 

Musicalización 

incidental en la escena, 

voceoff del amigo de 

Kevin y efectos de 

loop’s en pòst 

5 5:45 

11 36 

SUBJETIVA: del barman saliendo 

del bar al escuchar disparos ve a nix 

tendida en el piso  

Musicalización en post 

y una voceoff de fondo 
10 5:55 

12 37 

P.P: la cara de Kevin desesperado 

en el teléfono la cámara lo sigue 

suave mente con un paneo a la 

derecha 

Musicalización 

incidental en la escena, 

voceoff del amigo de 

Kevin y efectos de 

loop’s en pòst 

5 6min 

13 38 

SUBJETIVA: esta con nix tendida en 

el piso y mira su celular con una 

llamada activa a Kevin 

Musicalización en post 

y una voceoff de fondo 
10 6:10 

14 39 

P.M: Kevin desplazándose hacia el 

reflejo suyo en el espejo la cámara 

lo sigue con un paneo a la derecha 

Audio dialogo del guion 

y musicalización y 

efectos en post 

10 6:20 

14 40 

P.P: la expresión de Kevin frente al 

teléfono alejándolo y caminando 

hacia el espejo 

Audio dialogo del guion 

y musicalización y 

efectos en post 

15 6:35 

14 41 

PICADO: Kevin rompe el espejo y 

cae tendido en el piso llorando y 

terminamos con fundido a negro 

Audio dialogo del guion 

y musicalización y 

efectos en post 

30 
7:05 

min 
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3.3 STORY BOARD 
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CAPITULO 4 

4.1 PRESUPUESTO 

       

       

       

 Formato de rodaje 720 X 

480 

   

 Semanas de 

preproducción 

17    

 Semanas de rodaje 3 DIAS     

 Semanas de 

posproducción 

2    

 TOTAL PESOS:     
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NOMBRE DEL PROYECTO: MOMENTOS DE 

APOCAMIENTO  

  

PRODUCTOR

: 

   ERIKA 

IDARRAGA  

    

DIRECTOR:    FABIAN TORRES      

       

R E S U M E N       

       

     Subtotal   

       

1. 

DESARROLL

O: 

    $ 

2.000,00  

 

2. PREPRODUCCION:    $ 

41.500,0

0  

 

3. PRODUCCION Y 

RODAJE: 

   $ 

377.000,

00  

 

4. POSPRODUCCION:      

5. PROMOCION Y LANZAMIENTO:     

       

GRAN TOTAL     $ 

420.500,

00  

 

       

      Subtotal 

en 

pesos 

   Precio 

unitario 

Unid

ad 

Precio en pesos 

1.   DESARROLLO :     $ 0,00  
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Presentación   $ 0,00  1 $ 0,00   

 Fotocopi

as 

 $ 

2.000,00  

1 $ 

2.000,00  

2.000 

       

      Subtotal 

en 

pesos 

   Precio 

unitario 

Unid

ad 

Subtotal  en pesos 

2.   PREPRODUCCION :     $ 0,00  

ADMINISTRACION GENERAL     

Papelería y fotocopìas  $ 

2.000,00  

3 $ 

6.000,00  

41.500 

Cafetería y refrigerios  $ 

27.000,0

0  

1 $ 

27.000,0

0  

 

Transportes urbanos  $ 

1.700,00  

5 $ 

8.500,00  

 

       

      Subtotal 

en 

pesos 

   Precio 

unitario 

Unid

ad 

Subtotal  en pesos 

3.   PRODUCCIÓN Y RODAJE:    $ 0,00  

ADMINISTRACION PELICULA     

Comunicacio

nes 

  $ 

5.000,00  

2 $ 

10.000,0

0  

 

ELENCO      377.000 

Actores principales  $ 

30.000,0

1 $ 

30.000,0
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0  0  

LUMINOTECNIA Y 

GRIP 

     

Dimmers   $ 

40.000,0

0  

1 $ 

40.000,0

0  

 

Compra 

filtros 

  $ 

5.000,00  

1 $ 

5.000,00  

 

Material de consumo  $ 0,00  1 $ 0,00   

DIRECCION ARTISTICA      

Compra elementos ambientación $ 

56.000,0

0  

1 $ 

56.000,0

0  

 

Compra elementos 

utilería 

 $ 

30.000,0

0  

1 $ 

30.000,0

0  

 

Compra elementos de vestuario $ 

44.000,0

0  

1 $ 

44.000,0

0  

 

Materiales de 

escenografía 

 $ 

3.500,00  

2 $ 

7.000,00  

 

Elaboración 

escenografía 

 $ 

2.000,00  

2 $ 

4.000,00  

 

Alquiler y restauración locaciones $ 0,00  1 $ 0,00   

 Interiores  $ 

82.000,0

0  

1 $ 

82.000,0

0  

 

 Exteriore

s 

 $ 0,00  1 $ 0,00   

 Adecuación 

locaciones 

$ 0,00  1 $ 0,00   

 Servicios locaciones $ 0,00  1 $ 0,00   
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 Teléfono en 

locaciones 

$ 0,00  1 $ 0,00   

 Limpieza  $ 0,00  1 $ 0,00   

 Reparación daños $ 0,00  1 $ 0,00   

MATERIAL VIRGEN      

Cassettes VHS (video 

assist) 

 $ 

5.000,00  

2 $ 

10.000,0

0  

 

Material de consumo  $ 0,00  1 $ 0,00   

Otros   $ 0,00  1 $ 0,00   

TRANSPORT

E 

      

Taxis   $ 

32.000,0

0  

1 $ 

32.000,0

0  

 

ALOJAMIENTO Y ALIMENTACION     

Otros Imprevist

os: 

% $ 

17.000,0

0  

1 $ 

17.000,0

0  

 

     377.000  

 

 

 

 

 

 

 

      

   

 

 

   Subtotal 

en 

pesos 

   Precio 

unitario 

Unid

ad 

Subtotal  en pesos 
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4. POSTPRODUCCIÓN:     $ 0,00  

TRANSPORTES, VIAJES Y 

VARIOS 

    

Envios al exterior para revelado $ 0,00  1 $ 0,00   

 Envios a Colombia $ 0,00  1 $ 0,00   

Impuestos y trámites  $ 0,00  1 $ 0,00   

 Clasificación de la 

película 

$ 0,00  1 $ 0,00   

 Papeles legales, etc. $ 0,00  1 $ 0,00   

Viaje al exterior para terminar 

copia 

$ 0,00  1 $ 0,00   

 Tiquete aéreo $ 0,00  1 $ 0,00   

 Impuesto de salida $ 0,00  1 $ 0,00   

 Hotel   $ 0,00  1 $ 0,00   

 Alimentación $ 0,00  1 $ 0,00   

 Transport

e 

 $ 0,00  1 $ 0,00   

 Gastos varios $ 0,00  1 $ 0,00   

Otros Imprevist

os: 

% $ 0,00  1 $ 0,00   

LABORATORI

OS 

      

Revelado Negativo 

35mm 

 $ 0,00  1 $ 0,00   

Preparación para video  $ 0,00  1 $ 0,00   

Transfer a 

video 

  $ 0,00  1 $ 0,00   

 Copión en video $ 0,00  1 $ 0,00   

 Copia final en 35mm $ 0,00  1 $ 0,00   

Material de 

video 

  $ 0,00  1 $ 0,00   
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 Videocassette 

Betacam SP y DG 

$ 0,00  1 $ 0,00   

 Videocasetes de 

VHS 

$ 0,00  1 $ 0,00   

Supervisión de 

posproducción 

 $ 0,00  1 $ 0,00   

Materiales   $ 0,00  1 $ 0,00   

Compaginación/corte de negativo $ 0,00  1 $ 0,00   

Trabajos varios de laboratorio $ 0,00  1 $ 0,00   

    Optical sync $ 0,00  1 $ 0,00   

    Disolvencias, etc. $ 0,00  1 $ 0,00   

Internegativo   $ 0,00  1 $ 0,00   

Interpositivo   $ 0,00  1 $ 0,00   

Transfer a sonido 

óptico 

 $ 0,00  1 $ 0,00   

 Pelicula  $ 0,00  1 $ 0,00   

 Trailer  $ 0,00  1 $ 0,00   

Elaboración créditos  $ 0,00  1 $ 0,00   

Subtitulación   $ 0,00  1 $ 0,00   

Primera copia   $ 0,00  1 $ 0,00   

  Pelicula - Answer 

Print 

$ 0,00  1 $ 0,00   

 Trailer - Answer Print $ 0,00  1 $ 0,00   

Otros Imprevist

os: 

% $ 0,00  1 $ 0,00   

       

       

      Subtotal 

en 

pesos 

   Precio 

unitario 

Unid

ad 

Subtotal  en pesos 
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5. PROMOCIÓN Y LANZAMIENTO:    $ 0,00  

Copias   $ 0,00  1 $ 0,00   

 Pelicula  $ 0,00  1 $ 0,00   

 Trailer   $ 0,00  1 $ 0,00   

Publicidad (Impresos, radio, TV) $ 0,00  1 $ 0,00   

Pasajes 

aéreos 

  $ 0,00  1 $ 0,00   

Viáticos   $ 0,00  1 $ 0,00   

Festivales   $ 0,00  1 $ 0,00   

Envíos y 

fletes 

  $ 0,00  1 $ 0,00   

Nacionalización copias  $ 0,00  1 $ 0,00   

Jefe de 

prensa 

  $ 0,00  1 $ 0,00   

Premier   $ 0,00  1 $ 0,00   

Diseño de campaña  $ 0,00  1 $ 0,00   

Relaciones públicas  $ 0,00  1 $ 0,00   

Afiche de 

pliego 

  $ 0,00  1 $ 0,00   

 Diseño  $ 0,00  1 $ 0,00   

 Impresió

n 

 $ 0,00  1 $ 0,00   

Press books   $ 0,00  1 $ 0,00   

 Diseño  $ 0,00  1 $ 0,00   

 Impresió

n 

 $ 0,00  1 $ 0,00   

Postales   $ 0,00  1 $ 0,00   

 Diseño  $ 0,00  1 $ 0,00   

 Impresió

n 

 $ 0,00  1 $ 0,00   

Material de prensa  $ 0,00  1 $ 0,00   
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Artes, clisés, escritos, fotos, etc. $ 0,00  1 $ 0,00   

Otros Imprevist

os: 

% $ 0,00  1 $ 0,00   

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2 

SOPORTE GASTOS (RECIBOS) 
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                 Libro de Producción 

76 
 

CAPITULO 5 

5.1 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES  

Título MOMENTOS DE APOCAMIENTO  

Productor ERIKA IDARRAGA  

Director FABIAN TORRES  

Asistente ERIKA IDARRAGA  

Asistente FABIAN TORRES  

 

FASES 
ACTIVIDADES DE 

CADA FASE 

INSTRUMENTOS A 

APLICAR 
RESPONSABLE 

FECHA DE 

ENTREGA 

Desarrollo 

Propuestas por 

departamentos 

Propuesta de Dirección  FABIAN TORRES  09/11/2013 

Propuesta de Producción  ERIKA IDARRAGA  09/11/2013 

Propuesta de Arte  SINDY NIÑO  09/11/2013 

Propuesta de Fotografía  FABIAN TORRES 09/11/2013 

Propuesta de Sonido  MIGUEL CAVALO 09/11/2013 

Propuesta de Montaje  FABIAN TORRES 09/11/2013 

Guión Primer borrador de guión FABIAN TORRES 09/11/2013 

Equipo Técnico Ficha técnica  ERIKA IDARRAGA 12/11/2013 

 Staff de Producción  ERIKA IDARRAGA  12/11/2013 

Pre- 

producción 

Guión Técnico Guión Técnico  

FABIAN TORRES , 

REVISADO POR 

SINDY NIÑO 

12/11/2013 

Presupuesto Presupuesto  ERIKA IDARRAGA  12/11/2013 

 
Cronograma de 

actividades  
ERIKA IDARRAGA 12/11/2013 

Desgloses 

Desglose de Locaciones  ERIKA IDARRAGA  12/11/2013 

Desglose de reparto ERIKA IDARRAGA  12/11/2013 

Desglose de arte SINDY NIÑO  12/11/2013 

Desglose de 

ambientación  
SINDY NIÑO  12/11/2013 

Desglose de vestuario SINDY NIÑO  12/11/2013 
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por personaje  

Desglose de sonido  MIGUEL CAVALO  12/11/2013 

 Story Board SINDY NIÑO  12/11/2013 

 Desglose de Producción  ERIKA IDARRAGA  12/11/2013 

 Planimetrías FABIAN TORRES 12/11/2013 

 Casting 

FABIAN TORRES 

Y ERIKA 

IDARRAGA  

12/11/2013 

 Locaciones ERIKA IDARRAGA  12/11/2013 

 
Programa diario de 

actividades por horas  
ERIKA IDARRAGA  

12/11/2013 

 Plan de rodaje  ERIKA IDARRAGA  12/11/2013 

 Sabana de actores  FABIAN TORRES 12/11/2013 

 Sabana de locaciones  ERIKA IDARRAGA  12/11/2013 

Producción Producción Producción 

FABIAN TORRES, 

ERIKA IDARRAGA, 

SINDY NIÑO, 

MIGUEL ANGEL 

CAVALO Y JUAN 

TORRES  

16/11/2013 

 a 

17/11/2013 

Post-

producción 
Post-producción Post-producción FABIAN TORRES  

18/11/2013 

a 

29/11/2013 

 Pre-entrega Pre-entrega 

FABIAN TORRES, 

ERIKA IDARRAGA, 

SINDY NIÑO, 

MIGUEL ANGEL 

CAVALO Y JUAN 

TORRES 

02/12/2013 
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5.2 Programa diario de actividades por horas 

 

PROGRAMA 

DIARIO DE 

ACTIVIDADES POR 

HORAS 

    

Título 

MOME

NTOS 

DE 

APOCA

MIENT

O  

   

Productor 

ERIKA 

IDARR

AGA  

   

Director 

FABIAN 

TORRE

S  

   

Asistente 

ERIKA 

IDARR

AGA  

   

Asistente 

FABIAN 

TORRE

S  

   

     

ACTIVIDAD FECHA HORA 
LUGA

R 
ASISTENCIA 
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Traslado de 

escenografía, 

decorados 

16/11/2

013 

 

 

11:00 

AM 

B1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES  

Montaje de 

escenografía 

16/11/2

013 

1:00 

PM  

B1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO 

Ambientación de set 
16/11/2

013 

1:30 

PM 

B1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO 

Iluminación y 

pruebas 

16/11/2

013 

DE 

2:00 

PM A 

4:00P

M  

B1 

FABIAN TORRES, MIGUEL CAVALO 

Traslado a la 

locación 

16/11/2

013 

4:00 

PM  

B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES 

Instalación en el 

terreno 

16/11/2

013 

4:00 

PM  

B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES 

Reunión de 

producción y staff 

técnico 

16/11/2

013 
4:30 

PM  

B1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES 

Maquillaje y 

vestuario 

16/11/2

013 

4:35 

PM  

B1 
SINDY NINO  

Preparación del 

equipo técnico 

16/11/2

013 

4:45 

PM  

B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES 

Ensayo en frío 

16/11/2

013 5:00 

PM  

B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 

IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   
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Ensayo con 

cámaras 

16/11/2

013 5:30 

PM  

B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 

IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   

Ensayo general 

16/11/2

013 5;30 

PM  

B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 

IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   

Reunión de 

correcciones 

generales 

16/11/2

013 5:35 

PM  

B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 

IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   

Grabación 

16/11/2

013 

DE 

6:00 

PM A 

8;00 

PM  

B1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 

IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   

Revisión del material 

grabado 

(evaluación) 

16/11/2

013 
8:30 

PM  

B1 

FABIAN TORRES  

Retiro del terreno, 

limpieza y 

desmontaje 

16/11/2

013 
9:00 

PM  

B1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES 

 

LUGAR: calle 11 ·# 27-42 (ricaurte) 
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PROGRAMA DIARIO DE ACTIVIDADES POR HORAS 

Título MOMENTOS DE APOCAMIENTO  

Productor ERIKA IDARRAGA  

Director FABIAN TORRES  

Asistente ERIKA IDARRAGA  

Asistente FABIAN TORRES  

 

ACTIVIDAD FECHA HORA 
LUGA

R 
ASISTENCIA 

Traslado de 

escenografía, 

decorados 

17/11/2

013 

 

 

8:00 

AM 

C1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES  

Montaje de 

escenografía 

17/11/2

013 

10:00 

AM  

C1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO 

Ambientación de set 
17/11/2

013 

11:00 

AM  

C1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO 

Iluminación y 

pruebas 

17/11/2

013 

DE 

12PM 

A 

2:00P

M  

C1 

FABIAN TORRES,  

Reunión de 

producción y staff 

técnico 

17/11/2

013 
2:30 

PM  

C1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES 

Maquillaje y 

vestuario 

17/11/2

013 

2:15 

PM  

C1 
SINDY NINO  

Preparación del 

equipo técnico 

17/11/2

013 

3:00 

PM  

C1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES 

Ensayo en frío 
17/11/2

013 

3:15 

PM  

C1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 
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IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   

Ensayo con 

cámaras 

17/11/2

013 3:30 

PM  

C1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 

IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   

Ensayo general 

17/11/2

013 4:00 

PM  

C1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 

IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   

Reunión de 

correcciones 

generales 

17/11/2

013 4:30 

PM  

C1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 

IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   

Grabación 

17/11/2

013  Y 

18/11/2

013 

DE 

4:40 

PM A 

3:30 

AM  

C1 
ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS 

IDARRAGA,JEISON ROCHA, RODRIGO 

PINZON   

Revisión del material 

grabado 

(evaluación) 

18/11/2

013 
4:00 

AM  

C1 

FABIAN TORRES  

Retiro del terreno, 

limpieza y 

desmontaje 

18/11/2

013 

DE 

4:15A

M  A 

5:30 

AM 

C1 

ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN 

TORRES 

 

LUGAR: calle 43a No. 72g 74 sur (boíta) 
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5.3 PLAN DE RODAJE 
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CAPITULO 6 

6.1 DESGLOZE DE PRODUCCION 

 

Título MOMENTOS DE APOCAMIENTO  

Productor ERIKA IDARRAGA  

Director FABIAN TORRES  

Asistente ERIKA IDARRAGA, FABIAN TORRES  

 

ES

CE

NA 

N

o. 

D

E 

P

L

A

N

O

S 

LOC

ACIÓ

N 

 

I

N

T/

E

X

T 

DÍA/N

OCH

E 

PERS

ONAJE

S 

ACCIÓN 
FOTOGR

AFÍA 
ARTE 

SONID

O 

DIREC

CIÓN 

1  CA1 

 E

X

T 

NOC

HE 
K1 

LADRONES 

ATACAN A 

KEVIN 

Es una 

imagen 

en 

exteriores 

No hay 

arte en 

la parte 

externa  

El 

sonido 

es 

ambien

tes 

pues 

se 

escuch

a la 

discusi

ón que 

hay 

entre 

kevin y 

los 

No 

habrá  

problem

a en 

cuanto 

a la 

actuaci

ón, mas 

bien por 

el lado 

de la 

iluminac

ión y lo 

que 

hablan 
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ladrone

s  

los 

persona

jes 

porque 

se 

captura

ran el 

sonido 

con la 

cámara 

no 

habrán 

micrófo

nos.   

2  C1 

 I

N

T 

NOC

HE 
K1 

CUANDO 

KEVIN 

LLEGA A 

LA CASA Y 

ROMPE LA 

BOTELLA 

CONTRA 

LA PARED 

Que se 

vea un 

color 

distinto 

tras llegar 

a su casa 

Tener 

cuidado 

a la 

hora de 

romper 

la 

botella 

puesto 

que la 

pared 

en la 

que se 

romper

á es en 

venecia

no.se 

utilizara

n mas 

de dos 

botellas 

Sonido 

ambien

te se 

escuch

ara la 

voz del 

actor 

princip

al. 

Tratar 

de que 

el actor 

lo haga 

bien 

para no 

danar la 

pared 
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para 

repetir 

escena. 

3  B1 

 I

N

T 

NOC

HE 

K1 & 

N1 

KEVIN Y 

NIX 

DIALOGAN 

EN EL BAR 

Colores 

amarillos 

y 

naranjas 

para 

generar 

ambiente 

de calor y 

fiesta 

Tener 

en 

cuenta 

que no 

se vea 

muy 

recarga

da la 

ambien

tación 

puesto 

que en 

un bar 

tienen 

muchas 

cosas 

en la 

utleria. 

Tratar 

de que 

no 

halla 

ningún 

ruido 

para 

escuch

ar el 

dialogo 

porque 

no 

habran 

micrófo

nos 

Las 

recome

ndación

es mas 

importa

ntes es 

el 

dialogo 

que se 

escuch

en y 

que no 

le den 

la 

espalda 

a la 

cámara  

4  C2 

 I

N

T 

NOC

HE 
K1 

KEVIN 

MIRANDOS

E AL 

ESPEJO Y 

DISCUTIEN

DO CON 

SU YO 

INTERIOR 

Imagen 

en claro 

oscuro 

para 

ocultar 

algo la 

identidad 

del 

personaje 

Estar 

pendie

nte del 

triplex 

en el 

que se 

ambien

to el 

espejo 

colocarl

o de un 

modo 

seguro  

Tratar 

de que 

no 

halla 

ningún 

ruido 

para 

escuch

ar el 

dialogo 

porque 

no 

habran 

Halla 

una 

buen 

fluides 

del 

dialogo 

y no se 

vea 

recitado  
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micrófo

nos 

5  B2 

 E

X

T 

NOC

HE 
K1 

KEVIN 

SALE DEL 

BAR CON 

UNA 

BOTELLA 

EN LA 

MANO 

Imagen 

en 

exteriores 

luz 

natural 

No hay 

arte en 

la parte 

externa

. 

Se 

escuch

ara el 

sonido 

ambien

te de la 

calle, y 

la 

música 

del bar  

Buena 

actuaci

ón de la 

escena, 

que sea 

un 

borrach

o 

creible  

6  C2 

 I

N

T 

NOC

HE 
K1 

KEVIN SE 

MIRA EN 

EL  

ESPEJO 

PERO CON 

UNA 

CARACTER

ISTICA 

IMPORTAN

TE Y ES 

CON UNA 

EXPRESIO

N DE 

DEPRESIO

N EN EL 

ROSTRO  

Imagen 

desequilib

rada de 

color para 

dar el 

carácter 

del 

personaje 

en ese 

momento 

Estar 

pendie

nte de 

que el 

tono de 

la 

pared 

concue

rde y 

de 

buena 

tonalida

d con la 

ilumina

ción  

Tratar 

de que 

no 

halla 

ningún 

ruido 

para 

escuch

ar el 

dialogo 

porque 

no 

habran 

micrófo

nos 

Tratar 

de 

concord

ar la 

iluminac

ión con 

el 

detalle 

del 

rostro 

del 

persona

je 

7  C1 

 I

N

T 
DIA 

K1 & 

N1 

LA ACCION 

DE ESTA 

ESCENA 

ES LA 

LLEGADA 

DE NIX A 

Imagen 

muy clara 

para 

reflejar 

tranquilid

ad poca 

Tratar 

de que 

la 

escena 

no se 

vea 

Tratar 

de que 

no 

halla 

ningún 

ruido 

Que 

tengan 

un buen 

entendi

miento 

como 
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LA CASA 

DE KEVIN 

POR 

MEDIO DEL 

SUENO 

QUE EL 

TIENE EN 

ESE 

MOMENTO 

luz de 

relleno by 

mas luz 

natural de 

exteriores

hacia la 

casa 

muy 

recarga

da con 

elemen

tos y en 

la 

ambien

tación  

para 

escuch

ar el 

dialogo 

porque 

no 

habran 

micrófo

nos 

pareja 

puesto 

que los 

actores 

no se 

conoce

n  

8  C1 

 I

N

T 

DIA 
K1 & 

B1  

KEVIN 

TIRADO EN 

EL SOFA   

Imagen 

oscura 

para 

generar 

depresión 

y soledad 

de 

tonalidad 

amarilla 

para 

ubicasr el 

espacio 

real del 

personaje 

Que el 

tono 

pastel 

del sofá 

concue

rde con 

la 

pared 

de 

color 

verde 

venecia

no 

Se 

hara 

sonido 

en 

postpro

duccio

n, 

efectos

. 

Buena 

actuaci

ón  

9  B1  

 I

N

T 

NOC

HE 

K1 & 

N1 

EN EL BAR 

PARA 

MOSTRAR 

A NIX EN 

UN 

ESTADO 

DE 

DEPRESIO

N 

ABOSLUTA 

HACIENDO 

Imagen 

calidad en 

el bar 

amrilla de 

fiesta 

conenfoq

ue y 

degradad

o a pasar 

la imagen 

a un tono 

Tener 

en 

cuenta 

que no 

se vea 

muy 

recarga

da la 

ambien

tación 

puesto 

Sonido 

ambien

te de la 

música 

del bar, 

hacer 

que los 

actores 

hablen 

un 

poco 

Que 

sean 

bien 

fluidos 

los 

gestos 

de la 

actriz 

pues lo 

va 

hacer 
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REFERENC

IA A SUS 

GESTOS 

DE 

MELANCOL

IA Y 

DESEPERA

CION Y 

TOMANDO 

LICOR DE 

FORMA 

INCONTRO

LABLE  

azul que en 

un bar 

tienen 

muchas 

cosas 

en la 

utleria. 

duro 

para 

entend

er el 

dialogo 

una de 

las 

integran

tes del 

grupo 

de 

trabajo 

y nunca 

ha 

actuado  

10  C1 

 I

N

T 

DIA K1 

KEVIN 

DESESPER

ADO EN EL 

TELÉFONO 

 

 

Amarilla , 

naranja y 

roja son 

las 

tonalidad

es de 

esta 

escena 

donde el 

personaje 

se vuelve 

inestable 

 

Postpr

oducci

on  

Que 

con los 

gestos 

venda 

la 

escena  

11  B1 

 I

N

T 

NOC

HE 

N1 & 

B1 

EN ESTA 

ESCENA 

SE 

PLASMARA  

LA IMAGEN 

DE NIX 

HERIDA 

CON 

MUCHA 

Imagen 

de 

exteriores 

con filtro 

de color 

rojo de 

sangre 

para 

mostrar la 

Que la 

sangre 

de un 

efecto 

real, en 

el 

maquill

aje que 

de el 

Sonido 

ambien

te y de 

tragedi

a en 

postpro

duccio

n. 

Que se 

vea real 

en 

cuanto 

a la 

direcció

n de 

arte, en 

el 
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SANGRE 

DERRAMA

DA 

 

muerte efecto 

de los 

golpes 

y la 

tierra 

de la 

arrastra

da que 

le 

dieron 

cuando 

la 

atacaro

n  

maquill

aje y 

concuer

de con 

la 

iluminac

ión  

12  C1 

 I

N

T 

DIA K1 

VUELVE LA 

ACCION DE 

KEVIN 

DESEPERA

DO EN EL 

TELEFONO 

POR LA 

MALA 

NOTICIA  

Amarilla , 

naranja y 

roja son 

las 

tonalidad

es de 

esta 

escena 

donde el 

personaje 

se vuelve 

inestable 

Que la 

cara de 

kevin 

no se le 

note 

con 

brillo ya 

que es 

una 

escena 

de 

detalle  

Dialog

o no 

hacer 

ruido 

para 

que se 

escuch

e la 

voz en 

off 

Buena 

fluidez 

de 

gestos  

13  CA1 

 E

X

T 

NOC

HE 

N1 & 

B1 

NIX 

PIDIENDO 

AYUDA 

PARA 

LLAMAR A 

KEVIN Y 

AVISARLE 

DE LO 

Imagen 

de 

exteriores 

tomando 

tonalidad 

rojiza de 

sangre y 

muerte 

Que el 

celular 

sea el 

adecua

do  

Voz en 

off, 

sonido 

ambien

te 

Buena 

toma de 

la 

imgen 

del 

celular  
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SUCEDIDO  

 

14  C1 

 I

N

T 

DIA K1 

KEVIN 

DESEPERA

DO SE 

ALEJA DEL 

TELEFONO 

Y LE 

HABLA AL 

ESPEJO 

PERO EL 

REFLEJO 

NO LE 

CONTESTA 

Y ROMPE 

EL ESPEJO 

CON LA 

MANO Y EL 

CELULAR. 

Amarilla , 

naranja y 

roja son 

las 

tonalidad

es de 

esta 

escena 

donde el 

personaje 

se vuelve 

inestable 

terminand

o con 

fundido a 

negro 

Se 

tendrá 

varios 

espejos 

de 

reposici

on para 

romper 

el 

espejo 

tener 

varias 

escena

s de 

diferent

es 

planos 

Tratar 

de que 

no 

halla 

ningún 

ruido 

para 

escuch

ar el 

dialogo 

porque 

no 

habran 

micrófo

nos  

Será 

necesar

io 

repetir 

tantas 

escena

s como 

sea 

posible 

para 

alcanza

r con 

éxito el 

final del 

corto  

NOTA: En cuanto a fotografía, arte, sonido y dirección se refiere a las observaciones 

importantes que se deban tener en cuenta en el rodaje. Ej. Un maquillaje complicado 

con relación a Arte. Una escena difícil para los actores con relación a Dirección. La 

utilización de Planta eléctrica. Una determinada hora para el rodaje de un plano, etc.  
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6.1.1 Desglose de Locaciones 

 

DESGLOSE DE LOCACIONES 

Título MOMENTOS DE APOCAMIENTO 

Productor ERIKA IDARRAGA  

Director FABIAN TORRES 

Productor de 

Campo 
ERIKA IDARRAGA  

Asistente FABIAN TORRES 

Asistente ERIKA IDARRAGA  

 

LOCAC

IÓN 
SET 

REF

. 
ESC. 

No. 

ES

C. 

INT/E

XT 

DÍA/N

OC. 

OBSERVACION

ES 

CASA 

ERIKA 
SALA C1 

2,4,6,7

,8,10,1

2,14 

8 INT 
NOCH

E  

TIENE UN 

SATISFACTORI

O ESPACIO 

PARA EL BUEN 

DESARROLLO 

DE LA 

ESCENA,CON 

UN MOBILIARIO 

ACORDE CON 

EL PRESONAJE 

 SALA-ESPEJO C2 
2,4,6,1

4 
4 INT 

NOCH

E 

ACOJEDOR,SE

GURO 

BAR  BAR, INTERIOR B1 3,9 2 INT 
NOCH

E  

ES AMPLIO A 

NIVEL DE 

PRFUNDIDAD, 

POSEE 

CABINAS CON 
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DIVISIONES, SE 

OBSERVA QUE 

TIENE UNA 

ILUMINACION 

PROPIA LA 

CUAL HAY QUE 

CORREGIRLA 

UN POCO 

PUESTO QUE 

NO AYUDA EN 

LA 

ILUMINACION 

DEL 

CORTOMETRAJ

E. 

 BAR EXTERIOR B2 5 1 EXT 
NOCH

E 

ENTRADA Y 

SALIDA 

ANGOSTA Y UN 

POCO 

SOFISTICADA 

EN SUS 

ATREZOS 

ANTIGUOS 

CALLE  
CALLE,BANQUET

A 
CA1 1,5,13 3 EXT 

NOCH

E 

OSCURO PARA 

DARLE 

SENTIDO DE 

PELIGRO  
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6.1.2 Desglose de reparto 

 

 

DESGLOSE DE REPARTO (CASTING) 

Título Momentos de apocamiento 

Productor Erika Idarraga 

Director Fabian Torres 

Asistente  

Asistente  

 

NOMBRE DEL 

PERSONAJE 

REF

. 
ESC. 

No. 

ESC. 
TIPO OBSERVACIONES 

Jeison Rocha K 

1,2,3,4,5,6,

7,8,10,11,

12,14 

12 Principal Kevin 

Erika Idarraga N 
3,7,9,11,1

3 
4 Secundario Nix. 

Gregorio Zarate B 3,9,11,13 4 Secundario Barman. Voce off 

Luis Carlos 

Hernández 
D 2,4,6 3 Doble Monologo espejo 

Jose  L1 1,9,11,13 4 Ladrón 

Ladrones en el 

bar, matan a la 

chica 

Carlos Idarraga L2 1,9,11,13 4 Ladrón  

Ladrones en el 

bar, matan a la 

chica 
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6.2 Desglose de arte 

 

DESGLOSE DE ARTE 

 

Título Momentos de apocamiento 

Productor Erika Idarraga 

Director Fabian Torres 

Director de 

Arte 
Sindy Niño 

Asistente Erika Idarraga 

 

E

S

C. 

INT/EXT DÍA/NOCHE LOC. PER. VEST. MAQ. 

1 Ext Noche CA1 K1 K1  

2 Int Noche C1 K1 K1  

3 Int Noche B1 K1 & N1 K1 & N1 N1 

4 Int Noche C1 K1 K1  

5 Ext Noche CA1 K1 K1  

6 Int Noche C1 K1 K1  

7 Int Dia C1 K1 & N1 K1 & N2 N2 

8 Int Noche C1 K1 & B1 (v.o) K1  

9 Int Noche B1 K1 & N1 K1 & N1 N1 

10 Int Noche C1 K1 K1  

11 Int Noche B1 N1 & B1 N1 N1 

12 Int Noche C1 K1 K1  

13 Ext Noche CA1 N1 & B1 N1 N1 

14 Int Noche C1 K1 K1  
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6.2.1 DESGLOSE DE AMBIENTACIÓN 

 

DESGLOSE DE AMBIENTACIÓN Y UTILERÍA 

Título Momentos de apocamiento 

Productor Erika Idarraga 

Director Fabian Torres 

Director de 

Arte 
Sindy Niño 

Asistente Erika Idarraga 

Asistente  

 

(Locación 

y set)  

Bar 

El efecto que se pretende mostrar en este espacio es la cotidianidad que se vive en 

este tipo de sitios públicos teniendo en cuenta que la situación se muestra en una 

época contemporánea, la historia se desarrolla desde el punto de vista del barman y 

de los protagonistas. 

Es un lugar acogedor, amplio, lleno de objetos de decoración de diferentes épocas 

ubicados anteriormente por el dueño del bar y que se acoplan al estilo de vida de 

Kevin. 

Este sitio es muy importante en la historia, pues da continuidad al detonante y la 

noche oscura del protagonista.  

ESC. ACCIÓN AMBIENTACIÓN UTILERÍA 

3, 8, 10 

 

 

Nix y Kevin 

están en el bar 

tomándose 

unos tragos, 

se besan, se 

abrazan y 

hablan un rato. 

De un 

momento a 

otro Nix dice 

(Elementos de ambientación) 

 Mesas  

 Sillas  

 Barra 

 

 Botellas de cerveza   

 Botellas de trago 

 Cuadros e imágenes de 

decoración 

 Cigarros 
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algo que 

indispone a 

Kevin 

alterándolo, se 

va enojado y 

deja sola a Nix 

llorando. Al 

salir del bar, el 

barman intenta 

detenerla pero 

no lo logra, así 

que sale y tras 

de ella los 

chicos que 

hace un 

momento 

llegaron. 

Observaciones  

Teniendo en cuenta que se va a grabar en un segundo piso y que la entrada es bastante 

pequeña, debemos contar con la fachada de otro bar para dar la salida de los personajes. 

IMÁGENES REFERENTES   
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(Locación 

y set)  

Casa/sala 

 

En este espacio, se muestra el estilo de vida del protagonista, un hombre que vive 

solo pero tiene sus pertenencias entre ellas un espejo en el cual buscara la salida 

de algo que no la tiene, pues cuando llega a ese punto ya no hay nada que hacer. 

Es independiente y tiene las cosas de su casa al día.  

ESC. ACCIÓN AMBIENTACIÓN UTILERÍA 

 

2, 4, 6, 7, 

9, 11, 13 

 

Kevin llega 

borracho a su 

casa, enojado 

porque casi lo 

roban estrella 

la botella 

contra la 

pared, sirve 

otro trago, se 

mira al espejo 

y se recuesta 

al volver a 

levantarse se 

mira al espejo 

y empieza a 

discutir con su 

reflejo quien le 

responde y lo 

juzga hasta 

cierto punto. 

 2 sillas 

 1 sofa 

 Mueble televisor 

 televisor 

 Espejo 

 Mesa de centro 

 2 mesas pequeñas 

 Botellas pequeñas de 

decoración 

 Botella de trago 

 Cuadros de decoración 

 Cigarros 

 Cenicero 

 Libro 

 Espejo 

 

Observaciones  

Solo se grabara en el espacio de la sala. 
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IMÁGENES REFERENTES   
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6.2.2 DESGLOSE DE VESTUARIO POR PERSONAJE 

 

 

DESGLOSE DE VESTUARIO POR PERSONAJE 

Título Momentos de apocamiento 

Productor Erika Idarraga 

Director Fabian Torres 

Director de 

Arte 
Sindy Niño 

Vestuarista Sindy Niño 

Asistente Erika Idarraga 

 

Personaje  

Nix 

 

Nix es una mujer de 22 años aproximadamente de estrato 3.Amiga de Kevin hace 

mucho tiempo. Es inocente, misteriosa y enamoradiza. Los colores que se utilizan 

en el vestuario van acorde a su personalidad y lo que estos representan de la 

psicología del personaje. 

  

 

ESC. VESTUARIO ACCESORIOS 
REF

. 
OBSERVACIONES 

3, 8, 10 

Chaqueta blanca 

Vestido negro 

Medias negras 

Botas negras con 

gris 

Hebilla para el cabello 

Pulseras plateadas 

Aretes grises 

N1 

Con estos colores, se 

pretende mostrar la 

inocencia, redención, 

misterio, magia, desgracia 

etc. 

6 

Blusa blanca 

chaqueta negra 

pantalón negro 

botines cafés 

Aretes de aro N2 

Con estos colores, se 

pretende mostrar la 

constancia de ella hacia 

kevin, su sencillez, 

amabilidad y confianza 

que significaba para él.  

Observaciones  

Siendo el vestuario colores neutros, se enfatizara en los tonos del rostro para darle vida al 



                 Libro de Producción 

102 
 

personaje sin exceder, pues al mismo tiempo debe representar su muerte. 

 

REFERENCIAS VISUALES 

  

 

Personaje  

Kevin 

 

Kevin es un joven de 27 años, independiente, arrogante y muy vanidoso.  

- Camisetas de color azul, pretendiendo mostrar esas emociones 

profundas, melancolía, sensibilidad y afecto. 

- Chaqueta negra, representando oscuridad de su alma, su individualidad 

y negación frente a las reflexiones que el reflejo crea en él. 

 

 

ESC. VESTUARIO ACCESORIOS 
REF

. 
OBSERVACIONES 

Todas 

Camiseta blanca 

Buzo negro 

Tenis azules 

Jean azul 

Collar K1 

Con estos colores, se 

pretende mostrar las 

emociones profundas de 

Kevin, melancolía, 

sensibilidad, afecto. 

Oscuridad de su alma, 

individualidad y negación 

frente a la reflexión que el 

reflejo crea en él. 

Observaciones  

A diferencia de Nix, Kevin llevara solo un juego de ropa, pues para él es un mismo momento. 
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REFERENCIAS VISUALES 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                 Libro de Producción 

104 
 

 

6.3 DESGLOSE DE SONIDO 

 

 DESGLOSE DE SONIDO POR ESCENAS 

Título Momentos de apocamiento 

Productor Erika Idarraga 

Director Fabian Andrés torres 

Sonidista Miguel ángel Cavalo 

Microfonista Miguel ángel Cavalo 

 

Esc1  Es una escena en exteriores donde vemos al personaje principal caminar hacia su casa 

enfrentando unos obstaculos 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

01 

Sin dialogo 

Esta primera 

escena tendrá 

sonido ambiente 

de inicio a final en 

todos los planos 

Se le agregaran 

algunos loops que 

generan psicodelia 

aparte de ecos a 

medida que avanza 

el personaje hacia 

su casa hasta el 

final de la escena en 

los planos que no se 

rellenan 

La 

musicalizaci

on será 

insidental al 

corto siendo 

rítmica con 

la accion 

La 

musicalización 

de esta escena 

es solo para el 

exterior donde 

vemos al 

personaje 

caminar bajo 

efectos del 

alchool  

02 
Sin dialogo  

Sonido ambiente , 

efectos en post 

Banda 

Sonora 
 

03 
Sin dialogo  

Sonido ambiente , 

efectos en post 
  

04 

Sin dialogo  

Sonido ambiente , 

efectos en post  

diálogos de los 
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personajes 

05 

Pero que viejo?  

Se agregaran 

sonidos de pasos , 

susurros 

  

06 ¿Qué pasa viejo, 

se va a hacer 

robar o que 

gonorrea? 

Entonces que 

muy visajoso mi 

perro, muy 

visajaso, se va 

hacer robar, 

abrase de aquí. 

 

 

 

Se agregaran 

sonidos de armas de 

fuego cargando 

Utilizaremos 

una pista 

que de la 

intuición de 

una 

persecución  

 

Esc2  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

7 

 

Ambiente natural 

de la llegada a la 

casa. 

 

Musicalizaci

ón muy 

suave. 

 

8 
  

Sonidos de vidrios y 

respiración agitada 

Musicalizaci

ón 
 

9 
  Tic Tac reloj 

Musicalizaci

ón time laps 
 

10 
  

Sonidos de loop´s 

en post 
  

11 
  

Sonidos de barridos 

cada que se 
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muestre el espejo en 

post 

Esc3  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

12 

 

Gente, Carros, 

bulla, vendedores 

ambulantes 

 
Musicalizaci

ón 
 

13 
  

Música ambiente 

post 
  

14   Efectos de loop’s   

15 

 

Música ambiente 

que tenía el bar se 

omitirán la mayoría 

de sonido solo se 

dejara la mezcla de 

post para el 

momento del 

dialogo 

   

Esc4  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

16 

Diálogos  

Musicalización de 

post tensión y 

reflexión serán los 

sonidos 

predominantes muy 
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agudos y muy 

graves 

17 

Diálogos  

Musicalización de 

post tensión y 

reflexión serán los 

sonidos 

predominantes muy 

agudos y muy 

graves 

  

Esc5  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

18 

 

Voce off dialogo 

del monologo de 

Kevin 

Sonidos graves, con 

reververaciòn 

Musicalizaci

ón 
 

19 

 

Voce off dialogo 

del monologo de 

Kevin 

 
Musicalizaci

ón 
 

20 

 

Voce off dialogo 

del monologo de 

Kevin 

 
Musicalizaci

ón 
 

Esc6  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

21 

   

Musicalizaci

ón leve para 

entrar a un 
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sueño 

profundo a 

Kevin tras 

recostarse 

en el sofá 

22 

Diálogos  

musicalización 

incidental en el 

momento de la 

historia aplicada 

mediante post 

  

23 
Diálogos  

Voces que suenan 

por todo lado 
  

24 
  

 

 

Banda 

Sonora 
 

Esc7  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

25 

Dialogo según 

guion 
 

Musicalización 

incidental en el 

momento de la 

historia aplicada 

mediante post 

  

26 Diálogos de los 

personajes 
 

musicalización en 

post 
  

27 
  

musicalización en 

post 
  

28 
  

musicalización en 

post 
  

29 
  

musicalización en 

post 
  



                 Libro de Producción 

109 
 

Esc8  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

30 

 Sonido ambiente 

celular y vidrios en 

el suelo al despertar 

Kevin, se escucha 

voce off del amigo 

  

31 

 Sonido ambiente 

En el flashback y 

musicalización 

incidental en el 

momento de tensión 

se escucha voce off 

del amigo 

  

32  Sonido ambiente    

Esc9  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

33 
 

Música ambiente 

de bar 
   

34 Diálogos de los 

personajes 

Música ambiente 

de bar 
   

Esc10  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 
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35 

  

Musicalización 

incidental en la 

escena, voceoff del 

amigo de Kevin y 

efectos de loop’s en 

pòst 

  

Esc11  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

36 
  voceoff de fondo 

Banda 

Sonora 
 

Esc12  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

37 

  

Musicalización 

incidental en la 

escena, voceoff del 

amigo de Kevin y 

efectos de loop’s en 

pòst 

  

Esc13  (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

38   Voceoff Banda  
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Sonora 

Esc14 (Breve descripción teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al 

concepto audiovisual) 

 

PL

. 
DIÁLOGO 

AMBIENTE 

(SONIDO 

DIRECTO) 

SONIDO PARA 

POST. 
MÚSICA 

OBSERVACION

ES 

39 
Dialogo Guión   

Banda 

Sonora 
 

40 
Dialogo Guión   

Banda 

Sonora 
 

41 
Dialogo Guión   

Banda 

Sonora 
 

Observaciones (Apuntes en torno a problemas o sugerencias) 

 

REFERENCIAS SONORAS 
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CAPITULO 7 

PLANIMETRIAS 
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CAPITULO 8 

8.1 SABANA DE ACTORES 

STAFF ARTÍSTICO 

Título  

Productor  

Director  

Asistente  

Asistente  

 

NOMBRE 
IDENTIFI

CACIÓN 

PERSON

AJE 

TEL. 

FIJO 
CELULAR DIRECCIÓN MAIL 

Gregorio 

Zarate 

1032451

578 
Barman     

Luis Carlos 

Hernandez 
 Doble     

Jeison 

Rocha 

1047224

406 
Kevin  

32165033

34 
  

Erika 

Idarraga 
 Nix  

31425217

85 
  

Jose       

Carlos 

Idarraga 
      

 

8.2 Sabana de locaciones 

 

SÁBANA DE LOCACIONES 

Título Momentos de apocamiento 

Productor Erika Idarraga 

Director Fabian Torres 

Asistente  

Asistente  
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NOMBRE 

PROPIETAR

IO 

IDENTIFI

CACIÓN 

TIPO DE 

PROPIED

AD 

TEL. 

FIJO 
CELULAR DIRECCIÓN MAIL 

Guillermo 

Rodriguez 
 Bar 

247358

2 

31877465

81 

Calle 11 No. 

27-42 

Rodriguez1846@g

mail.com 

Carlos 

Idarraga 

1423703

7 
Casa 

814450

8 

31388079

67 

Calle 43ª No. 

72g 74 sur 

Carlos.Idarraga01

@hotmail.com 

  calle   

Calle 43ª No. 

72g 74 sur 

(portales de 

timiza) 

 

 

 

CAPITULO 9 

9.1 REPORTE DE SCRIPT 

 

REPORTE DE SCRIPT 

Título Momentos de apocamiento 
No. 

Productor Erika Idarraga 

Director Fabian Torres 

Asistente  

Script Sindy Niño 

Fecha 16 - 11- 13 HORA: 6:00pm – 8:00pm 

 

 

ESCENA 1 
PLAN

O 

G-

M 
SET Bar  

TIPO PLANO 

general/medio 
DÍA  

NOCH

E 
x 

IN

T 
 EXT x EST  

 

PERSONAJES VESTUARIO UTILERÍA OBSERVACIONES 
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Kevin K1 Botella 

Kevin va caminando hacia su 

casa, mientras toma licor de 

una botella que lleva en su 

mano, choca en el camino 

con dos ladrones 

 

Ladrones  L1 & L2 Armas  

STORY BOARD 

 

TOMA TIEMPO OBSERVACIONES 

3 38 sg Llega a su casa (niños alrededor, ruido ambiente) 

4 16 sg 
Kevin va caminando hacia su casa mientras toma licor de una 

botella que lleva en su mano 

6 23 sg 
Subjetiva Kevin caminando, choca con los ladrones (corta, 

encargado de making sale en escena) 

8 24 sg 
choca en el camino con dos ladrones (corta, personas externas 

mirando a la cámara) 

20 15 sg Subjetiva Kevin entrando a la casa 

11 22 sg choca en el camino con dos ladrones (PG) 

17 25 sg 
Subjetiva ladrón 1, (corta, encargado de making sale en 

escena) 

19 18 sg Contrapicado ladrones (corta, ladron mira cámara) 

22 22 sg 
Kevin cohca con los ladrones (corta, audio bajo, carros 

despacio) 
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ESCENA 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

PLAN

O 

 

 

 

 

 

G-

M 

 

 

 

 

 

SET 

 

 

 

 

 

casa 

 

 

 

 

 

 

TIPO PLANO 

general/medio 
DÍA  

NOCH

E 
x 

IN

T 
x EXT  EST  

 

PERSONAJES VESTUARIO UTILERÍA OBSERVACIONES 

Kevin K1 Botella 

Kevin llega a su casa y entra, 

luego de cerrar la puerta se 

toma el último trago que le 

queda en la botella  

La lanza  contra una pared, 

camina sobre los vidrios y se 

dirige a sacar un nuevo 

trago, regresando a sala  

(monologo) 

STORY BOARD 

 

TOMA TIEMPO OBSERVACIONES 

2 16 sg Llega a su casa (niños alrededor, ruido ambiente) 

3 27 sg luego de cerrar la puerta se toma el último trago que le queda 
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en la botella (desenfoque al abrir el plano) 

5  56 sg 
regresando a sala (cambio de color, movimiento brusco de 

cámara) 

7 24 sg Se sienta (corta, repetición de movimiento) 

8 16 sg Time lapse (movimiento brusco de cámara) 

9 1:10 min 
luego de cerrar la puerta se toma el último trago que le queda 

en la botella (estalla la luz) 

11 46 sg Time lapse (corta, muy largo) 

13 18 sg Empate de actores 

15 26 sg Buena imagen, mal sonido (plano apoyo) 

16 25 sg Corta últimos 6 sg, mala pronunciación 

17 34 sg Se pierden rasgos de la cara 

20 18 sg Voce off (sin imagen) 

22 32 sg Cambio de color, se pierden los rasgos de la cara) 

24 15 sg Buena pronunciación, mala imagen (plano apoyo) 

25 40 sg Intro monologo, buena pronunciación, buen color 

32 30 sg Sincronía de actores 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ESCENA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PLAN

O 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G-

M 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SET 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TIPO PLANO 

general/medio 
DÍA  

NOCH

E 
x 

IN

T 
x EXT  EST  

 

PERSONAJES VESTUARIO UTILERÍA OBSERVACIONES 

Kevin K1 Botellas, Kevin y Nix están en el bar 
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cigarrillos tomando unos tragos que les 

sirve el barman, hablan hasta 

discutir.  

Nix N1   

Barman B1   

STORY BOARD 

 

TOMA TIEMPO OBSERVACIONES 

2 40 sg Están dialogando Kevin y nix en el bar 

4 20 sg Toma de apoyo, decoración del bar 

6 1:48 min Están dialogando Kevin y nix en el bar  

7 48 sg 

Están dialogando Kevin y nix en el bar (corta al caer la botella, 

miran la cámara) 

 

10 1:59 min 

Están dialogando Kevin y nix en el bar (cambio de plano 

general a primer plano) 

 

14 22 sg 
Después de darse un beso empiezan a discutir 

 

17 18 sg 
después de darse un beso  empiezan a discutir (primer plano)  

 

                                                                                                                       

 

ESCENA 4 PLAN M/ SET Casa  TIPO PLANO 
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O OS medio/over sholder 

DÍA  
NOCH

E 
x 

IN

T 
x EXT  EST  

 

PERSONAJES VESTUARIO UTILERÍA OBSERVACIONES 

Kevin K1 x 

imagen de Kevin frente 

al espejo 

 

STORY BOARD 

 

TOMA TIEMPO OBSERVACIONES 

1 15 sg Mirada perdida 

2 20 sg Habla muy despacio 

3 23 sg Buena redacción (corta, sigue con texto que no va) 
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CAPITULO 10 

REPORTES Y EVALUACIONES FINALES 

10.1 REPORTE FINAL DE LA PRODUCCIÓN 

El proyecto se inició con un equipo de siete personas y se definieron los cargos de 

cada uno de nosotros. Al escoger el guion sobre el que se iba a trabajar y teniendo 

cada uno la idea general de la historia, varios de los integrantes empezaron a 

abandonar el proyecto.  

El primero en salir era el encargado de manejo de actores, lo que más adelante nos 

complicó el proceso. Luego, el director de fotografía también abandono el proyecto sin 

dejar nada definido en cuanto a la parte técnica en las etapas de pre- producción y 

producción. Días antes de grabar, perdimos contacto con la persona encargada de la 

iluminación, pues al parecer, no pudo con el cargo. 

Al final quedamos solo tres personas en el grupo respondiendo por el cargo de cada 

uno más las responsabilidades de los que salieron y con la colaboración del último de 

ellos. 

Esta falencia en el equipo, nos afectó en cuanto al rendimiento en la realización, pues 

éramos pocos y fuera de eso, la actriz fue una de las chicas de la producción por 

cuestiones de presupuesto y tiempo. También afecto la parte económica, pues una 

muestra de este tipo requiere de cierto dinero para que sea realizable, así que los 

equipos no eran los más adecuados para desarrollarlo de la manera en que 

esperábamos. 

En general, después de estos inconvenientes sacamos adelante el cortometraje 

“momentos de apocamiento” con mucho esfuerzo, pero con la satisfacción de que 

cumplimos con la mayoría de las propuestas por departamento que se realizaron al 

inicio del proyecto. 
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EVALUACIÓN DE ACIERTOS Y DESACIERTOS EN LA PRODUCCIÓN 

ACIERTOS 

 Cada propuesta se realizó en base al guion literario sin mayores 

inconvenientes. 

 Se cumplió con cada propuesta planteada por departamentos. 

 Se redujeron gastos acudiendo a ayudas externas. 

  A pesar de ser pocos, todos teníamos las ideas claras en cuanto a lo que se 

iba a representar; esto permitió que entre nosotros hubiera buena comunicación 

y lográramos cumplir con todos los elementos. 

DESACIERTOS 

 No contamos con los equipos que se requerían para la producción. 

 Por problemas de tiempo y presupuesto, uno de los integrantes del equipo 

actúo en el cortometraje 

 Nos excedimos en el tiempo de producción. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


