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2. OPCION DE GRADO MODALIDAD CREACION DE EMPRESA

Con el desarrollo de cada una de las asignaturas de opcidon de Grado el
estudiante obtendra habilidades y conocimientos especificos para

identificar las necesidades existentes en el

mercado seleccionado,

desarrollando asi una idea de negocio innovadora y oportuna para un

mercado especifico.

21 AVAL PARA PRESENTACION DE OPCION DE GRADO: Este

documento es diligenciado por el docente a cargo del proyecto, para
validar ante la unidad de emprendimiento que el proyecto esta listo
para presentarse ante los jurados calificadores, segun sea la
modalidad del nivel de opcidn de grado en el que se encuentre el
estudiante.

2.2 OPCION DE GRADO I - NIVEL TECNICO: Con la opcion de grado |

se realiza una apuesta por el emprendimiento como estrategia de
generacion de valor compartido y multidisciplinar, trabajo en equipo,
descubrimiento de necesidades en el mercado real y la capacidad de
crear una oferta minima social o0 econémica viable que responde a esa
necesidad.

2.2.1 Alcance: El propésito de esta opcidn es, que el estudiante entienda

la importancia del factor mercado en el emprendimiento a partir
interrogantes como: ;Cuales son las ideas negocios mas
pertinentes en el micro y el macro entorno? ;Cuales son los
clientes de la idea de negocio, necesidades, soluciones actuales,
Tamafno del Mercado desde la perspectiva del Big Data? ;Qué
pautas hay que tener en cuenta para identificar a los stake holders
involucrados en el emprendimiento? ;Como creo o planteo un
modelo de negocio? ;Qué viabilidad comercial tiene la idea de
negocio?.

2.2.2 Criterios de Evaluacién de la Asignatura: Para el desarrollo del

curso, la distribucion de la evaluacidon de la asignatura se realizara
de la siguiente manera:

2221 Opcidén de Grado | - Presencial

PRIMER CORTE (30%) | SEGUNDO CORTE (30%)

TERCER CORTE (40%)




Evaluacién principal
(30%). Avances del
documento.

Evaluacion principal
(30%). Avances del
documento.

- (10%) A discrecién

del docente.
- 30% Evaluacion del PITCH,

por parte de los jurados

Fuente: Syllabus Opcién de Grado | Presencial. 2017.

NOTA: el 70% de la asignatura sera evaluada por el docente titular y el 30%

restante por el jurado.
22.2.2

Opcion de Grado | - Distancia

PRIMER CORTE (30%)

SEGUNDO CORTE (30%)

TERCER CORTE (40%)

- Evaluacion principal
(830%). Avances del
documento.

- Evaluacion principal
(30%). Avances del
documento. Tutorias,
asistencia y

entregables.

- (10%) A discrecién
del docente.
- 30% Evaluacion del PITCH,

por parte de los jurados

Fuente: Syllabus Opcién de Grado | Distancia. 2017.

Nota: El manejo de esta asignatura en modalidad a Distancia se realizara
de la siguiente manera: cinco (5) clases presenciales grupales y Diez (10) a
través de tutorias presenciales o virtuales, las cuales haran parte del
criterio de evaluacion para el 15% del segundo corte.

2.2.3 La Sustentacion: Los estudiantes deben presentar sustentacion
oral de su proyecto, el cual sera evaluado por tres (3) docentes, del
area de emprendimiento.

2.2.3.1 Sustentacion Opcion de Grado | - Nivel Técnico: La sustentacion
de Opcion de Grado | se realizara mediante la presentacion de Un

Pitch

de maximo diez (10) minutos de duracion en donde el

estudiante también presenta el respectivo prototipo, los criterios a
tener en cuenta para la evaluacién de esta presentacion son:

ASPECTO DESCRIPCION PUNTAJE
Se evaluara el nivel de conocimiento del tema
que se evidencie en la sustentacion, esto se
DOMINIO DEL | |jgyara a cabo por medio de diferentes
TEMA preguntas realizadas por el jurado. 30 Puntos




Se evaluara la pertinencia de los medios
AYUDAS audiovisuales empleados para la presentacion

AUDIOVISUALES | y e cumplan con los criterios propuestos. 5 Puntos
Se evaluara la coherencia entre el prototipo
COHERENCIA | presentado y las necesidades identificadas. 30 Puntos
Se evaluara la presentacion y la funcionalidad
PROTOTIPO del prototipo_ 15 Puntos
Se tendra en cuenta:
COMPONENTE | Presentacion personal 20 untos

ACTITUDINAL Habilidades comunicativas
Puntualidad

2.2.4 Formatos de Seguimiento y Evaluacion

2241 Acta de Control de Tutoria: Este formato solamente sera
aplicado con los estudiantes de Opcion de Grado a distancia. En
este formato el docente podra llevar un registro de las tutorias y el
cumplimiento de las actividades asignadas, se debera diligenciar

en cada encuentro de tutoria con el estudiante.

2.24.2 Acta de Entrega a Biblioteca: Los proyectos de grado se
archivan en la biblioteca de la Corporacion; para recepcionar los
proyectos de grado es necesario adjuntar dos actas: 1) Entrega
de trabajo de grado a Biblioteca y 2) Entrega de trabajos de
grado y autorizacion de su uso a favor de la CUN Previo a la
sustentacion los estudiantes deben diligenciar las actas de

biblioteca (No a mano).

Al inicio de la sustentacion los estudiantes hacer entrega a los
jurados de las actas de biblioteca debidamente diligenciadas y
firmadas por los integrantes de grupo y docente titular (No a

mano).

2.2.4.3 Acta de Criterios de Evaluacién: Este formato sera diligenciado
por cada jurado en el momento de la presentacion de la
sustentacion y en este quedara registrada la evaluacion de cada

uno de los criterios establecidos.

2.2.4.4 Acta de Sustentacidon: Esta acta sera diligenciada una vez se
realice la evaluacion de la presentacion final por cada uno de los
jurados, ademas en esta se registrara la nota final de sustentacion.




2.2.5 Entregables: A Continuacién se describe cada uno de los entregables

para opcion de grado |.

2.2.5.1 Trabajo Escrito Digital: Es el documento mediante el cual el

estudiante plasmara el trabajo desarrollado durante el desarrollo de
la Asignatura de Opcion de Grado | creacion de empresa. Este
documento debera presentarse como documento de Word y en
PDF en CD. Para ver el contenido del entregable (Ver ANEXO 1.
Guia opcion de grado 1.)

Instrucciones para la entrega del trabajo: En cuanto a la edicion
documento se debe tener en cuenta lo siguiente:

1. Debe ser elaborado teniendo en cuenta las Normas de trabajo
escrito: lcontec, Normas APA o Guias de trabajo escrito de la
Escuela correspondiente; salvo a disposiciones especiales por
parte de los programas.

2. El contenido del trabajo de grado debe elaborarse en un
procesador de texto (Microsoft Word), y presentarlo como PDF;
con proteccion de copiado para evitar su reproduccion.

3. Los trabajos de grado deben presentarse sin restricciones para
la lectura.

4. Las imagenes, tablas y planos que se generen usando un
software diferente a los procesadores de texto, deben ser
copiadas, exportadas o escaneadas de tal manera que queden
integradas en el archivo correspondiente al texto completo del
documento.

2.2.5.2 Prototipo - Caracteristicas: Para tal efecto se entiende como

prototipo: Un modelo limitado del bien o servicio que soluciona la
necesidad identificada, que permite probarlo en términos de
funcionalidad, caracteristicas fisicas, composicion, componente
innovador y diferencial entre otros que soporte la validacion ante
un mercado.

La entrega de prototipo para la Opciéon de Grado | se hara de la siguiente
manera: En el caso de un bien se acepta una representacion fisica del
producto, que se acerque lo mas posible a las caracteristicas fisicas y
funcionales del producto final.

Para un servicio se tendra que presentar como minimo una representacion
digital del diagrama del proceso, también se aceptaran videos explicativos,
paginas web, aplicaciones .etc.

Si la idea de negocio corresponde a un desarrollo de software, como
prototipo también se debe entregar manual de usuario.



2.2.5.3 Presentacién — PITCH: Cada proyecto contara con un maximo de
diez (10) minutos para realizar la presentacion de su idea de
negocio y la validaciéon comercial de la misma. La presentacion no
debe contener mas de diez (10) slides y debe presentarse en
formato PPT (Power Point), en la plantila de Cunbre. Esta
presentacion debera adjuntarse en el CD que entregara cada
grupo el dia de la sustentacién.

2.2.5.4 Presentacion del documento final en el CD: Cada grupo
entregara el CD el dia de la presentacion del Pitch, al respectivo
jurado evaluador de Opcién de Grado |. Este elemento debera
contener el trabajo en Word, en PDF, la presentacion en PPT
(Power Point), Anexos que se consideren pertinentes, material
publicitario entre otros.

2.2.5.5 CD Etiquetado Impreso — LABEL: EI CD debe estar correctamente
marcado en la caratula y el label interno con los siguientes datos:

* Logos de CUN Y CUNBRE
« Titulo del Proyecto

* Integrantes

« Asignatura

*  Numero de Grupo

+ Docente

* Fechay Lugar

2.2.5.6 CARATULA Y CONTRACARATULA: El CD debe
estar correctamente marcado ademas del label interno, en la caratula y
contracaratula con los siguientes datos:

 Logos de CUN Y CUNBRE

« Titulo del Proyecto

* Integrantes

+ Asignatura

* Numero de Grupo

* Docente

 Fechay Lugar

+ Un parrafo de la descripcion de las idea de negocio a manera de resumen.
« Palabras claves



(ANEXO 3.4)

ANEXO OPCION DE GRADO MODALIDAD CREACION DE EMPRESA

3.1 ANEXO 1- OPCION DE GRADO |

GEOVISUAL

INTRODUCCION

Existe una gran cantidad de personas con discapacidad visual, estas personas en
su mayoria no tienen un impedimento para caminar pero al carecer del sentido de
la vista poseen inseguridad y temor al movilizarse por sitios que no conocen,
distintos de los que tienen familiarizados o incluso temor a perderse, por lo cual
estas personas adoptan la habilidad de agudizar su oido y mejorar su memoria
recordando el numero de pasos de una parte a otra siempre con el miedo de
tropezar o toparse con un objeto elevado como ramas de arboles, letreros, entre
otros. El proyecto propone un sistema que interactue 100% mediante la voz de la
persona (pregunta) y el audio del dispositivo (respuestas, alertas, etc.), esta
persona inicialmente debera guardar ubicaciones relevantes de su vida diaria,
como un origen (mi casa) y un fin (el paradero del autobus), para asi almacenarlas
en la base de datos y tenerlas como referencia al trazar una ruta de
desplazamiento entre la una ubicacion a otra, la aplicacion también propone el
aviso o alerta anticipado de deteccién de obstaculos, evitando que se tropiece con
alguno, con el fin de mejorar la calidad de vida de estas personas.

CONTENIDO Y CAPITULOS DEL TRABAJO

CAPITULO 1
LA IDEA DE NEGOCIO



1.

IDENTIFICACION DE LA IDEA DE NEGOCIO
1.1. DESCRIPCION DEL NEGOCIO:

La idea de negocio es desarrollar un dispositivo enfocado especialmente a personas
con discapacidad visual, ofreciendo la oportunidad a este tipo de poblacién a mejorar
su experiencia al momento de entrar en un entorno, lugar o sitio desconocido,
ofreciéndole también la oportunidad de ser una persona 100% auténoma, lo que
quiere decir, que no dependeria de nadie para desplazarse desde un lugar a otros, e
igualmente se pretende desarrollar un dispositivo que tenga la capacidad de
identificar objetos a una distancia maxima de 1m, colocado sobre aviso de chocar y
asi cuidar su integridad fisica.

1.2. PROBLEMA A DESARROLLAR:

Principalmente el problema, el cual pretende solucionar este dispositivo es el de
ayudar a mejorar la forma en que una persona con discapacidad visual, se orienta y
moviliza por un entorno.

1.3. OPORTUNIDAD DE NEGOCIO:

La oportunidad de negocio es dar a mostrar este producto a la poblacién con
discapacidad visual, el cual, segun estudios del DANE, tiene cubrimiento del 12% de
la poblacién colombiana. Mientras tanto, a mediano plazo, la idea es incentivar a
institutos y entidades de salud para poder implementar este dispositivo.

1.4. CLASE DE PRODUCTO QUE GENERARA LA IDEA DE NEGOCIO

Nuestro producto inicialmente pertenece al sector de bienes y tecnologia
debido a que contara con tecnologia tanto de software como de hardware, ya
que sera un dispositivo fisico y de facil manejo.

1.5. SECTOR ECONOMICO AL QUE PERTENECE LA IDEA DE NEGOCIO

Por caracteristicas propias del producto el cual ofrecemos, se trata de un
dispositivo perteneciente al sector secundario o industrial, pues se maneja el
sector de desarrollo electrénico.

1.6. DESCRIPCION DEL PRODUCTO O SERVICIO

El dispositivo se pretende hacer de tipo pulsera o reloj, para que el usuario no se
canse sosteniéndolo en su mufieca, contara con geolocalizacién y deteccion de
objetos, este se conectara por medio de datos moéviles para establecer una coneccion
a internet para saber la ubicacion exacta de la persona, trazar rutas desde un punto
de origen hasta un punto final, entre otras.



El dispositivo funcionara por medio de comandos de voz, por lo cual el usuario debera
asignarle un alias, nombre o identificador a el dispositivo para que este escuche y
pueda entender que la pregunta es para él, este devolvera una respuesta por medio
de audio que el usuario podra oir mediante unos auriculares que estaran enlazados
via bluetooth al dispositivo.

Con la deteccién de objetos se pretende que la persona con discapacidad visual se
ponga sobre aviso de algun posible objeto proximo a ella, evitando que tropiece o
choqué contra este.

1.7. JUSTIFICACION DE LA IDEA DE NEGOCIO

Luego de realizar una averiguacion con base en datos del Departamento
Nacional de Estadistica, DANE, mas del 25% de la poblacién —Colombiana
sufre de algun tipo de discapacidad, de la cual el 45% sufre de problemas
visuales; esto plantea un gran nicho econdémico con el principal motivo de
suplir la necesidad de ayudar a este tipo de poblacion a dirigirse hacia un sitio
o tener una mayor interaccion con el resto de la poblacion y de paso el entorno
en el que se habita, dandole mayor confianza y ubicaciéon al momento de
movilizarse. El solo hecho de que se tenga que suplir una necesidad para una
poblacion en especifico la cual brinda un gran apoyo para una persona con
esta discapacidad conlleva a que, tanto personas particulares con esta
limitacion, como también empresas de caracter social, clinicas, instituciones
publicas y privadas de salud puedan acceder a el dispositivo funcional como
sensor, para tal beneficio; aqui se concluye que la idea de negocio tendria un
campo de accion bastante amplio, asi como también se obtendria un gran
apoyo para beneficio de personas con ceguera.

1.8. ANTECEDENTES DE LA IDEA DE NEGOCIO

Actualmente las personas con discapacidad visual han venido manejando un
dispositivo instalado en el baston el cual le funciona como sensor de detector
de objetos cercanos que le ayuda a no tropezarse con algun objeto, e incluso
a no tener algun tipo de accidentes. Ahora bien, Actualmente existen
dispositivos fisicos que suplen esta necesidad como lo es el Trekker Breeze
Talking GPS, como también aplicaciones para smartphone como, Mobile
Accesibility (Android), DILO (Android), Dragon Dictation (iPhone y Android),
Talkback (Android), BrailleBack (Android), Ablah (I0S y Android), en donde la
principal funcion de estas aplicaciones es transmitir alguna informaciéon o
funcién via mensaje de voz, bien sea para recordar algo, o alguna otra
actividad que se tenga que hacer; entonces estas actuan como alarmas de
avisos para esa persona.

Ahora bien, luego de hacer las validaciones correspondientes, la idea es poder
dar una perfeccion a estos softwares, como también el plus inicial es el



ofrecimiento de un producto integrado con el software y el hardware para asi
darles un mejor uso y porqué no , servicio hacia esta poblacién de personas.

1.9. OBJETIVO DE LA IDEA DE NEGOCIO

1.9.1. Objetivo general: Desarrollar un dispositivo que guie por
medio de un audio a las personas con discapacidad visual en el
desplazamiento de un punto a otro, y asi mismo previniendo de
posibles obstaculos u objetos que puedan afectar la integridad
fisica de la persona.

1.9.2. Objetivos Especificos:

Cabe destacar que después de cada objetivo especifico se
realizaran las respectivas pruebas o testing para validar el perfecto y
estable funcionamiento del software y hardware.

e Realizar el levantamiento de requerimientos y definir la arquitectura
de la aplicacion para tener claros los demas objetivos.

e Vigilar el costo de las partes del sistema, para minimizar costos con
la finalidad de hacer el producto accesible para toda la poblacion.

e Llevar a cabo la integracion de API para la geolocalizacion vy
almacenamiento de datos.

e Realizar la Integracion de API para detectar comandos de voz
mediante un micréfono, y por medio de estos realizar el
almacenamiento de coordenadas y datos a la base de datos.

e Implementar o integrar sensores para la deteccion de obstaculos.

e Crear el prototipo del hardware minimizandolo y ajustandolo al
tamano de un reloj de pulsera.

e Realizar la interaccion entre el hardware y el software.

CAPITULO 2
CUSTOMER DEVELOPMENT

2. PENTAGONO DE PERFILACION DE CLIENTES

1.1 HIPOTESIS

1.1.1 Stakeholder: Los posibles stakeholders que podrian alguna manera
pertenecer a la idea de negocio o producto son:



e Empresas tecnolégicas multinacionales como Google, Apple,
microsoft, facebook, Claro, etc.

Usuario

Propietarios

Proveedores

Gobierno

Universidad

1.1.2 Identificacion de las Necesidades del Stakeholder: Los
principales placeholder necesitan emprendedores, personas
capaces de innovar y mucho mejor para ellas si es para el bien
de la sociedad, en este caso una parte vulnerable que son las
personas con discapacidad visual, a parte de estos stakeholder
externos que son las empresas de tecnologia, universidades,
gobierno, usuario, etc. estan los internos que son los creadores
en si, las personas que intervinieron en mayor parte para la
realizacion del proyecto.

1.1.3 lIdentificacion de Beneficios y Expectativas de Resultado:
realizar una averiguacién con base en datos del Departamento
Nacional de Estadistica, DANE, mas del 25% de la poblacion
Colombiana sufre de algun tipo de discapacidad, de la cual el
45% sufre de problemas visuales; esto plantea un gran nicho
economico con el principal motivo de suplir la necesidad de
ayudar a este tipo de poblacion a dirigirse hacia un sitio o tener
una mayor interaccion con el resto de la poblacion y de paso el
entorno en el que se habita, dandole mayor confianza y ubicacién
al momento de movilizarse. El solo hecho de que se tenga que
suplir una necesidad para una poblacion en especifico la cual
brinda un gran apoyo para una persona con esta discapacidad
conlleva a que, tanto personas particulares con esta limitacion,
como también empresas de caracter social, clinicas, instituciones
publicas y privadas de salud puedan acceder a esta aplicacion en
celulares tipo smartphone, junto con el dispositivo funcional como
sensor, para tal beneficio; aqui se concluye que la idea de
negocio tendria un campo de accién bastante amplio, asi como
también se obtendria un gran apoyo para beneficio de personas
con ceguera.

1.1.4 ldentificacion de Soluciones Actuales: Actualmente existen
dispositivos fisicos que suplen esta necesidad como lo es el
Trekker Breeze Talking GPS, como también aplicaciones para
smartphone como, Mobile Accesibility (Android), DILO (Android),
Dragon Dictation (iPhone y Android), Talkback (Android),
BrailleBack (Android), Ablah (IOS y Android), en donde la



principal funcion de estas aplicaciones es transmitir alguna
informacion o funcidén via mensaje de voz, bien sea para recordar
algo, o alguna otra actividad que se tenga que hacer; entonces
estas actuan como alarmas de avisos para esa persona.

1.1.5 Analisis de Inconformidades, Frustraciones y
Limitaciones: Actualmente existen dispositivos fisicos que la persona debe
cargar en su mufeca colocando una presion constante para evitar que este se
caiga lo cual ocasiona cansancio y en parte entumecimiento en la mufeca, por
el lado de las aplicaciones de tipo software es la lentitud de los mismo y que a su
vez cuentan una una interfaz grafica, lo cual es nada necesario para una persona con
discapacidad visual, también tenemos el sistema Braile que para nifios 0 ancianos
aun no han aprendido a, ya sea a interpretarlo o que hayan perdido en parte el tacto
de en sus dedos.

1.1.6 Mercado: Como estas aplicaciones son de uso gratuito para las
personas, no hay como tal un costo especifico; sin embargo, este
hecho implica que su funcionamiento presenta fallas constantes
anteriormente mencionadas; ahora bien, la idea es que, si se
llegase a generar un costo, la idea es que sea lo mas econoémico
posible para el usuario y asi este tener un uso sin algun tipo de
problema. El uso para la instalacion de estos software es desde
las aplicaciones de descarga tales como Play Store, Google
Play, Slide, 1 mobile, entre otros. Normalmente las personas con
discapacidad visual presentan problemas de orientacion y
kinésica, pues por este motivo es muy dificil movilizarse hacia
cualquier lugar; por esta principal razén nuestra idea de negocio
es poder desarrollar un software mediante comandos de voz
cuya funcion es orientar y ubicar a la persona con esta limitacion
para que asi pueda tener una mejor movilidad y también el poder
generar comunicacion con cualquier otra persona.

La poblacion con discapacidad bien sea visual o algun otro tipo de limitante es la
poblacion que mas ayuda requiere en cuanto a facilidad para su calidad de vida,
para realizar alguna accién, para comunicarse y finalmente, para poder utilizar
mas, al igual que una persona sin algun tipo de discapacidad lo relacionado con la
tecnologia; esto nos motiva a poder facilitar esa calidad de vida y dar una gran
apoyo tecnolégico y porque no social en la mejora continua para estas personas
las cuales requieren de un constante apoyo de las comunidades de cualquier

contexto.

CAPITULO 3
VALIDACION DEL PENTAGONO DE PERFILACION DE CLIENTES



2. LA ENTREVISTA

el tipo de entrevista que se escogioé para la perfilacion de clientes fueron con preguntas
de tipo seleccién multiple, pues de esa manera podemos orientar el producto para su
funcién y la forma de presentarlo.

2.1 PROCESO DE RECOLECCION DE INFORMACION

El proceso para llevar a cabo la recoleccién de informacién fue de tipo
presencial, a un numero de 10 personas que presentan esta
discapacidad, en donde algunas preguntan evaluaban su nivel de
conocimiento e interés sobre la tecnologia, al parecer estas personas
no les interesaba mucho lo que tenia que ver con tecnologia y su
conocimiento sobre la misma era minimo.

2.2 HALLAZGOS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

Ubique en un cuadro los hallazgos mas significativos encontrados en recoleccién de
informacién.

NOMBRE
ENTREVISTADO ENTREVISTA
la conclusion fue que a esta persona, pese a que
el producto le parece innovador, se recomienda
Anderson Barrantes |que se brinde mas atencién a las personas de
cualquier discapacidad, asi como también se
innove en estos productos
Alguna vez tuve esa misma idea, la de como
podria un dispositivo tecnolégico o un aparato
identificar objetos para que asi nosotros no nos
tropezaremos tanto con objetos de los que ni
siquiera alcanzamos a percibir su distancia o
posicion.
Esta persona nos resaltd que a parte de haber
personas con solo discapacidad visual, también
las hay con discapacidad auditiva y mudas, y que
personas que pudieran tener las tres
discapacidades al mismo tiempo, por lo cual nos
recomendo algo asi como un sensor ya sea de

Juan Carlos Carrillo

Angie Beltran




la muneca.

vibracion o de pequefios choques de corriente en

2.3 ANALISIS DE LA INFORMACION

Nos pudimos dar cuenta que estas personas no cuentan con mucho conocimiento
sobre tecnologia lo cual los llevo a pensar mucho en las respuestas y en parte no
sabia que responder, con esto podemos concluir que la importancia de una
capacitacion personalizada a cada cliente o persona que compre el dispositivo es
sumamente grande, para que entiendan su correcto funcionamiento y el tipo de
configuracioén con la que cuenta.

HALLAZGOS
NECESIDADES BENEFICIOS LIMITACIONES = SOLUCIONES
FRUSTRACIONES
ACTUALES
Seguridad Alarmay llamada Alarmay llamadas
automatica cuando el | Miedo automaticas,
pulso de la persona tambien la
aumente compafiia de un
considerablemente. perro guia
entrenado
El dispositivo se Falta de dinero
Economia tratara de hacer con Bastones

componentes de bajo
costo para asi mismo
dar un precio menor al
mismo.

Interfaz visual?

El dispositivo  no
contard con interfaz
visual ya que
funcionara por medio
de comandos de voz.

Ceguera.

Sistema braile.

Falta de experiencia
con la tecnologia

Se piensa brindar
capacitacion a estas
personas para que
dominen el
dispositivo.

Tiempo y entendimiento
de cdmo funciona.

Charlas para
personas
invidentes.

2.4 RESULTADOS DE LA INFORMACION




Después de la realizacion de la encuesta a un cierto nimero de personas con ceguera se
observé que la mayoria no tiene mucho conocimiento de dispositivos tecnoldgicos, por lo
gue no confian en la ella, todas estas personas obvio se preocupan por su seguridad y no
pretenden que esta dependa de la tecnologia. de igual forma se encuentra como
beneficio en este punto, la llamada automatica o alarma de emergencia, si la persona se
siente alterada, o asustada.

2.5 PENTAGONO DE PERFILACION DE CLIENTES FINAL

Genere el Pentagono Final ubicando cada uno de los aspectos identificados a partir de la
Validadcion de la informacion.

PREGUNTAS Gula

{Cual 8a el job/nacesidad qus quisre resolverisuplir el [stakeholder]?

{qué verbe representa la acclon? (comprarireservarprogramar, stc_.)

{bajo qué contexto & da?(de caming al frabaljo, en vacaclonsas, cuandoe se viaja en pareja, eic...7

PENTAGONO DE PERFILACION DE
CLIENTES - Ciclo de Descubrimiento

PREGUNTAS GUlA

EREGUNTAS GUIA

¢Cual es la principal razon
por ka que esta tratando a8
resoliver la

tarsa/necesidad/desso?

Cémo plantear
hipdtesis:

(Cuanto &8 &l TAM, SAM y|TM
estimado?

LExiaten aspectos
demegraficoslsociscondmicos

“Creemos que

relevantes para calcular sl tamafio [STAKEHOLDER]
del ssgmanto? necesita/tiene dificultades Cémo plantzar £Qué metasl/Indicadorss debe
(EJ: Los empleados con cargos en el Cémo plontear para [QUET” hipotesis: cumplir al final del ejerciclo?

area de maercadeo que trabajan sn
eats parque Industrial)

B28

Cualee son log benefclos
- “ISTAK| 1 &
Calculames que ef tamanc STAKEHOLDER g% 0SESMpPENo 0 BMOCIoNales
del mercado es de JCUANTO] * necesita/quicre

¢Exlatan aspecios de
comportamiento/contexto relevantes
para calcular sl tamano del sagmento?

que busca alcanzar?
{Seguridad, velocidad,
comodldad, costos...)

disminuir/aumentor [QUE]”
fej: manto ventas/nimero de

“Los aspectos de

(E}: Elnamero total de reasrvas de comportamiento ausencias de pacientes )
nabitacionss en Meosllin heChas a demogrdficos/seciales/sconc
travas de moviles) micos relevantes paro el “|STAKEHOLDER] valora [QUET
segmento son guf " fej: lo sequridod, comodidad,

conveniencia, disponibilidad)

PREGUNTAS GulA
PREGUNTAS GUIA
LU I8 reauita frustrants de las —_—

soluclones actuales? JQué solucionss

compran/contratan

£Qué Inconformidades presenta actuaiments?

respacto a la soluckdn o el proceso

que se lleva a cabo actualments? LA través de qué canales las

adqulerenise enteraron de la

Que 88 Nmitado os la saolucion
¢ solucion?

actual? (“underserved”)

{Cual es la razon
principalicriterios por la/los
que I3 Nan sscogito?

LQue e& axageradoldemasiado de la
soluckon actual? (“overserved™)

(Qué objeciones podria presentar a

1a hora de conocer mi propussta de ¢Cuanto dinsro eatan

valor? (Poca experiencia, Invirtiendo en sllas?

certificacionss, preclos, stc.._)

3. CAPITULO

PROTOTIPO

3.1 DESCRIPCION DEL PRODUCTO O SERVICIO



El dispositivo consiste en un elemento en forma de manilla, colocado en alguna de las
mufiecas del usuario, el cual tiene un disefio en forma de caja diminuta, con el fin de
diferenciarlas de un reloj; Ahora bien, en cuanto a la parte del funcionamiento del
dispositivo, este viene con un bluetooth el cual funciona conectandolo de otro dispositivo
como celular o tablet inicialmente, esto con el finde que se habilite el comando de voz del
aplicativo el cual vendria instalado en alguno de los dispositivos moviles anteriormente
relacionados. Ahora bien, la idea, es que, mediante un audifono o auricular pueda la
persona escuchar el mensaje quese transmite, bien sea para la ubicacién o bien sea para
direccionar a la persona hacia algun otro lugar, teniendo activo el sensor el cual le va
indicando cual objeto esta proximo a acercarse.

4.2 FICHA TECNICA DEL PRODUCTO O SERVICIO:

Como anteriormente se mencionaba, el dispositivo consiste en una manilla la cual viene
con instalacién de un bluetooth el cual va conectado a un botdn para encender este
dispositivo; este aparato vendria con la incorporacién de una pila de litio el cual recibiria
carga por medio de un cable USB; el circuito impreso debe ser pequefio, de un tamafio
de 5*5, en el cual viene también con elementos electrénicos como dos resistencias, un
condensador pequefio y el switch de encendido y apagado, un display digital de tipo
celular de 4 cm aproximadamente ; la conexion se trabajara sobre la baquelita en la cual
ya vendra impreso el circuito; todo esto sera introducido en una pequefa caja de material
de pasta, para brindar mayor proteccion al circuito, como también brindara un mejor
manejo al usuario en el momento de usarlo, esto respecto al hardware. El software es el
que se encargara de la geolocalizacion del dispositivo o de la persona para asi trazar
rutas de un lugar a otro, se pretende que este software este hecho en node.js utilizando
diferentes APIs para su correcta interaccién como lo es la geolocalizacién, recibir y
devolver audio para, entre otras.

4. CAPITULO
MATRIZ ESTRATEGICA

4.1 1 Identidad Estratégica: La idea de negocio surge a partir de que
las personas con discapacidad visual presentan dificultades para
poderse movilizar y tener una orientacidn en un espacio determinado
escriba cual es la razén de ser del negocio. Debe tener en cuenta
tres componentes: Descripcién de lo que hace, el grupo objetivo y el
factor diferencial.

4.2 Futuro Preferido: Corresponde a la identidad estratégica
visualizada a futuro no mayor a tres afnos. Define a donde llegara el
negocio al finalizar ese periodo de tiempo.

4.3 Objetivo General: Desarrollar un dispositivo que guie por medio de
un audio a las personas con discapacidad visual en el



desplazamiento de un punto a otro, y asi mismo previniendo de
posibles obstaculos u objetos que puedan afectar la integridad fisica
de la persona.

4.4 Objetivos Especificos:
Cabe destacar que después de cada objetivo especifico se
realizaran las respectivas pruebas o testing para validar el perfecto y
estable funcionamiento del software y hardware.

e Realizar el levantamiento de requerimientos y definir la arquitectura
de la aplicacidn para tener claros los demas objetivos.

e Vigilar el costo de las partes del sistema, para minimizar costos con
la finalidad de hacer el producto accesible para toda la poblacion.

e Llevar a cabo la integracion de API para la geolocalizacion vy
almacenamiento de datos.

e Realizar la Integracion de API para detectar comandos de voz
mediante un micréfono, y por medio de estos realizar el
almacenamiento de coordenadas y datos a la base de datos.

e Implementar o integrar sensores para la deteccion de obstaculos.

e Crear el prototipo del hardware minimizandolo y ajustandolo al
tamano de un reloj de pulsera.

e Realizar la interaccion entre el hardware y el software.

4.5 Valores: Nuestra idea de negocio maneja el valor de la solidaridad y
el cumplimiento para con nuestros clientes, pues es la impresion que
se pretende llevar a cabo mediante nuestro producto.

6. CONCLUSIONES

A pesar de que las personas con discapacidad visual no cuentan con la suficiente
experiencia para manejar un dispositivo de tipo tecnoldgico no quiere decir que sea
impedimento para no utilizarlos, con este dispositivo podemos cambiar la forma de
personar de estas personas e incluirlas en el gran mundo de la tecnologia, y asi ellos
puedan llenarse de valor para algun dia crear argo que ayude a las demas personas
como lo hemos hecho nosotros.
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