Daniel Antonio leguizamon

Juan sebastian ruiz rodriguez



COMPROMISO DE AUTOR

Yo, juan sebastian ruiz rodriguez con célula de identidad 1000349375 de Bogota y alumno del

programa académico ING. Sistemas , declaro que:

El contenido del presente documento es un reflejo de mi trabajo personal y manifiesto que ante
cualquier notificacion de plagio, copia o falta a la fuente original, soy responsable directo legal,
econdmico y administrativo sin afectar al Director del trabajo, a la Universidad y a cuantas
instituciones hayan colaborado en dicho trabajo, asumiendo las consecuencias derivadas de tales

practicas.

Firma:

COMPROMISO DE AUTOR

Yo, con célula de identidad de y alumno del programa

académico , declaro que:

El contenido del presente documento es un reflejo de mi trabajo personal y manifiesto que ante
cualquier notificacion de plagio, copia o falta a la fuente original, soy responsable directo legal,
econdmico y administrativo sin afectar al Director del trabajo, a la Universidad y a cuantas
instituciones hayan colaborado en dicho trabajo, asumiendo las consecuencias derivadas de tales

practicas.

Firma:




Tabla de contenido

l. Resumen ejecutivo

Introduccién
Objetivos
Claves para el éxito
. Analisis del entorno y contexto de la idea de
negocio
Planteamiento del problema
Objetivos de desarrollo sostenible
Teorfa de valor_compartido
Tecnologias disruptivas
Analisis del sector econdnico

. Identificacion del problema, necesidad, reto u
oportunidad

Descripcién del problema
Arbol de problemas

Pregunta de investigacion
IV.  Descripcion de la idea de negocio
Nombre de la idea
Descripcion detallada de la misma
Factores innovadores
ractetisti noibl intangibl la_mism
Propuesta de valor

Fuerzas de PORTER y entorno de la empresa.

V. Estudio de mercado

Contextualizacién.

Analisis de la demanda.
Analisis de la oferta.

Anilisis de la comercializacion.
Analisis del producto.

Precios.

Analisis de la distribucion.

Analisis de Proveedores.

VI. Modelo Running Lean

MUSIC TRAINING — 19 DE NoviEMBRE DE 2019 3 -




VII. Investigacidn de mercados
Objeti

Tipos de investigacion.

Instrumentos.

Tamarfio de la muestra.

Aplicacién de la encuesta.
['abulacién.

Conclusiones.
VIIl. Producto Minimo Viable
Validacion.
IX. Conclusiones y recomedaciones
X. Bibliografia

MUSIC TRAINING — 19 DE NoviEMBRE DE 2019 4 -



Resumen ejecutivo

La aplicacion tendra énfasis al aprendizaje junto con instituciones musicales, podremos ver
instrumentos en 3 dimensiones, por parte del a app esta serd gratuita, pero con contenido de pago
Limitado para profundizar en los temas seleccionados

Introducciéon

Esta idea de negocio o mas bien de aplicacidn buscara llamar la atencién principal mente de las
escuelas de musica para que sus estudiantes tengan mas material de aprendizaje y una opcién de
comunicacién aparte de conocer historia de los instrumentos.

La creacion de instrumentos musicales en 3 dimensiones los cuales podran tocar cada uno estard
conformado por sus notas y sus partes.

Tener una opcidn gratuita bdsica pero informativa con interacciones con los instrumentos para
aquellas personas que quieran aprender, pero no tengan los recursos necesarios.

Objetivos

Como objetivo queremos crear esta app con la mejor interfaz grafica posible para que sea gustosa al
publico, para que no se aburran y les de intriga de no quedarse solo con el material que les
aportamos sino muchisimo mas, lograr que esta app sea reconocida tiene su grado de complejidad
pero sabiendo hacer publicidad y ganando convenios con otras apps, con las mismas escuelas e
incluso con tiendas de instrumentos para apoyar sus ventas.

De la comercializacion de la app a nivel local dependera la expansion la idea es empezar acd en
Bogota, luego a nivel nacional y por udltimo a nivel mundial

Claves para el éxito

Tiempo ---Conocimiento de la programacién ---- Buena publicidad -------- Convenios -expansion

Principal mente necesitaremos tiempo, as que recursos ya que el programar una app lo requiere
Ademas, tendremos que hacer un estudio de viabilidad y montar pruebas, el saber programar es
necesario ya que principal mente no queremos problemas con la app, la buena publicidad es
fundamental para darse a conoces ya sea por redes sociales como Facebook, Instagram entre otras,
aparte en las convenciones de musica y conciertos podremos pagar para mostrar los anuncios, para
lograr ese voz a voz y la difusidn de la app. Tener convenios con las escuelas, con otras aplicaciones,
con servicios web y con empresas de instrumentos.

Lo diferente de La app serd su facil manejo, sus multiples funcionalidades, que sera para las escuelas
sus estudiantes y gente que quiera aprender.



Andlisis del entorno y contexto de la idea de
negocio

La aplicacidn solucionara problemas como:
Suplir la necesidad de que algunas personas no pueden comprar los instrumentos

Oportunidades de aprender sin necesidad de un maestro o una escuela para las personas de bajos
recursos.

Poder lograr que los nifios utilicen el tiempo libre de la mejor manera posible

Poder dar a conocer las escuelas de musica en Bogota

Darle un buen manejo al internet

Poblacién afectada:

Estudiantes de escuelas de musica y Personas que quieran aprender acerca de los instrumentos
13-87 afios

Ambos géneros

Estratos bajos, medios y altos.

Cultura musical

Buen manejo del tiempo libre

Obijetivos de desarrollo sostenible

Esta aplicacion no afectara a terceros como la parte ambiental, la sobrepoblacidn, entre otros. lograra
un mejoramiento por parte de la cultura, en este caso de la musica.

Ayudard al aprendizaje de una manera creativa
Las personas de bajos recursos podran aprender sin necesidad de paga

Teoria de valor compartido

El aprovechamiento de las redes lograra por parte de nosotros dar a conocer estas escuelas por
medio de las pdginas web. dar mas oportunidades de aprendizaje y su comprension con la ayuda de
medios audiovisuales y lograr combatir factores como el vandalismo, aprovechamiento del tiempo
libre entre otros

Tecnologias disruptivas

No entra dentro de esta tecnologia ya que la app se va a utilizar mas como una herramienta de apoyo
para que sacar la mejor experiencia de cada escuela y plasmarselas a cada uno de los estudiantes, no
logra eliminar la ensefianza pero si ayudar a transformarla de la mejor manera posible.
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Analisis del sector econémico

Politico: el tratado (MIN tic) busca fomentar las tic en la comunidad (estudiantes, profesores, padres)
mediante el uso y apropiacién de plataformas de interaccién de software.

Este proyecto no cuenta con IVA ya que es una aplicacion y segln estor numerales 23, 24 y 25 del Art.
476 dicen que estdn excluidos del IVA

NORMAS: ISO/IEC: esta norma nos indica las caracteristicas de la calidad y los lineamientos para su
uso, las caracteristicas de calidad y sus métricas asociadas, pueden ser Utiles tanto como para evaluar
el producto como para definir los requerimientos de la calidad y otros usos.

Econdmico:

nuestro sector econdmico es privado ya que las personas que usan las aplicaciones sus dispositivos
son de uso personal igual que las escuelas

La expansion nacional por medio de las escuelas

Las escuelas de musica que van a utilizar la app

Social:

Las personas acceden por medio de la red

en todo lugar siempre y cuando tengan acceso a la red

toda la gente ya sean estudiantes, maestros y/o padres

tecnolégico:
la creacién de instrumentos en 3D,

esta app esta dentro de los tics ya que logra dar una mejor experiencia en las clases por medio de la
app ya que podran encontrar recursos como grabaciones de la clase

ecolégico:

en este caso la app no ayudaria al medio ambiente
no existe ninguna legislacion ecolégica para esta app
ya que es una app esta es utilizada solo por celulares

legal:En cumplimiento de lo previsto en los articulos 15 y 20 de la Constitucién Politica, la Ley
Estatutaria 1581 de 2012 y el Decreto Reglamentario 1377 de 2013, Apps.co adopta la presente
politica para el tratamiento de datos personales, a la cual se da publicidad mediante su divulgacion en
la pagina web https://apps.co o aquella que en su momento sea la pagina web oficial de Apps.co.



ldentificacion del problema, necesidad, reto u

oportunidad

La publicidad por medio de las paginas web que se les dard a las escuelas. con esto lograran darse a
conocer a mas proximos estudiantes, a su vez podran generar mas empleo y un mejor aprendizaje a
sus estudiantes, incluso podrian generarse competencias de bandas con diferentes colegios.

Arbol de problemas y pregunta de investigacion
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Descripcion de la idea de negocio

Idea de negocio

Music training, es una herramienta la cual esta dirigida primordial mente a las escuelas de musica y
luego a las personas que quieran aprender sobre instrumentos siempre y cuando puedan descargar la
aplicacion.

La herramienta estara dividida en 2 sesiones, la primera serd enfocada a las escuelas y la segunda a la
gente dandole un material basico y acceso a ciertos instrumentos los cuales tentaran una forma en
3D donde ellos podran interactuar y tocar el instrumento sin necesidad de comprarlo, a parte le
ensefiara la forma de tocar, la colocacién de manos, de los dedos, y buenas técnicas para el manejo
de estas.

Aparte se hablara con las escuelas para crear paginas webs propias las cuales seran administradas por
nosotros y se subird todo el materia que necesiten, los profesores tendran acceso a esta y los
estudiantes por medio de la app la podran disfrutar.

La innovacidn es lo intuitivo de la app, para su mejor entendimiento y manejo. Los
instrumentos que seran en 3D. se podra interactuar con estos como si fueran los reales con sus
tonalidades, partituras, manejo, mantenimiento entre otros

FICHA TECNICA DEL PRODUCTO / SERVICIO
A. Music training
Es una app principal mente en Android, lograr expansion a iOS e incluso Windows
App movil
ir a colegios y presentar la idea de la app
Por medio de las redes sociales y toda clase de métodos audiovisuales se ara publicidad de la app.
Manejar una base de datos con la informacién de las escuelas
Tendra garantia casi que de por vida ya gue es una app .
H. Dar el mejor uso a la app y recomendaciones por encuestas para mejorar
ELABORO: MUSIC TRAINING
REVISO
APROBO

olmfmle|o|=

* Queremos ser la mejor herramienta de ayuda de aprendizaje musical que pueda haber

* crear una interfaz a un grupo de instrumentos los cuales serdn completamente interactivos para
lograr una inmersidn buena y que la gente que no pueda comprar un instrumento logre saber su
funcionalidad y demas caracteristicas

Rivalidad entre los competidores: podremos ser una herramienta de aprendizaje multi funcional e
interactiva

Amenaza de nuevos entrantes: no hemos encontrado aplicaciones iguales o semejantes al sistema
gue planteamos.

Poder de negociacién con los clientes: la interaccién con la aplicacion dara un gusto hacia ella y hara
gue mas y mas gente la utilice.
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Poder de negociacién con los proveedores: nosotros mismos monitorearemos y manejaremos la
aplicacion como tal no habran proveedores en sus primeras faces

Entorno de la empresa

Es una aplicacion individual

La funcién de la aplicacion: lograr un aprendizaje creativo y mas profundizado de los instrumentos
mediante las escuelas

MICROENTRONO:

Pedir una cita ufo
conferencia para mostrar el
funcionamiento de music
training

Contactar con la escuela

Mostrar todas las funciones Poder mostrarles a Jos

de la aplicacion y el como estudiantes la aplicacion y su
puede beneficiar el funcionalidad para lograr la
aprendizaje de los VOz 3 VOz
tudiantes

Hablar sobre los costos de la

D : Poner aprueba la parte
aplicacidn, la parte gratuita

gratuita y hacer la
La disponibilidad que va a contratacion con la escuela
tener a la escuela por un tiempo definido
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MACROENTORNO

Proveedores: no habra proveedores en sus primeros afios ya que todo serd administrado por
nosotros

Nuestros clientes serian las escuelas de musica,

Comunidad: estudiantes

Mercado laboral: starup

Competencia: otras aplicaciones que ofrezcan un material parecido

Entidades financieras: podremos lograr convenios con bancos para que los usuarios puedan pagar
con su tarjetas de crédito encaso de que no tengan por medio de efectivo o por cédigos de pago

Estudio de mercado

Contextualizacion

Presentacion: Music training es una aplicacién la cual quiere lograr un mejor aprendizaje musical y
dar a conocer la musica.

Objetivo del estudio de mercado: Verificar cual es el publico donde tendriamos mayor uso y compra
también probar en barrios con violencia y entornos desfavorables para que aquellas personas utilicen
su tiempo de buena manera

Ya que es una aplicacién se puede manejar en diferentes sitios, pero principal mente se manejara en
Bogota

Para lograrlo la app necesitamos los siguientes encargados
Desarrollador de java

Desarrolladores web

Tester

Ingeniero de preventa

Analisis de 1a oferta

Segun lo buscado en la play store hay muchas aplicaciones méviles que hablan sobre musica o sobre
instrumentos y con interfaz virtual, pero no con convenios con escuelas de musica a nivel general y
gue compacte todo

Buscando aplicaciones por la play store no encontramos ninguna con el enfoque de negocio que
ofrecemos, no hay aplicaciones de escuelas de musica que en sefien musica, solo encontramos
reproductores.

Intentaremos mantenernos actualizados buscando informacién constante y por medio de encuestas
recomendaciones y demds que los usuarios den por medio de la aplicacidn la Unica afectacion que
podemos evidenciar



Analisis de la comercializacion

Nucleo: la programacién dentro de nuestra app dara toda la interfaz y todo lo necesario para el
entendimiento sus funciones

Calidad: todo esta en la programacion si la programacién queda mal la interfaz empezara a presentar
fallos

Servicio: este servicio que se le va a dar a las escuelas es lo que lo hace Unico ya que todas las
aplicaciones son cerradas esta sera abierta

Analisis del producto

Nucleo: todo va hacer manejado desde un celular los usuarios no tendran que meterse en cosas
complicadas

Calidad: el conocimiento es esencial para crear una buena app y una o mas personas ayudado un
trabajo en equipo lograra lo requerido.

Disefio: para ello queremos la interfaz mas intuitiva posible que no alla nada confuso y que el usuario
la disfrute al 100

Servicio: un servicio de ensefianza con todos los materiales a su alcance desde las notas hasta los
instrumentos

Ciclo de vida del producto esta app ayudara a el conocimiento y el buen manejo del tiempo
Empezara a nivel local en Bogotd con la expansion en las escuelas dentro e esta

Lograremos convenios y acuerdos con las escuelas, asi como sugerencias para formalizar la app de la mejor
manera

Ya que es una app las malas resenas o el no manejo o comercializacion de esta terminaria por desechar el
proyecto

Amnalisis de la distvibucion

Esto se vendera via internet ya que es una app.

Por la mayoria de los medios audio visuales promoveremos la App, asi lograr un crecimiento y una
distribucidn en todas las escuelas posibles

Analisis de los proveedores

En el entorno planteado no habran proveedores hasta un muy largo plazo, ya que todo sera
administrado y promovido por nosotros
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Conclusiones y recomendaciones

En conclusién esta mas que una aplicacién va hacer una herramienta la cual estard de la mano con las
escuelas de musica, brindando la mejor experiencia, logrando una interfaz en 3D de los diferentes
tipos de instrumentos y brindando una oportunidad a las personas que no tiene recursos para
comprar instrumentos

Bibliografia y anexos

Normas para una application de software :

Articulo que abla sobre el iva de las aplicaciones movile:
https.//abogadosenimpuestos.com/iva-en-el-desarrollo-de-aplicaciones-moviles/

los terminus y condictiones de las apps: https://apps.co/terminos-y-condiciones/

MUSIC TRAINING — 19 DE NoviEMBRE DE 2019 13 -


https://fernandoarciniega.com/normas-y-estandares-de-calidad-para-el-desarrollo-de-software/
https://apps.co/terminos-y-condiciones/

MUSIC TRAINING — 19 pE NoviEmBRE DE 2019 14 -



