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Planteamiento del problema

No todos los software existentes cumplen satisfactoriamente las necesidades
especificas de cada empresa; sobre todo en la parte de nomina tienen deficiencias
pues en la mayoria de los casos esta debe ser generada en Excel y luego subida al
sistema o si cuentan con un moddulo de nomina completa es muy costoso;

adicionalmente no son muchos los que se pueden trabajar por la web.



SOFTWARE CONTABLE DCJ 3

Proposito General

Crear un software sencillo, economico y lo méas completo posible, aplicado a la parte
contable con el fin de facilitar el registro y control de los movimientos que se generan
a diario en una compafia. Enfocandonos inicialmente en el modulo de liquidacion de

noémina.

Propésitos especificos

e Asumimos el reto de desarrollar un software sencillo, enfocado a mejorar el

proceso de liquidacion de ndmina.

e Minimizar el tiempo requerido en las pymes para generar la ndmina y su

respectivo comprobante.

e Mantener la confidencialidad de la informacion suministrada y los datos

reservados de cada compaiia.

e Estudiar los diferentes software existentes en el mercado y las falencias que

presentan para realizar un desarrollo més completo.

e Sostener un precio accesible para pequefias y medianas empresas.
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Justificacion

Existen varios software aplicables a la parte contable en nuestro pais, siempre hay un
aspecto diferenciador en cada uno de ellos, pero la gran mayoria concuerdan en que
no cuentan con un moédulo completo para liquidacion de ndémina por lo que las
empresas deben realizarla manualmente en Excel y al final del ejercicio simplemente
subir al sistema el comprobante con las cuentas y valores finales, pero no queda un
registro completo por empleado, donde podamos saber cudl es el salario que ha
ganado desde su ingreso, que cargos a ocupado entre otro tipo de informacion

relacionada unicamente con los empleados, su desempefio, tiempo de servicio.

Este desarrollo ahorraria bastante tiempo y trabajo al encargado de la nomina puesto
que el sistema practicamente es alimentado automaticamente por medio del lector de
huellas. Se trata de mejorar, hacer mas eficiente y rapido el trabajo que en la
actualidad se le esta asignando a los encargados de recursos humanos, lo que hace

que sea un poco mas complicado para ellos y solo hacen la némina como tal en Excel.

Descripcion de la empresa



SOFTWARE CONTABLE DCJ 5

Nuestra empresa Software contable DCJ SAS (Desarrollo Completo Justificado), esta
dedicada al desarrollo de un software que nos facilite registrar los movimientos
contables al momento de liquidar la nomina de forma tal que sea un proceso mucho

mas rapido.

Logotipo: Nuestra imagen corporativa es identificada por una
huella dactilar digitalizada por el software y las letras DCJ SAS,
ya que muestra de alguna manera la forma operativa en que

trabajamos y nuestra calidad.

e

SIFTWARE DL SAS

Elabarackn peor
auborTs

MISION

Desarrollar un software aplicable a la parte contable, fundamentalmente en la
liquidacion de nomina. Satisfaciendo los requerimientos de nuestros clientes con
eficiencia y en un corto lapso de tiempo. Haciendo el mejor uso del recurso humano y

lanzando al mercado productos innovadores que revolucionan los sistemas de datos.

VISION

Para el 2020 ser una empresa con gran participacion en el mercado empresarial,
reconocida por su excelente calidad y servicio, por hacer mas facil las tareas
cotidianas a nivel contable; desarrollando mddulos que superen las expectativas de

nuestros clientes y se ajusten a sus necesidades.
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FUNDAMENTOS TEORICOS

Software
Un 'software se define como las instrucciones electronicas que van a indicar al
ordenador que es lo que tiene que hacer. También se puede decir que son los
programas usados para dirigir las funciones de un sistema de computacion o
un hardware. Existe software de aplicacion que consiste en el funcionamiento de
cierto programa sin importar el enfoque que se le dé, finanzas, comercio etc. Como es
el caso de las hojas de céalculo y Word son software de aplicacion dentro de un

software operativo que es el que se utiliza en este proyecto:

Historia del software contable

Desde su creacion, las computadoras digitales han utilizado un sistema de
codificacion de instrucciones en sistema de numeracion binaria, es decir con los 0S.
Esto se debe a que los circuitos integrados funcionan con este principio, es decir, hay
corriente o no hay corriente.

En el origen de la historia de las computadoras (hace unos cuarenta afos), los
sistemas operativos no existian y la introduccién de un programa para ser ejecutado
se convertia en un increible esfuerzo que solo podia ser llevado a cabo por muy pocos
expertos. Esto hacia que las computadoras fueran muy complicadas de usar y que se
requiriera tener altos conocimientos técnicos para operarlas. Era tan complejo su

manejo, que en algunos casos el resultado llegaba a ser desastroso.

En la era entre 1950 y 1965 se caracteriza por existir pocos métodos formales, no hay

documentacién de ningln tipo, se desarrolla a base de prueba y error. Ademas, el

! Sistema que siguiendo instrucciones del usuario registra y modifica informacién.


http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/index.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Hardware/
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tiempo requerido para introducir un programa en aquellas grandes maquinas de lento
proceso supera por mucho el de ejecucion y resultaba poco provechosa la utilizacion
de computadoras para resolucion de problemas practicos.

Se buscaron medios mas elaborados para manipular la computadora, pero que a su
vez simplificaré la labor del operador o el usuario. Es entonces cuando surge la idea
de crear un medio para que el usuario pueda operar la computadora con un entorno,
lenguaje y operacion bien definido para hacer un verdadero uso y explotacion de esta.

Surgen los sistemas operativos.

La contabilidad es la base sobre la cual se fundamentan las decisiones gerenciales v,
por tanto, las decisiones financieras. Es un sistema adaptado para clasificar los hechos
econdmicos que ocurren en un negocio. Asi que es el eje central para llevar a cabo

procedimientos que lleven a la empresa a su maximo rendimiento econémico.

Para la segunda era de 1966 a 1972 se empieza a simplificar codigo en la
programacion, aparecen sistemas en tiempo real que apoyan la toma de decisiones,
empiezan a incursionar las casas desarrolladoras de software en el mercado. La
multiprogramacion y los sistemas multiusuario introdujeron nuevos conceptos de
interaccion hombre - maquina. Las técnicas interactivas abrieron un nuevo mundo de
aplicaciones y nuevos niveles de sofisticacion del hardware y del software. Los
sistemas de tiempo real podian recoger, analizar y transformar datos de multiples
fuentes, controlando asi los procesos y produciendo salidas en milisegundos en lugar
de en minutos. Los avances en los dispositivos de almacenamiento en linea
condujeron a la primera generacion de sistemas de gestion de bases de datos. Se
caracterizd por el establecimiento del software ya se desarrollaba para tener una
amplia distribucion en un mercado multidisciplinario. Los patronos de la industria,
del gobierno y de la universidad se aprestaba a “desarrollar el mejor paquete de

software” y ganar asi mucho dinero.
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La tercera era entre 1973 y 1989 se caracterizd por la llegada y amplio uso de los
microprocesadores. El cual ha producido un extenso grupo de productos inteligentes,
pero ninguno ha sido mds importante que la computadora personal, se vuelven

complejos los sistemas de informacion, aparecen las redes de area local y global.

;Para qué sirve un sistema de informacion contable?
Un sistema de informacién contable sigue un modelo bésico y un sistema de
informacion bien disefiado, ofreciendo asi control, compatibilidad, flexibilidad y una
relacion aceptable de costo / beneficio. El sistema contable de cualquier empresa
independientemente del sistema contable que utilicé, se deben ejecutar tres pasos
basicos utilizando herramientas relacionadas con las actividades financieras; los datos
se deben registrar, clasificar y resumir, sin embargo el proceso contable involucra la
comunicacion a quienes estén interesados y la interpretacion de la informacion

contable para ayudar en la toma de decisiones comerciales.

Registro de la actividad financiera: en un sistema contable se debe llevar un
registro sistematico de la actividad comercial diaria en términos econémicos. En una
empresa se llevan a cabo todo tipo de transacciones que se pueden expresar en
términos monetarios y que se deben registrar en los libros de contabilidad. Una
transaccion se refiere a una accion terminada mas que a una posible accion a futuro.
Ciertamente, no todos los eventos comerciales se pueden medir y describir

objetivamente en términos monetarios.

Clasificacion de la informacién: un registro completo de todas las actividades
comerciales implica comunmente un gran volumen de datos, demasiado grande y
diverso para que pueda ser util para las personas encargadas de tomar decisiones. Por
tanto, la informacion debe clasificar en grupos o categorias. Se deben agrupar

aquellas transacciones a través de las cuales se recibe o paga dinero.
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Resumen de la informacion: para que la informacion contable sea utilizada por
quienes toman decisiones, esta debe ser resumida. Por ejemplo, una relacion completa
de las transacciones de venta de una empresa como Mars seria demasiado larga para
que cualquier persona se dedicara a leerla. Los empleados responsables de comprar
mercancias necesitan la informacion de las ventas resumidas por producto. Los
gerentes de almacén necesitaran la informacion de ventas resumida por departamento,
mientras que la alta gerencia de Mars necesitara la informacion de ventas resumida

por almacén.

Software Operativo

Es el sistema que controla la ejecucion de todas las aplicaciones, por medio de una
serie de programas que administran los recursos del computador. Monitorea y
controla todas las entradas y salidas del sistema, puede ser usado por uno o por varios
usuarios respondiendo a las indicaciones provenientes del usuario informando
cualquier error que se presente. Este sistema generalmente es disefiado por el
fabricante y por ello no es posible definir uno estandar.

Un sistema operativo es el encargado de brindar al usuario una forma amigable y
sencilla de operar, interpretar, codificar y emitir las érdenes al procesador central para

que este realice las tareas necesarias y especificas para completar una orden.

El sistema operativo, es el instrumento indispensable para hacer de la computadora un
objeto tutil. Bajo este nombre se agrupan todos aquellos programas que permiten a los
usuarios la utilizacion de este enredo de cables y circuitos, que de otra manera serian
dificiles de controlar. Un sistema operativo se define como un conjunto de
procedimientos manuales y automadticos, que permiten a un grupo de usuarios

compartir una instalacion de computadora eficazmente.
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Interfaz de Linea de Comandos

Es la forma de *interfaz entre el sistema operativo y el usuario en la que este escribe
los *comandos utilizando un lenguaje de comandos especial. Los sistemas con
interfaces de lineas de comandos se consideran mas dificiles de aprender y utilizar
que los de las interfaces graficas. Sin embargo, los sistemas basados en comandos son
por lo general programables, lo que les otorga una flexibilidad que no tienen los

sistemas basados en graficos carentes de una interfaz de programacion.

Interfaz Grdfica del Usuario

Es el tipo de visualizacion que permite al usuario elegir comandos, iniciar programas
y ver listas de archivos y otras opciones utilizando las representaciones visuales
(iconos) y las listas de elementos del menu. Las selecciones pueden activarse bien a
través del teclado o con el mouse.

Para los autores de aplicaciones, las interfaces graficas de usuario ofrecen un entorno
que se encarga de la comunicacion con el ordenador o computadora. Esto hace que el
programador pueda concentrarse en la funcionalidad, ya que no estd sujeto a los
detalles de la visualizacion ni a la entrada a través del mouse o el teclado. También
permite a los programadores crear programas que realicen de la misma forma las
tareas mas frecuentes, como guardar un archivo, porque la interfaz proporciona
mecanismos estandar de control como ventanas y cuadros de didlogo. Otra ventaja es
que las aplicaciones escritas para una interfaz grafica de usuario son independientes
de los dispositivos: a medida que la interfaz cambia para permitir el uso de nuevos

dispositivos de entrada y salida, como un monitor de pantalla grande o un dispositivo

%interaccidn entre usuario y programa, como se ve.

3 Son 6rdenes dadas al sistema por medio de cédigos o palabras.
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optico de almacenamiento, las aplicaciones pueden utilizarlos sin necesidad de

cambios.

Programacion de Software

Se conoce como programacion al proceso para convertir especificaciones generales
de un sistema en instrucciones utilizables por la maquina, que produzcan los
resultados deseados. A esto también se le conoce como Desarrollo de Software.
Existen varios tipos de programacion como estructurada, orientada a objetos y

orientada a eventos, pero en este escrito no incursionamos en este tema.

Lenguajes de programacion

Es un conjunto de simbolos junto a un conjunto de reglas para combinar dichos
simbolos que se usan para expresar programas. Constan de un léxico, una sintaxis y
una semantica.

Léxico: Conjunto de simbolos permitidos o vocabulario

Sintaxis: Reglas que indican como realizar las construcciones del lenguaje

Semantica: Reglas que permiten determinar el significado de cualquier construccion

del lenguaje.

John Von Neumann desarroll6 el modelo que lleva su nombre, para describir este
concepto de "programa almacenado". En este modelo, se tiene una abstraccion de la
memoria como un conjunto de celdas, que almacenan simplemente niimeros. Estos
nimeros pueden representar dos cosas: los datos, sobre los que va a trabajar el

programa; o bien, el programa en si.
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Con el desarrollo en los 50s y 60s de algoritmos de mas elevado nivel, y el aumento
de poder del hardware, empezaron a entrar al uso de computadoras cientificos de
otras ramas; ellos conocian mucho de Fisica, Quimica y otras ramas similares, pero
no de Computacion, y por supuesto, les era sumamente complicado trabajar con
lenguaje Ensamblador en vez de foérmulas. Asi, nacié el concepto de Lenguaje de
Alto Nivel, con el primer compilador de FORTRAN (FORmula TRANslation), que,
como su nombre indica, inicié como un "simple" esfuerzo de traducir un lenguaje de
formulas, al lenguaje ensamblador y por consiguiente al lenguaje de maquina. A
partir de FORTRAN, se han desarrollado innumerables lenguajes, que siguen el
mismo concepto: buscar la mayor abstraccion posible, y facilitar la vida al
programador, aumentando la productividad, encargdndose los compiladores o

intérpretes de traducir el lenguaje de alto nivel, al lenguaje de computadora.

HTML

HTML (Hyper Text Markup Language) es un lenguaje sencillo que permite describir
hipertexto, es decir, texto presentado de forma estructurada, con enlaces (hyperlinks)
que conducen a otros documentos o fuentes de informacion relacionadas, y con
inserciones multimedia (gréaficos, sonido...). HTML no es técnicamente un lenguaje
de programacion sino un lenguaje de marcas (tags) de formato sobre un texto. Dichas
marcas son interpretadas por un visualizador (en este caso el navegador o browser)

para mostrar el resultado final del formateo.

PHP

Es un lenguaje de programacionde uso general de codigo del lado del
servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dinamico. Fue

uno de los primeros lenguajes de programacion del lado del servidor que se podian


http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_de_prop%C3%B3sito_general
http://es.wikipedia.org/wiki/Script_del_lado_del_servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Script_del_lado_del_servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Contenido_din%C3%A1mico
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incorporar directamente en el documento HTML en lugar de llamar a un archivo
externo que procese los datos. El codigo es interpretado por un servidor web con un
modulo de procesador de PHP* que genera la pagina Web resultante. PHP ha
evolucionado por lo que ahora incluye también una interfaz de linea de comandos que
puede ser usada en aplicaciones graficas independientes. Puede ser usado en la
mayoria de los servidores web al igual que en casi todos los sistemas operativos y
plataformas sin ningun costo.

Fue creado originalmente por Rasmus Lerdorfen 1995. Actualmente el lenguaje
sigue siendo desarrollado con nuevas funciones por el grupo PHP.2 Este lenguaje
forma parte del software libre publicado bajo la licencia PHP, que es incompatible
con la Licencia Publica General de GNU debido a las restricciones del uso del

término PHP.

JQUERY

Es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que permite
simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el
arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la
técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero de 2006 en

el BarCamp NYC. jQuery’ Es la biblioteca de JavaScript mas utilizada.

JQuery es software libre y de cdédigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo
la Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en
proyectos libres y privativos. JQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie

de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho

* PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor.

> Libreria mas usada de JavaScript para los sitios web


http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADnea_de_comandos
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_gr%C3%A1fica_de_usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/Rasmus_Lerdorf
http://es.wikipedia.org/wiki/PHP#cite_note-historia-2
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_PHP
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
http://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_(inform%C3%A1tica)
http://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://es.wikipedia.org/wiki/John_Resig
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/Document_Object_Model
http://es.wikipedia.org/wiki/AJAX
http://es.wikipedia.org/wiki/BarCamp
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre_y_de_c%C3%B3digo_abierto
http://es.wikipedia.org/wiki/MIT_License
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_propietario
http://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo_recursivo
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mas codigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes

resultados en menos tiempo y espacio.

JavaScript

Es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar ECMAScript. Se
define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado
y dindmico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado
como parte de unnavegador web permitiendo mejoras en la interfaz de
usuario y paginas web dinamicas® aunque existe una forma de JavaScript del lado del
servidor (Server-side JavaScript o SSJS). Su uso en aplicaciones externas a la web,
por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de escritorio

(mayoritariamente widgets) es también significativo.

JavaScript se disefid con una sintaxis similar al C, aunque adopta nombres y
convenciones del lenguaje de programacién Java. Sin embargo Java y JavaScript no
estan relacionados y tienen semanticas y propoésitos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el coédigo JavaScript integrado en las
paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de
una implementacion del Document Object Model (DOM).

Tradicionalmente se venia utilizando en paginas web HTML para realizar

operaciones y Unicamente en el marco de la aplicacion cliente, sin acceso a funciones

® M. Dominguez-Dorado,. Todo Programacién. N2 12. P4gs. 48-51. Editorial
Iberprensa (Madrid). DL M-13679-2004. Septiembre, 2005. Bases de datos en
el cliente con JavaScript DB.


http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_interpretado
http://es.wikipedia.org/wiki/ECMAScript
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_basada_en_prototipos
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_imperativa
http://es.wikipedia.org/wiki/Lado_del_cliente
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1gina_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Script_del_lado_del_servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Script_del_lado_del_servidor
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Server-side_JavaScript&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=SSJS&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://es.wikipedia.org/wiki/PDF
http://es.wikipedia.org/wiki/Widget
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_C
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java
http://es.wikipedia.org/wiki/Document_Object_Model
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/Cliente_(inform%C3%A1tica)
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del servidor. JavaScript se interpreta en el agente de usuario, al mismo tiempo que las

sentencias van descargando junto con el codigo HTML.

CcsS

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un mecanismo simple que
describe como se va a mostrar un documento en la pantalla, o coémo se va a imprimir,
o incluso como va a ser pronunciada la informacién presente en ese documento a
través de un dispositivo de lectura. Esta forma de descripcion de estilos ofrece a los

desarrolladores el control total sobre estilo y formato de sus documentos.

CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML, separando el contenido
de la presentacion. Los Estilos definen la forma de mostrar los elementos HTML y
XML. CSS permite a los desarrolladores Web controlar el estilo y el formato de
multiples paginas Web al mismo tiempo. Cualquier cambio en el estilo marcado para
un elemento en la CSS afectara a todas las paginas vinculadas a esa CSS en las que

aparezca ese elemento.

Bases de datos

Conjunto coordinado de programas, procedimientos, lenguajes, etc. que suministran,
tanto a los usuarios como a los analistas, programadores o administradores los medios
necesarios para describir, recuperar y manipular los datos almacenados en la base,
manteniendo su integridad, confidencialidad y seguridad. Entre las mas conocidas,

usadas y sencillas tenemos:


http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Agentes_de_usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://w3.org/MarkUp/
http://w3.org/XML/
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Firebird

Es un sistema de administracion de base de datos relacional (0ORDBMS) (Lenguaje
consultas: SQL) de codigo abierto, basado en la version 6 de Interbase, cuyo codigo
fue liberado por Borland en 2000. Su cédigo fue reescrito de C a C++. El proyecto se
desarrolla activamente, el18 de abril de 2008 fue liberada la version 2.1 y el 26 de
diciembre de 2009fue liberada la version 2.5.0 RC1. La versién 2.5.2, la mas reciente

del proyecto, fue liberada el 24 de Marzo de 2013.

Mysql

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario con
mas de seis millones de instalaciones.]1 MySQL AB —desde enero de 2008 una
subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporation desde abril de
2009— desarrolla MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento
dual. Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta
licencia, pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo en
productos privativos deben comprar a la empresa una licencia especifica que les

permita este uso. Estd desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad publica y los derechos de autor del cédigo estan en poder del autor
individual, MySQL es patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright
de la mayor parte del cédigo. Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento
anteriormente mencionado. Ademas de la venta de licencias privativas, la compafiia
ofrece soporte y servicios. Para sus operaciones contratan trabajadores alrededor del
mundo que colaboran viaInternet. MySQL AB fue fundado por David
Axmark, Allan Larsson y Michael Widenius.


http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_Administrador_de_Bases_de_Datos
http://es.wikipedia.org/wiki/RDBMS
http://es.wikipedia.org/wiki/SQL
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
http://es.wikipedia.org/wiki/Interbase
http://es.wikipedia.org/wiki/Borland
http://es.wikipedia.org/wiki/2000
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_C
http://es.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
http://es.wikipedia.org/wiki/Portal:Actualidad/18_de_abril_de_2008
http://es.wikipedia.org/wiki/Portal:Actualidad/26_de_diciembre_de_2009
http://es.wikipedia.org/wiki/Portal:Actualidad/26_de_diciembre_de_2009
http://es.wikipedia.org/wiki/24_de_Marzo
http://es.wikipedia.org/wiki/2013
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_bases_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_relacional
http://es.wikipedia.org/wiki/Hilo_de_ejecuci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Multiusuario
http://es.wikipedia.org/wiki/Mysql#cite_note-1
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL_AB
http://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
http://es.wikipedia.org/wiki/Oracle_Corporation
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_p%C3%BAblica_general_de_GNU
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_propietario
http://es.wikipedia.org/wiki/ANSI_C
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_HTTP_Apache
http://es.wikipedia.org/wiki/Derechos_de_autor
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=David_Axmark&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=David_Axmark&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Allan_Larsson&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Michael_Widenius
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XAMPP

Es  unservidor independiente  de plataforma, software  libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor webApache y los intérpretes
para lenguajes de script: PHP y Perl. El nombre proviene del acrénimo de X (para
cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.

El programa esta liberado bajo la licencia GNU y actia como un servidor web libre,
facil de usar y capaz de interpretar paginas dindmicas. Actualmente XAMPP esta

disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux,Solaris y Mac OS X.

Materia Prima

1. Computador de escritorio HP core iS:

Caracteristicas del sistema

Procesador Intel® Core™ i5-3470 con graficos Intel HD 2500 (3,20 GHz, 6 MB de caché, 4
nucleos)

Sistema operativo Windows® 7 Professional 32

Chipset Intel® Q75 Express

Factor de forma Microtorre

Funciones de gestion Intel Standard Manageability

Memoria, estandar SDRAM DDR3 1600 MHz de 4 GB

Ranuras de memoria 4 DIMM

Almacenamiento de datos

Compartimientos para Dos de 3,5"
unidades internas

Bahias de unidad externa ~ Uno de 3,5"
Dos de 5,25"

Descripcion del disco duro  SATA 3.0 Gb/s de 500 GB, 7200 rpm
Unidad 6ptica Grabadora SATA de DVD SuperMulti


http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_(inform%C3%A1tica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_HTTP_Apache
http://es.wikipedia.org/wiki/PHP
http://es.wikipedia.org/wiki/Perl
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
http://es.wikipedia.org/wiki/Solaris_(sistema_operativo)
http://es.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X
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Grificos

Graficos Graficos Intel® HD integrados

Caracteristicas de expansion

Puertos 4 USB 3.0
6 USB 2.0
2 PS/2
1 VGA
1 DisplayPort
1 en serie
1 entrada de audio
1 salida de audio
1 RJ-45
1 audifono
1 micr6fono

Ranuras 1 PCI de altura total
2 PClIe x1 de altura total
1 PCle x16 de altura total

Dispositivos multimedia

Audio Sistema de audio de alta definicion incluyendo puertos para micréfono y audifono

Caracteristicas de comunicacion

Interfaz de red Conexion de red Intel 82579LM GbE integrada

Requisitos de energia y operacién

Alimentacion Fuente de alimentacion de 320W con 90% de eficiencia energética, PFC activo

Dimensiones y peso
Peso A partir de 9,3 kg

Dimensiones minimas 17,7x 43,1 x 37,7 cm
(anch. x prof. x alt.)

Contenido de la caja

Software incluido Microsoft® Security Essentials
Microsoft® Office Starter

Garantia Servicios y garantia HP Total Care: 3 aflos en piezas, mano de obra, a domicilio

www.hpcompaq.com
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2. Lector de Huellas:
El lector U.are.U 4500 Reader es un lector USB con un disefio elegante y moderno,
una luz azul, suave y el rendimiento sin igual de DigitalPersona. Disefiado para

ambientes compartidos y hostiles, algunas de sus bondades son:

%I;El;) :rzllillile en rojo La luz azul es suave, perfecta para ambientes de luz baja,
tamlr))ién) ! como restaurantes.

factor de forma pequefio . .
Conserva espacio en el escritorio o counter.

Construccion duradera . . .
Casing de metal, con peso para evitar movimiento

accidental, se mantiene en su lugar.

Lee huellas de cualquier

angulo Un usuario puede poner la huella desde cualquier angulo, y

el lector lo podra leer. Perfecto para aplicaciones
multiusuario.

http://articulo.mercadolibre.com.co/

COSTOS DE MATERIA PRIMA

COSTO

PRODUCTO CANTIDAD TOTAL
Computador HP 1 $ 1.500.000
Lector de huellas 1 $ 200.000
Escritorio 1 $ 300.000
Silla ergondémica 1 $ 200.000
TOTAL 2 $ 2.200.000

Elaborado por autoras

COSTOS SERVICIOS
Consumo COSTO
SERVICIO diario COSTO TOTAL MES
LUZ 5KW 150 X KW $ 30.000
INTERNET 1 LINEA 43333 X DIA $ 130.000
TOTAL $ 160.000

Elaborado por autoras

MANO DE OBRA DIRECTA REQUERIDA
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Inicialmente solamente contaremos con una persona a la cual se le pagara por
proyecto de modulo.

CLASIFICACION DEL CANTIDA ([SALARIO
TRABAJO D
Analista y desarrollador de software 1 Contrato por obra o labor de $
6.000.000 x 3 meses

Elaborado por autoras

El contrato se realiza por un periodo determinado de 3 meses, dos para la elaboracion
del software como tal y uno para hacer las pruebas pertinentes antes de sacar el

producto al mercado.

DESCRIPCION VALOR
Costo total del software $
8.680.000
Gastos imprevistos de operacion $ 320.000
COSTO TOTAL DEL PRODUCTO FINAL $
9.000.000

Elaborado por autoras

El valor promedio de mddulo en un software Contable esta entre $ 3.000.000 y
$ 10.000.000 dependiendo de la cantidad de tablas que se deban alimentar y lo
complejo del mismo sistema, cuando una empresa implementa un software
generalmente para que sea operativa lo hace con minimo tres mddulos: ventas,
compras, contabilidad; son muy pocas las que piensan en implementar uno para
ndémina o recursos humanos.

Con base en la informacion anterior hemos decidido que el precio de venta del
software sea de $4.500.000, teniendo en cuenta que es un producto que solamente
tiene que elaborarse una vez, y en la segunda venta ya recuperaremos el costo de
inversion. Las ventas subsiguientes serian Utilidad, pero después de la primera venta
se debe contratar al menos una persona para soporte y mantenimiento ya sea por
medio telefonico, remoto o personal.
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Basados en estos datos podemos argumentar que para este proyecto se genera una
utilidad minima del 30%.

Como se elabora

Los programas son los bloques de construccion de los sistemas de informacion.
Cuando se hacen productos de software, los programadores siguen un proceso que se
parece al ciclo de vida de los sistemas de informacion completos. El ciclo de vida de
desarrollo de sistemas (SDLC)’. Ahora discutiremos el ciclo de vida del desarrollo de

software que es parecido.

Analisis de las necesidades

Este analisis es la etapa donde se identifica y entiende una necesidad o problema. En
la primera etapa el programador revisa el disefio del programa para ver lo que el
usuario necesita para hacer una interfaz y el punto de inicio, y ademas lo que el
usuario necesita que el programa realice. Normalmente, el usuario final debe tener
mucha informacion para la capa del andlisis de las necesidades. Una vez que el
programador ha terminado el punto inicial y el punto final del programa, puede

comenzar a disefar el codigo.

Podemos analizar que como primera medida necesitamos realizar un registro de
nuestros empleados, por lo que crearemos una hoja de vida interna para cada
empleado en la que podamos encontrar la informacion bésica, datos de némina o del

contrato, incapacidades, vacaciones y desempefio u observaciones.

7 SDLC Proporciona los aspectos basicos para ejecutar Java en pequefios dispositivos.
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Este sistema se ligara con el lector de huella digital para el timbre de ingreso y salida
de los empleados con el numero de identificacion como llave primaria; la cual hara
que la informacion de las horas trabajadas sea llevada a la hoja de calculo de némina
de cada empleado y clasificado segun horario ordinario, diurno, nocturno, horas

extras, etc.

Disenio del programa

El disefo del programa es la fase donde el programador comienza a aproximarse a la
logica que utilizaran cuando empiece la creacion de codigo real. Se pueden usar
muchas herramientas en el proceso de disefio de un programa, aunque a menudo los
programadores usan pizarras y servilletas. Tres de estas herramientas del disefio son
los diagramas PO (para la programacion estructurada) lineas con circulos y mensajes

(programacion orientada a objeto) y pseudocodigos.

Se crea una carpeta donde se guardaran los archivos de la pagina, que debe tener un
archivo principal el cual lleva por nombre Index.html. Que se crea a través de un

editor de texto elegido por el programador, en este caso elegimos un editor free.
Como el computador que vamos a usar no es un servidor como tal, se usa el programa

xampp el cual nos ayuda a convertir el computador en un servidor; esto solamente

nos genera consumo de Ram de nuestro PC.

Desarrollo

El desarrollo o codificacion se relaciona con la escritura y pruebas de codigo fuente.

La fuente de desarrollo del software es parecida a la fase de desarrollo del ciclo de
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vida de los sistemas, pero en lugar de determinar el disefio general del sistema, el
programador escribe el codigo que implementa los requerimientos del usuario. El
programador puede escribir el codigo fuente en un editor de texto y luego compilar el
cddigo. O puede utilizar un editor visual y crear una imagen de la aplicacion antes de
compilar el cédigo. La mayor parte del trabajo que se requiere para terminar un
programa se ocupa en esta etapa utilizando los lenguajes de programacion de los que
se ha aprendido anteriormente. A pesar de sus mejores esfuerzos, los programadores
inevitablemente crean errores en sus programas. Existen dos tipos principales de
errores: errores de sintaxis y errores 16gicos. Los errores de sintaxis violan las reglas
del lenguaje de programacion. Encontrar errores de sintaxis es relativamente sencillo
debido a que el compilador o intérprete los sefalara para el programador. Los errores
logicos, errores realizan el algoritmo, son mas dificiles de encontrar y probablemente
no apareceran sino hasta semanas o meses después de que ha sido implementado. El
proceso de identificar y eliminar estos errores se conoce como depuracion.

Una vez creada la pagina en la cual vamos a trabajar en nuestro software, se empieza
a programar en HTML para darle forma a nuestro proyecto, para realizar cualquier
accion. Las indicaciones que se dan por medio del codigo de programacion
generalmente son comandos en inglés, en el siguiente pantallazo podremos observar
como se crea la pagina para empezar a trabajar en nuestro software contable con
lenguajes como HTML para programar y PHP como transportador de este codigo a

nuestro servidor.
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&= indexhtml (C'xamppihtdocs\dejsas)
Fle Edit Code Nevigation View Project Tools Help

emodo

9 & B @ DIO=
@ indexhtml %
1 <!DOCTYPE heml>
<heml>
40 <nead>
<ticle>DCISAS</Ticles
<link rel=stylesheet type="text/css" href=Vcalc.cas"s
7| </meaa>
<body>

weascfroatz”
"1" cellpadd:

A="BOST" actic:
3" WidEh="500">

~gzabacpleaded pap">

1 <td class="titlel" width="100%" colspan="3" align="cencer">HOJA DE VIDA DEL EMPLEADO</td>
1 </vr>

="Spx" Width="120px" height="l60px™> <

center"><b>Documenta (Identidad):</b><input Cype="text" size="30" name="cc" /></td>

="right"><b>Nombre:</b><input Type="rext" size="30" name="nombre” /></td>
right"><p>Apellidos:</b><input type="texth size="30" name="apellido" /></td>

right"><p>Teléfono: </b><input Type="text" size="30" name="relefono" /></td>
rightt><p>Celular:</b><input Cype="text" size="30" name="celular" /></td>

</tr>
<ers
7 <td colspan="1" al: ="right" én:</b><input type="text" size="30" name="direccion" /></td>
< i v
C: ¥ xampp ¥ htdocs » dcjsas » indexhtml CP1252 s B HMIS 5 LnillCok6l Lo

Elaborado por autoras

En la siguiente imagen veremos la interfaz grafica del usuario como debe aparecer a la
persona que registrara los datos para ir creando los empleados:

24
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" B pcssas AWRs [l - v MR v

&« C' M  [3 localhost/dgjsas/

| HOJA DE VIDA DEL EMPLEADO

Documento (ldentidad):
Nombre: Apellidos:
Telefono: Celular:
Direccion: Fecha nacimiento:
Estado civil: Tipo de sangre:
Sexo:| Masculino v
Datos Extra
i
|E Grabar ” & Cancelar

Elaborado por autoras

La Implementacion

La implementacion se relaciona con la instalacion del software y con permitir que los
usuarios lo prueben. Este paso normalmente incluye una gran cantidad de

documentacion, tanto dentro del codigo como en la forma de manuales para los
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usuarios. Muchos programadores también le diran que realizan la mayor parte de la
depuracion en esta capa. Es realmente en la capa de implementacion cuando cualquier
error de concepcidon que haya tenido el programador en el codigo que se encuentra 'y

repara.

Para esta implementacién es colocar ya el software como tal en funcionamiento para
la empresa y montarlo en el respectivo servidor, donde funcionara. El material de

capacitacion o manual de usuario que se generara seran videos dinamicos.

Mantenimiento

El mantenimiento comienza tan pronto como el programa ha sido instalado. El trabajo
en los productos continia por distintas razones. Es probable que algunos errores
menores no se hayan reparado en el momento en que el programa fue terminado.
También es probable que los programadores quieran afadir funciones nuevas
importantes en respuesta a las demandas del mercado o las solicitudes de los usuarios.
Esta es la etapa mas larga del ciclo de vida del desarrollo de programas, y algunas

veces puede durar varios anos.

Este mantenimiento generalmente se realiza después de instalado el software, hay
compaiiias que lo realizan cada 6 meses otras cada afio, lo importante de realizarlo es
depurar el sistema eliminando datos que no necesitamos y en ocasiones que ya no son
relevantes por el tiempo que tienen, dependiendo del modulo, cuando se efecttia esta

accion, se debe dejar una copia digital de la informacion que estaba en el sistema.



SOFTWARE CONTABLE DCJ 27

Licencias de Software

La licencia representa el derecho legal de instalacion y uso del software (no la
propiedad). La licencia es el documento donde se establecen las condiciones en que
cada propietario del software permite utilizar su software. Recordemos que una
licencia permite el uso de una version, idioma y plataforma determinada del software
(por ejemplo MS-Word version 9.0, en espafiol, para Windows). Aunque la tendencia
es simplificar dichas restricciones y muchas compafias tienen licencias
multiplataformas, multilingiies y permiten hacer una copia del software en casa o en
el portatil, si ya existe una licencia en la oficina o lugar de trabajo. Se requiere una
licencia por cada programa que se utiliza. Existen diferentes enfoques para la
"utilizaciéon" de un programa. El mas obvio es aquel que establece que cada usuario
que instale el programa en su PC debe pagar por una licencia, sin embargo, en el caso
de instalaciones en red, algunas compaiiias han definido que la "tasa de utilizacion"
es en torno al 50 o 60% del total de empleados (concurrencia). La concurrencia se
basa en que un programa puede ser ocupado por mas de una persona
simultdneamente, pero nunca por todos al mismo tiempo, por lo que no es necesario
adquirir el 100% de las licencias, sino un porcentaje menor. Algunos software mas
sofisticados son capaces de determinar cudntas personas estan ocupando el programa
en un momento dado. Con la llegada del computador personal a principios de los
80’s, también naci6 el mercado masivo del software y el licenciamiento adquiri6 real
interés. Hoy en dia el licenciamiento se puede comprar a través de software
empaquetado, programas de licenciamientos especiales o corporativos (por
volumenes, orientados a corporaciones, instituciones académicas o gobierno) o al

comprar un PC con software pre instalado.
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Las licencias las damos nosotros como casa desarrolladora de software, la cual debe
tener una vigencia minima de un afio, en la negociacion inicial se entrega la primera
licencia, transcurrido el ano de uso, debe ser renovada y este costo lo asume el

usuario. Una licencia en promedio actual esta en $60.000 por equipo.

Competencia

Helisa
Se denomina ndmina y administracion del talento humano. Es una herramienta para el
control de la gestion del personal desde el proceso de seleccion hasta la liquidacion

definitiva del mismo, para una o varias empresas.

Manejo de temas de hoja de vida como control en seleccion de personal dentro de la
empresa, manejo de actividades de recurso humano, capacitaciones y actividades

internas de la empresa.

Administracion de ndémina, utilizando los lineamientos legales colombianos,
parametrizable a las necesidades de la empresa con sus respectivas consultas e

informes, actualizado continuamente a los cambios de normatividad Colombiana

A continuacién mostramos una imagen del modulo de nomina en Helisa, la mayoria
de empresas no cuentan con este modulo dentro de su software puesto que aumenta el
valor del mismo, por otra parte ninguno de los software que vamos a mostrar como

nuestra competencia cuentan con el servicio de poder registrar movimientos via web.
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http://helisa.com/

Siigo

Las organizaciones actuales requieren optimizar los procesos que se ejecutan con
determinada periodicidad, mantener actualizada su informacion contable y gestionar
su recurso humano de manera eficiente.

Es por esto, que el modulo de Recursos Humanos mas Nomina Independiente, integra
de manera idonea los componentes de la gestion y control del recurso humano de las

compafiias como lo son Recursos Humanos y Nomina.

Sus principales funcionalidades, proporcionan el llevar un control detallado del

proceso de seleccion permitiendo el registro de la informacion de cada uno de los
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aspirantes y de datos generales como resultados de evaluaciones, desarrollo
profesional, familiar y su proyeccion dentro de la empresa. Adicionalmente permitira
la definicion de los pardmetros pertinentes que llevan a ejecutar procesos automaticos
de nomina, liquidacion de prestaciones, contrato de trabajo y la generacion de

informes y formatos dindmicos y personalizados.

Todas las anteriores ventajas, y otras mas seran obtenidas con esta herramienta
integrando uno de los componentes vitales de informacion de las compaiiias en una

sola aplicacion.

Liquidacion Automtica de Nomina

- Nowtan
0 OSE JOAQUIN GUATAGK

000 ROCAY DANIELA RODRIGUEZ

http://siigo/nomina


http://siigo/nomina/
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Conclusiones

Consideramos que es un proyecto viable ya que genera una buena utilidad sabiéndolo
crear y llevando una buena contabilidad, adicionalmente tiene que ver con nuestra

carrera y estamos ofreciendo factores diferenciadores considerables.

Luego de haber investigado y analizado se puede ver que se han desarrollado varios
tipos de sistemas operativos con diferentes interfaces y categorias. Pero hemos
podido observar que todos los sistemas operativos han sufrido cambios por parte de

los programadores, y siguen evolucionando.

Los sistemas operativos han ido evolucionando a medida de las necesidades que se
fueron generando, cada sistema operativo tiene un fin determinado que es la de
realizar tareas segun el objetivo a lograr, dependiendo de lo que necesite el o los
usuarios. La mayoria de los sistemas operativos de ultima generacion tienden a,
atender un gran numero de usuarios, y que los procesos a realizar demoren en un

minimo de tiempo.
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