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Introduccion

El planetase ve cadavez més perjudicado por |las acciones que toma e ser humano, poco a

poco se esta dafiando € medio ambiente y por ende la calidad de vida va disminuyendo.

Aparentemente, |os trabajos enfocados hacia el cuidado del medio ambiente no han sido
suficientes para que nuestro entorno no siga deteriordndose, por |o tanto, se buscara con este

proyecto que exista un mayor impacto sobre |os nifios a este respecto utilizando € recurso visual.

Se trabgjara para una poblacién de nifios que pertenezcan a segundo y tercer periodo de la
infancia, entrelos 4 y los 9 afios, ya que éste, es € periodo de la sub etapa del pensamiento
intuitivo y las operaciones concretas, donde |os nifios tienden a ser curiosos y a querer saber sobre
muchas cosas, aplican laldgica, sus principiosy conocen racionalmente y no intuitivamente (Jean

Piaget, 1991). Por |o tanto, es una excel ente oportunidad para afianzar valores de este tipo.

Pentagono Hipotesis

Inicialmente no se tenian fundamentos firmes, ni investigaciones previas paralograr dar las
bases del producto arealizar por lo cual setuvieron ideas basicas de que se podriarealizar y para

quien hacerlo.



Usuarios: nifios en edades entrelos 2 y 1os 11 afios.
Necesidades:

Procesos de aprendizaje para nifios que sean de su interés y que hablen sobre e cuidado
ambiental.
Generar empatia por parte de los nifios hacia la lectura, evitando que la tecnologia lo
mantenga distraidos.
Mejorar e ambiente familiar, haciendo que padres e hijos compartan tiempo de calidad en
familia.

Beneficios:

Talleres educativos para que los nifios realicen en clase y en los tiempos libres que tengan
en casa.

Hacer camparias en colegios para motivar alos nifios a cuidar el medio ambiente.



Vender juegos con tematica ambiental.

Soluciones Actuales:

En colegios se realizan actividades para ensefiar alos nifios a cuidar del entorno.

Algunos padres inculcan a sus hijos para cuidar el medio ambiente.

I nconformidades:

Tiempo disponible de los padres para dedicar a sus hijos.

Distraccion de los nifios en temas diferentes a cuidado de su entorno.

M er cado:

Nifios en edades entrelos 2 y los 11 afios.

Colegios que quieran adquirir un método de ensefianza sobre e cuidado del medio ambiente.

Grupo Objetivo

Para poder definir adecuadamente el grupo objetivo sobre el cual se planteatrabajar es
necesario hacer una debida investigacion donde podemos descartar ideas y generar nuevas sobre el
producto gque se piensa realizar. También se debe tener en cuenta que al tratarse de un producto
pensado para nifios, ellos no tienen poder adquisitivo por lo tanto se define que tenemos alos
nifios como usuariosy alos padres como clientes ya que ellos son quienes van a adquirir €l

producto.



Para generar las bases y definir el producto se realizaron encuestas a nifios y adultos en las
cuales se observo que alos padres si les interesa un producto que ensefie alos nifios sobre el
cuidado del medio ambiente y que ayude también a que se algjen un poco de elementos
tecnol 6gicos como €l televisor y € celular, ya que los nifios estéan muy apegado a estos el ementos.
En laentrevistarealizada alos nifios se observo que aellos si lesinteresa cuidar del medio

ambiente pero que se les ensefie de una manera divertida.

Entrevistas

Entrevista con Cliente:

Saludo:

Buen dia

Buenatarde

Presentacion:

Mucho gusto mi nombre es XXXXXXX ,

(Se habla sobre uno mismo para dar confianza con el entrevistado)

Preguntas:

¢Qué opina usted respecto a la situacién ambiental actual ?

¢Conoce respecto a camparias que hablen sobre este tema?

¢Cree que usted que las acciones actual es son suficientes paramejorar € ambiente?
¢Desde donde y cdmo se deben generar estos valores?

¢Se puede ensefiar cultura ambiental a alguien que no acostumbra a pensar en €llo?

¢Se puede ensefiar ajévenes y nifios con mas facilidad que a un adulto?



¢Me gustaria saber qué opina usted respecto alajuventud actual ?

¢Lamoral y personalidad de una persona se genera desde edades tempranas?

¢Sin contar con la ensefianza de |os padres o escuel as, como genera el nifio sus valoresy
virtudes?

¢Que opinarespecto a como latecnologiainfluye en los nifios actual mente?

¢Qué actividades |e gustaria que su hijo realizara en los tiempos libres que tenga?

¢Usted accederia a comprar un el emento educativo que forme val ores sobre e cuidado del

medio ambiente en su hijo, que refuerce lalecturay ayude a su aprendizaje?

Entrevista con Usuario:

Saludo:

Buen dia

Buenatarde

Presentacion:

Mucho gusto mi hombre es XXXXXXX ,

Preguntas:

¢Qué opinas de la naturaleza? ( se especifica que hable sobre que le gusta de €lla)

¢Te parece que la estamos cuidando adecuadamente?

¢Tus padres 0 en € colegio te ensefian sobre como cuidarlo?

¢QUué haces tu para cuidarlo?

¢Queé te gusta hacer en los tiempos libres? (dependiendo de que responda el nifio o nifiase

pregunta mas sobre € tema: television, juegos, leer, dibujar, etc.)



(Lo que masle guste a nifio)
¢Eso te ensefia algo sobre e cuidado del medio ambiente?
¢Te gustaria aprender mas formas de cuidar el medio ambiente?

¢Como te gustaria que te lo ensefiaran?

Se trabgjara con nifios en edades entre los 4 y 1os 9 anos, ya que en esta edad su aprendizaje es

amplio y desarrollan capacidades que van de acuerdo ala orientacion del proyecto.

Segun (Jean Piaget 1991) famoso epistemdlogo y psicdlogo en esas edades se encuentran 2

etapas:
L a etapa Pre-ocupacional

Esta etapa corresponde a las edades entre los 2 alos 7 afios donde | os nifios manegjan y

comprenden las imégenes y simbolos.

Fotografias tomadas €l 24 de marzo de 2017



El juego simbdlico es cuando |os nifios desarrollan amigos imaginarios o juegan con amigos

donde cada uno ocupa un rol, 1o que hace que |os juegos sean mas sociables.

Vamos a
jugar, yo seré
un policia.

L a etapa delas Operaciones Concretas.

En esta etapa | os nifios piensan con unalégica més compleja, pueden solucionar problemas sin
mayor dificultad pero deben ser concretos, ya que aln no mangjan € pensamiento hipotético o

abstracto. Entienden € significado de los simbol os bésicos.

También se destaca que en esta edad |os nifios pierden el egocentrismo que es laincapacidad de

considerar o entender la perspectiva o el punto de vista de otra persona.



Pentagono Definitivo

SKATEHOLDERS

Lsuarios:
Mifcs

Cliontos:
Fadres o Acudientes




Usuarios. nifios en edades entre los 4 y los 10 afios, que se encuentren estudiando.
Clientes: Padres o familiares que se hacen cargo de los usuarios.
Necesidades:

Procesos de aprendizaje para nifios que sean de su interés y que hablen sobre € cuidado
ambiental.
Generar empatia por parte de los nifios haciala lectura, evitando que latecnologialo
mantenga distraidos.
Mejorar el ambiente familiar, haciendo que padres e hijos compartan tiempo de calidad en
familia.

Beneficios:

Elaborar un “kit ambiental” que contenga una cartilla que sea llamativa para los nifios y se
acompahie de actividades y juegos para que compartan tiempo en familiay aprendan a cuidar €l

ambiente.
Soluciones Actuales:

Talleresrealizados en las aulas de clase a cargo de |os docentes donde se les ensefia alos

nifios € cuidado del medio ambiente.

Lecturas y lenguajes expresivos en € desarrollo infantil temprano Guia para agentes

educativos. |ICBF.

Desarrollo infantil y competencias en la primerainfancia. Ministerio de educacion

Naciond .

Jugar para aprender. Sociedad Nacional De La Cruz Roja Colombiana.



“Cuidemos Nuestro Entorno”. licenciada PAOLA ADREA REBELLON BETANCOURT.

Cartilladel lobo. Organizacion Mundial del Movimiento Scout.

I nconfor midades:

Tiempo disponible de los padres para dedicar a sus hijos.
Poco interés por parte de los nifios hacialalecturay € aprendizaje a causa de la

tecnologia que es |o que ahorales mantiene distraidos.

M er cado:

Seguin €l ministerio de educacion en las estadisticas del afio 2015 se afirma que |os nifios
en edades de 6 a 11 afios se encuentran estudiando entre grados de primero a quinto de
primaria.

Los estratos 1 y 2 no cuentan con suficientes recursos econdémicos para pagar a sus hijos
programas de aprendizaje que ofrecen entidades privadas.

L as personas de estrato 3 cuentan con recursos econdmicos suficientes para pagar
actividades de este tipo para sus hijos.

Personas de estratos 4 en adel ante tienen suficiente dinero para ocupar a sus hijos en
actividades o cursos pagos que lleguen a ser mas |lamativos.

Los nifios en edades entre los 6 y 1os 11 afios se encuentran entre el segundo periodo de la
infanciay tercer periodo de las operaciones concretas. Segun Jean Piaget en estas etapas
los nifios aprenden a comunicarse y asu vez el aprendizaje es mas rdpido, el nifio aplicala

|6gicay se siente seguro al comunicarse con un amigo imaginario.



Alcances

El Ministerio de Educacion Nacional realizé una encuesta para desarrol lar indicadores sobre
niveles educativos entre preescolar y la educacion media, se obtuvieron datos en los cuales se
observa que la edad promedio de nifios entre los 5 y 1os 10 afios estudian en transicion y primaria,

entrelos 11 y 14 afios en secundaria, y entre los 15 y 16 estudian en educacion media.

El grupo objetivo sobre el cua estabasado €l proyecto aplica para nifios entre 4 y 9 afios, asi

que €l lugar con mas posibilidades de dar a conocer el producto es para estudiantes de primaria.

Edad Grado Nivel
45 Jardin Tnicial
5.6 | Transicién | Preescolar
6-7 1 Bisica
7.8 2 Biisica
89 3 Basica

o10| # Basica

10-11 & Basica

Ministerio de Educaciéon Nacional (2003) Sistema Nacional De Indicadores Educativos Para Los

Niveles De Preescolar, BasicaY Media En Colombia

Accedio € 25 de Marzo desde:

http://www.ort.edu.uy/ie/pdf/ej empl osdeci taci onapa.pdf

Paralograr ensefiar el producto se debe realizar una gestion adecuada:

1) Sehace un acercamiento a unainstitucion educativa, donde se muestra el producto que se

quiere ofrecer.



2) Seensefiad producto alos nifios, y se acompafia de actividades para generar expectativa, y
se les envialainformacion a sus padres.

3) Los padresinteresados se acercan alainstitucion en un dia acordado paraadquirir €l

producto.
Producio E:
f 1951“1" cién Interactuar
P\ dequirir educativa
~ 2
5 0
Informacion
Interés
- g Estudiantes
Juegos
Expectativa

Objetivo General

Concientizar y motivar a nifios desde edades tempranas a que tomen sentido de
pertenencia ambiental para que cuiden de su entorno y logren disfrutar de un ambiente méas
sano.

Se plantea usar |os conocimientos adquiridos adicionando la parte de investigacion.

Teniendo en cuenta estos parametros se ha de realizar una cartilla con ilustraciones



agradables y amables que llamen la atencion de los nifios, en la cua también se presentaran

amigos imaginarios que les expliquen sobre el tema.

Objetivos Especificos

Realizar ilustraciones agradables, ya que dala oportunidad de crear un disefio adecuado
y sencillo, pero a su vez llamativo, para que llegue a ser comprendido facilmente por €llos.

Como fin, €l proyecto tiene planteado concientizar a los nifios a que pequefias acciones
pueden ayudar a hacer de su entorno un lugar mas sano.

Hacer que el proyecto tenga orientacion pedagogica pero que asu vez seadivertiday
didéctica.

Justificacion
Este proyecto impactara directamente en laforma de pensar de los nifios frente al cuidado del
medio ambiente y como aquello ayudara a mejorar su entorno. Si 1os nifios cambian su

pensamiento desde pequefios en un futuro seran ciudadanos capaces de ayudar a que el medio

ambi ente sea mas sano.

Dedicaran parte de su tiempo libre arealizar esta actividad educativay divertida, alejandose un
poco de |os dispositivos el ectrénicos en |os cuales pasan mucho tiempo en la actualidad.
Compartiran tiempo con sus padres, si asi |0 desea €l nifio, |0 que ayudard areforzar los lazos

familiares.

El nifio compartira su conocimiento adquirido con sus amigos y familiares y se formara una

“cadena” de ensefianza sobre el cuidado del entorno.



Marco Tedrico

Laidea es hacer que los nifios sientan interés por el cuidado del medio ambiente, por lo que se

debe buscar una forma de realizarlo que sea divertida pero a su vez educativa.

Por ello se plantea crear una cartilla en la cual se les ensefie alos nifios de manera atractiva
sobre como deben cuidar de su entorno, y esta ird acompafiada de unas actividades que reforzaran
en el nifio o anteriormente aprendido. También se le debe ensefiar a nifio o importante de

compartir sus conocimientos con las demas personas.

1+1=2
) +@ =2

Se debe plantear una manera de realizarla de formaanaogay no digital, pueslaideaes que los
nifios no pasen tanto tiempo en los dispositivos digitales y enfoquen su tiempo libre en lectura,
dibujo, y otras formas que les permitan desarrollar mas su nivel de intelecto, alavez que se

divierten.
Marco M etodol 6gico

La metodologia por la cual estd orientado €l proyecto es la educacion, mediante ilustraciones y

actividades que ensefiaran y reforzaran en los nifios el amor y cuidado hacia el medio ambiente.



Experiencia del usuario.

Se entrega a usuario un prototipo de lo que serala cartilla, en donde se logra observar que
siente gusto por aprender mediante un medio visual el cual esta acompafiado de actividades que

refuerzan esta ensefianza.




Representacion Grafica del Resultado (prototipo)

Cartillailustrada.

Cartilladeactividadesy juegos.

Encuerteg el catnlho.
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