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Momentos de apocamiento

Kevin camina hacia su casa tropieza con dos sujetos sospechosos
los cuales 1lo intentar robar pero escapa llegando borracho vy
asustado a su casa, al entrar rompe la botella de licor que
lleva contra una pared y se dirige a la cocina donde tiene més
alcohol destapa una botella y se sienta en su sala observando
aquel espejo que tanto lo llama. Siempre que llega a casa se
observa quedando en silencio por un momento escuchando en su
interior las Ultimas palabras que le decia su amiga nix,
mientras mira su calendario y el reloj espera que pase el tiempo
bebiendo sin razdén cuando timbra su celular y es nix han pasado
30 minutos desde gque la abandond en el bar y piensa gque lo llama
para molestarlo decidiendo ignorar su llamada se mira frente al
espejo quedando sumergido en su propia imagen empieza a auto
analizarse bajo los efectos del alcohol en los que esta se
encuentra con su yo interior el cual es aquel demonio que se le
manifiesta, con el cual tiene una conexidén interior que se
destapa en su propia realidad tras juzgarse y darse cuenta que
el camino y las decisiones que toma no son las correctas se da
cuenta todo lo que ha tenido y lo que ha perdido Kevin queda
bloqueado tras tan fuerte infusidén que ha tenido con sus propios
demonios intenta reivindicarse y cambiar sus acciones pero su
otro yo le dice que vya es demasiado tarde, sigue bebiendo
camina hacia la sala nuevamente se recuesta quedando dormido.

Kevin despierta escucha cuando llaman a su puerta y es nix quien
estd mas hermosa que siempre se mira fijamente con Kevin quien
la recibe muy emocionado le da un abrazo muy fuerte y le dice

que lo perdone que él no sabia lo que hacia y que ella siempre
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ha estado ahi 1le agradece por todas su acciones e intenta
besarla ella acaricia su cara sin pronunciar palabra alguna solo
con el brillo de sus o0jos y su mirada perdida lo abraza y le
susurra al oido el desconcertado le dice que siempre estamos a
tiempo de corregir nuestros errores dandole un beso apasionado y
disfrutando de ese momento que para el parece un suefio hecho
realidad

Cuando de repente timbra su celular varias veces y despertéandose
del suefio en el que habia quedado Kevin que esta recostado sobre
el sofd buscando su celular gque estd en el suelo cuando recibe
la llamada de su amigo el barman donde le cuenta que nix ha
muerto tras salir borracha vy sola del bar. Kevin reacciona
alterado y se dirige nuevamente al espejo buscando una solucidn
pero se da cuenta que ya es demasiado tarde para cambiar las
cosas quedando sumergido en una realidad la cual para él1 es un
suefio y no acepta. Y pensando que es una pesadilla ruega cada

dia despertar de esta misma

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales




.M Corporacion Unificada Nacional
de Educacién Superior . .,
Libro de Produccion
1.4
INTEGRANTES DEL PROYECTO
FABIAN ANDRES TORRES RAMOS
ERIKA MARCELA IDARRAGA
SINDY MAYERLY NINO RESTREPO

MIGUEL ANGEL CAVALO

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales




Corporacion Unificada Nacional
de Educacién Superior

Libro de Produccion

1.5 PROPUESTAS POR DEPARTAMENTO
1.5.1 PROPUESTA DE PRODUCCION

El propdsito del cortometraje es para expresar por medio de una
historia todo 1lo que le puede pasar a un personaje en sus
momentos de apocamiento que cree sentir que estd solo, alterando
su realidad por medio de suefios creando asi un llamado de su yo
interior de que siempre va existir alguien que quiere
acompafiarlo y apoyarlo, que ya es hora de cambiar el rumbo de su
vida y que debe aprovechar las oportunidades que le brindan,
pues si no lo hace en su momento puede ser demasiado tarde, el
poder que tiene esta narrativa audiovisual hace que por medio de
las iméAgenes cuenten una historia de una manera muy peculiar y
sea completada con los sonidos y la muisica con la dgque seréa
ambientada, provocando un poder evocador y expresivo méas fuerte
del ©personaje, la intencidén provocada sera involucrar al
espectador de una manera subjetiva para que sea entendido el
mensaje que el Director quiere 1llevar a cabo por medio del hilo
conductor para crear una harrativa contundente vy que sea
integrada al concepto global que queremos mostrar, creando asi
un trabajo corporativo entre el Director, Productora y Directora
de Arte, creando un conjunto de personas que saben diferenciar y
contrastar diferentes puntos de vista generando una construccidn
de conocimiento y creatividad pero siempre respetando el guion.
Creando también en el espectador unos estimulos acelerados que
se recibirdn por medio de la via visual como auditiva, con

cortes de diferentes escenas (flashback), para el espectador
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puede ser omnipresente teniendo la sensacidén de estar en todos
lados a la vez.
Las falencias que tuvimos en la preproduccidén han sido cuando el
equipo de trabajo empezd a reducirse del tal manera que éramos 5
integrantes y quedamos solo 3, el sefior ALEX AVILA y el sefior
JUAN TORRES fueron los gque desistieron y en ningin momento
tuvimos apoyo por parte de ellos, en la busqueda de locaciones
fueron en que el primer sitio adecuado para hacer la escena del
bar, el duefio nos colaboraba pero con gente consumiendo ahi
dentro y pues no fui dificil porgque no habia espacio para
acomodar los equipos pues la locacidén carecia de un espacio
demasiado reducido para las escenas, entonces decidimos mirar
dos opciones mas de locacidédn para el bar, en las escenas de la
casa del actor fueron echas en la casa de una de las integrantes
del grupo y es buena locacidén para realizar tales escenas, otra
falencia fue la los actores pues no contdbamos con presupuesto
para pagar actores, en ultimas lo hard la integrante de
produccidén y conseguir el actor principal, otro inconveniente es
la falta de equipos puesto que los equipos de la universidad ya
estaban separados y se haran con equipos de poca resolucidn como
lo es la céamara, no contamos con maleta de luces se realizara
con tres reflectores con sus respectivos dimmers y el sonido
serd directo con la camara.

Se anhela que sea visto por mucha gente ya que esto pueda dar
la satisfaccidédn de que al momento que se distribuya pueda dar
vueltas en festivales vy se pueda obtener algtn premio o
reconocimiento, este cortometraje también serd presentado ante
un jurado de la universidad CUN que nos calificara y dard sus
criticas constructivas ©para que un futuro se desarrollen

proyectos cada vez mejor.
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Los fondos para realizar este cortometraje se hard por medio de
una rifa que haremos los integrantes que conforman el grupo de
MOMENTOS DE APOCAMIENTO vy también por medio de un fondo de
empleados de una de las integrantes del grupo.

E1l objetivo principal del cortometraje es la divulgacidén del
sistema narrativo visual y audiovisual para generar reflexidn y
apoyar la transformacién de la percepcidén colectiva del problema
de los Jjdévenes entre 18 y 28 afos de edad, partiendo del
andlisis de las diversas circunstancias en las que se presenta
la problemética de las emociones, valores, conflictos
psicoldégicos y sentimientos los cuales se desarrollaran vy
desenvolverdn en un sintesis en la narrativa visual que impacte
la sociedad por su forma y su contenido, mediante un relato
audiovisual elocuente y con una profundidad psicoldgica
mostrando el detonante y los dos puntos de giro que le daran una
sensacién de tragedia a la historia generando en el espectador
todo tipo de sensaciones de nostalgia y tristeza, sumando al
propdésito de contribuir a la generacidén de los jdvenes un estado
de conciencia colectiva que permita la reflexidén profunda sobre
esta grave condicidén de la humanidad y asi generar la solucidn

de un cambio sano en el estilo de vida del espectador.
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1.5.2 PROPUESTA DE DIRECCION
Idea cinematogréafica

Momentos de apocamiento es un cortometraje que trata sobre una
problemdtica contemporéanea entre jdévenes de 18 a 28 arfios de
edad la cual se basa en las emociones y distintas situaciones
que se viven respecto a la relaciones interpersonales como los
conflictos psicoldgicos de los mismos

La historia es fundamentada en hechos de la vida real, wvarias
historias y referentes que nos 1iran mostrando en primera
instancia una de las problemdticas actuales que es la pérdida
por el amor y el respeto, las tradiciones convencionales de
unién por compromiso, al mismo tiempo alteramos la realidad del
personaje con una auto reflexidn gque quedara como enseflanza
final adaptando la historia para transmitir un mensaje claro.
Utilizaremos la técnica del suefio para mostrar la manera de
visionar un cambio y una reflexidén partiendo de suefios gque no
son lucidos ya que van de emociones muy internas al punto de
perder el estado de conciencia de los suefilos a uno gue no es
ltcido, apartando y desorientando el personaje; entrando en un
mundo que para él no es real sobre una verdadera realidad. Este
cortometraje requiere una investigacién sobre casos de la vida
real 'y estudios médicos 'y psiquidtricos Dbasados en 1la
problemdtica que plantea el personaje como pérdida de la nocidn
entre la realidad y lo onirico

Dos locaciones el bar y la casa, concentra a los personajes en
un itinerario delirante. El1 guidén, en su propuesta dramatirgica
se mueve de inicio a fin, mientras en la linea narrativa, la

suma de eventos se dan en una dindmica arrolladora, el
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desarrollo dramatirgico contiene y retarda la accidén de 1los
personajes qgque provoca una tensidn angustiante en la que aflora
el miedo y se expone la condicidén humana.
No es un cortometraje moralista que intente afectar 1la
integridad de alguien tan solo se muestra un punto de vista
sobre la perspectiva que se tiene cerca del tema y la manera de
ver como siempre las malas decisiones terminan siendo nuestros
propios karmas
Se escogidé el género de drama ya que a través de este podemos
llegar a mostrar vy expresar claramente los sentimientos,
pensamientos y emociones de los personajes a través del paso del
tiempo
Nos basamos en referentes de peliculas como lo son
mas alld de los suefios, spiderman, la hora 25, fresas salvajes y
revolver entre otras donde  vemos escenas de conflictos
personales y reflexiones con el yo interior.
Palabras y frases célebres dichas por artistas musicales como
ozzy osbourne y escritores como déscar Wilde
En los cuales los referentes nos ubican en un tema o un objetivo
en especial como los conflictos internos del personaje las
miultiples salidas y visiones que tenemos sobre lo que solo esta
en nuestro subconsciente y la manera de actuar ante las
distintas situaciones
Donde trabajaremos con los actores una parte muy importante y es
la actuacidén del yo interior més que la misma condicidén en la
que se desenvuelve, mostrando asi una realidad que esta en el
interior del personaje
Al final la investigacidn correspondiente sobre el cortometraje
momentos de apocamiento se basard en los jdévenes y sus maneras

de reaccionar ante las relaciones interpersonales, utilizando el
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suefio y el subconsciente para mostrar el interior de los

personajes fuera de la realidad en la que viven

DESCRIPCION TECNICA

Momentos de apocamiento es un cortometraje que tendra dos
locaciones las cuales mostraran en parte como es la cotidianidad
de jbvenes contemporaneos a esta época de 2013

Como lo son bares y casas modernas

Utilizaremos una iluminacidén en 3 etapas una calidad natural vy
muy cargada para los momentos de fiesta vy celebracidén, una
tonalidad més depresiva y oscura al momento de los conflictos
internos del personaje y una tercera mas traslicida y muy clara
en las visiones de momentos de alegria y no de apocamiento
Vestuario contempordneo de jdévenes universitarios con magquillaje
no sobrecargado para dar naturalidad en los personajes
Musicalmente se compondrd la musicalizacidén propia para el
cortometraje utilizaremos bandas actuales que les interesa el

aporte y la contribucién de la causa

Su utilizaran todas las técnicas aprendidas en el proceso de
estudio que llevamos aplicando todo el conocimiento de cada uno

de los miembros del equipo de produccidn
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La propuesta de estética de iluminaciédn para el cortometraje
“Momentos de apocamiento”, se manejara en tres etapas dando las
distintas emociones y sensaciones a través del paso de la
historia. Para definir el estilo a wutilizar se tuvieron en
cuenta las ideas de los miembros del equipo para enriquecer la
estética que tendrd la imagen, muchas de las ideas planteadas se
desecharon como otras se fortalecieron, dando como resultado
algo nuevo a todo lo planeado sin dejar de lado los esquemas
establecidos y aprendidos en el proceso de aprendizaje.

Las tres etapas que utilizaremos de determinaron dependiendo del
momento de la historia, ya que manejamos 2 locaciones interiores
y espacios exteriores.

Para exteriores dispondremos de una iluminacidén natural dada por
el espacio a utilizar como los postes de 1luz, la luz de 1los
carros, etc. La cual serd e color amarillo para generar la
sensacién de cotidianidad (Se utilizard en el momento en el que
nuestro personaje salga del bar camino a su casa).

Para una de las locaciones (bar) manejaremos dos luces
amarillas, una principal para los personajes y la accién y la
otra para dar profundidad de la 1locacidén, utilizaremos también
las luces propias del bar como particulares en este tipo de
ambiente (Este esquema se empleard en las escenas en dque los
personajes se encuentran en el bar tomando unos tragos hasta el
momento de la discusidn).

En la otra locacidédn (casa) manejamos dos tiempos (dia y noche)
para la iluminacién del dia utilizaremos luz ambiente y una luz
para generar un relleno cédlido en la historia (esta se aplica
para el suefio en el que la chica se despide del protagonista), y

para la noche trabajamos con tres luces, una luz principal para
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el personaje, una luz de relleno para el ambiente y un contra
para los claro-oscuro del personaje (al llegar a su casa luego
del bar, principalmente en el mondlogo)

La sugerencia para iluminar este espacio es la de una luz que no
lo muestra todo, podemos imaginar al hombre iluminado en
contraluz, de manera gque no podamos apreciar bien sus rasgos
faciales jugando con este efecto en el momento en el que el
personaje tiene un encuentro consigo mismo que se muestra a
través de su propio reflejo y su realidad. Por otra parte, este
tipo de iluminacién nos induce como puUblico a la inquietud,
incertidumbre, nos provoca un leve temor y un conflicto en él
protagonista.

Utilizamos referentes de algunas peliculas como Ia hora 25 y mds
alla de los suefios, donde encontramos escenas tanto claras como
oscuras que nos dejan ver la interioridad del personaje y su
nivel dramédtico de acuerdo a la narracidén de la historia.
Contamos con tres (3) reflectores amarillos y unas laminas de
icopor que seran utilizadas para el rebote de la luz en los
distintos espacios, filtros difusores, IND, para trabajar un
poco la temperatura del color (interiores).

Este nuevo montaje respecto a la iluminacidén nos produce un
cambio radical en la estética, vya que adquiere una funcidn
dramatica distinta a la que siempre se ha planteado.

En cuanto a posproduccidédn se le dard una tonalidad predominante
para interiores, en el dia algo azul para reflejar Ila
tranquilidad y las emociones puras del personaje y en la noche
una tonalidad ambar o naranja para determinar la realidad y el
interior del protagonista generando asi un  nuevo look

audiovisual.



Corporacion Unificada Nacional
de Educacién Superior

1.5.4 PROPUESTA DE ARTE

Libro de Produccion

La direccidén de arte del cortometraje “momentos de apocamiento”,
tiene una carga dramdtica representada en los atrezos, colores,
estilo de vida, etc. Los cuales se definirdn basandonos en las
emociones y vivencias del protagonista logrando que su
personalidad logre ser identificada con cada elemento a

utilizar.

1. ESCENOGRAFIA
- Apartamento (sala, cocina)
- Bar
- Calle
2. MAQUILLAJE
- Paleta de color (psicologia)
- Vestuario (psicologia)
3. DESGLOSE DE OBJETOS
- Objetos por locacidn
- Props
- Ambientacidn

ESCENOGRAFIA
Descripcidén general

Este cortometraje se desarrolla en un espacio urbano ubicado
entre los estratos 2 y 3 de Bogotd. La historia se cuenta en
tres lugares, un bar, un apartamento vy la calle que los separa.
El estilo de vida del protagonista se determina sobre todo por
su edad que esta entre un rango de 18 a 28 afios, asi gque su
apariencia, circulo social, y situaciones diarias se rigen a
vivencias cargadas de soledad e inseguridades, momentos que se
manifiestan con un estilo de vida en el que los lugares que
frecuenta, los objetos y todo esto hacen parte de él.

- Bar

Se dispondrd de este sitio publico de musica variada (no
estereotipa gustos o tendencias) para darle la partida al
cortometraje, es un lugar amplio con buen espacio para colocar
los equipos, estd decorado con muebles de madera y objetos
antiguos, a un lado, las mesas estan separadas una de la otra,

lo cual permite que la atencidn se centre en los personajes
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principales. En la mesa donde se encuentran ubicados gque tenga

una barra con botellas vacias y un cenicero cargado de
colillas, pues es en donde se ubicaran nuestros personajes.

- Calle

Necesitamos un tramo en donde se una el bar y la casa donde
vive el personaje, al no ser posible, se debe falsear el
trayecto utilizando una esquina (del bar a la esquina y de la
esquina a la casa). También se debe tener en cuenta que en
alguno de los dos tramos debe haber un callején o una calle
angosta donde se pueda dar el desenlace de la historia.

1. Casa

Teniendo en cuenta el estilo de vida del protagonista, el lugar
donde vive no es muy amplio, pero tiene los objetos necesarios
para vivir bien.

Sala En la sala estard ubicado un silldén, una mesa en el centro
en donde permanece un cenicero y una mesa pedquefila al lado
derecho en la que habrd un reloj y un libro. Diagonal al sofé,
estard ubicado el espejo del enfrentamiento, del otro lado un
almanaque mediano en donde todos los dias son viernes. Habra un
afiche de una imagen llena de colores en la pared sobre el
sillén.

Cocina sobre el mesd4n de la cocina, habrd tres botellas vacias
de whisky, tres platos y 2 vasos y sobre la estufa una olla
pequefia. En la nevera tiene toda clase de trago, cerveza en
lata, en botella, cajas de aguardiente, etc. Y en la parte de
abajo algo de comida.

MAQUILLAJE

Kevin:

se va a utilizar un maquillaje natural que permita mostrar la
textura de su piel y las marcas que en ella se puede registrar
por el tiempo y los malos hédbitos (ojeras, resequedad, etc.). En
gran parte se mostrara la decadencia del personaje mientras

suceden sus cambios animicos.



. Corporacion Unificada Nacional
de Educacién Superior

Nix: labios naturales, ojos ahumados.

Libro de Produccion

También se dispondrd para este personaje un maquillaje neutro en

algunas escenas (suefio) que le de lucidez y brillo.

- Efectos especiales: herida (atn no estd clara la muerte de
ella)

PROPUESTA DE VESTUARIO Y PALETA DE COLORES

Kevin:

- Camisetas de color azul, pretendiendo mostrar esas emociones
profundas, melancolia, sensibilidad y afecto.

- Chaqueta negra, representando oscuridad de su alma, su
individualidad y negacién frente a las reflexiones que el
reflejo crea en él.
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- bar / casa - chaqueta blanca expresando su inocencia, paz,
redencién,

- vestido y medias negro (misterio, magia, desgracia)
- botines y accesorios rojos (amor, odio, justicia)
- Suefio - Blusa blanca, pantaldn negro, zapatos y chaqueta

café, representando la constancia, sencillez, amabilidad y
confianza que ella significaba para él.

DESGLOSE DE OBJETOS

Bar
- 2 Dbotellas de whisky, una terminada y la otra a la mitad.
- 2 vasos de vidrio
- 6 botellas de cerveza
- Muebles del lugar
Casa

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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- Reloj digital

- Soféa

- Mesa de centro

- Afiche psicodélico

- Calendario dias viernes (donde los dias estén tachados por
él)

- Mesa de apoyo lateral

- Libro literario

- 3 botellas de whisky a la mitad (escena en que rompe la
botella)

- 2 espejos iguales de 65cm x 50cm aprox. (escena en gue rompe
el espejo)

- 3 platos de cada tamafio (hondo, pando, sobre plato)

- Un escurridero

- Una olla mediana

- Una olla grande

- 3 botellas vacias de tragos diferentes

- 8 botellas de cerveza

- 3 botellas de whisky sin empezar

Vestuario

- Camiseta azul hombre

- Jean azul petrdleo clésico

- Chaqueta negra

- Tenis negros

- Chaqgqueta roja con cinturilla
- Vestido negro a media pierna
- Medias negras

- Collar y aretes rojos

- Botines rojos

- Chaqueta negra talle largo

- Pantaldén blanco

- Botas largas negras

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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1.5.5 PROPUESTA DE SONIDO

Como tema principal del corto se hard una composicién musical
moderna, no se hard desde lo sinfénico ni desde lo clésico ya
que si bien la problemdtica gque trata el corto es un tema gue no
es precisamente sbélo de esta época, es un tema moderno, y parte
de los estilos de vida que actualmente existen en la sociedad,
su ritmo deberd ser rapido, es decir deberd transmitir al
espectador angustia, desesperacidn, y una constante sensacidn de
vértigo, esto se lograra implementando efectos en la composicidn
musical que mediante sonidos graves, con mucha reverberacidn y

eco, mostraran la perturbacidén mental del personaje.

Para la musicalizacién del corto se tratara de que exista una
unificacidén conceptual con respecto al tema que lo acompafia, es
decir la mUsica que se utilice para ambientar las escenas sera

una sola _(composicidn principal) y estd en su ritmo deberé

ejemplificar vy acompafiar de manera adecuada las diferentes
escenas, como hilo conductor del corto se creara un leit motiv,
que se escuchara de manera recurrente vy reforzara la parte

visual, en los momentos de mayor desesperacidn del personaje.

2. Aspectos técnicos

Para la realizacidén de este audiovisual el audio se capturara de

tres maneras:

- Sonido directo, capturado mediante micréfono de cafla vy
mesclado en un mixer (Mac kie 402-VLZ3) antes de enviarlo a

cdmara, en los casos de los didlogos de los personajes, esta
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captura se realizara con una Frecuencia de Muestreo de 48.000 Hz

a una tasa de bits de 1lo.

- Voz En off, la cual se capturara en un estudio cerrado, con un
micréfono omnidireccional (sennheiser), en los casos que 1los
personajes hagan narraciones o tengan recuerdos, esta captura se
realizard con una Frecuencia de Muestreo de 48.000 Hz a una tasa
de bits de 16, esta captura se hard mediante el programa
Audition cs6, quedara en formato MP3 con las especificaciones

anteriores.

- Se utilizarad el recurso de los bancos de audios que existen en
internet y que no presentan derechos de autor para hacer las
ambientaciones y musicalizaciones que requiera el cortometraje,
estos audios se bajaran en el formato g ue estén disponibles vy
se convertiradan al formato que se va a trabajar mediante el

programa Nuendo 4 steinberg.

Es importante aclarar que dicha frecuencia de muestreo y tasa de
bits se escogidé ya que al trabajar en formato digital y al ser
la finalidad de este corto que quede en formato DVD esta es la
més apropiada para trabajar ya que nos permite un audio muy
fidedigno a la captura original y que a la hora de trabajar no
nos ocupara mucha memoria en disco (se estima gque parar este
corto de aproximadamente 10 minutos el audio procesado vy
terminado pesara 57,6 Megas) y esto hard que su post-produccidn
sea méds sencilla, post-produccién que se realizara en su

totalidad mediante el programa Nuendo 4 steinberg.

Para los escenarios exteriores 1la captura de este se debera

hacer de manera bastante dindmica vya que la accién 1lo es
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también, por lo gque la coordinacién entre cémara, sonido vy
micréfono de cafia tiene que estar dentro de un grado de
sincronizacién perfecto, por otra parte el sonido en interiores
no representa ningln problema ya que no hay ruidos que afecten
este mismo, ya que este es un micrdéfono unidireccional
capturaremos de los ruidos los gque sean necesarios, es decir un

suspiro, un lapiz cayendo los pasos, etc.

Direccién y Produccién
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1.5.6 PROPUESTA DE EDICION Y MONTAJE

Para el cortometraje Momentos de Apocamiento se utilizard un
montaje y una edicién de acuerdo al ritmo propio de la historia
como la opinién del director en el cual se establecerd una
postproduccidén ritmica vy lineal la cual se basard en cortes
directos y planos cortos para no cansar al espectador con planos
que son muy demorados se establecerd a partir de fundidos a
negro y blanco que seran utilizados para los flashback gque tiene
la historia

Se alternaron los distintos planos y contra planos para tener
mas material visual donde la edicidén empezard con una accidn
rapida y se mantendrd por un tiempo, después encontramos un
monologo en la historia que tendrd un ritmo més lento con un
mensaje claro establecido por el director a medida que la accidn
entra en los personajes la historia tomara un rumbo acelerado
donde encontraremos el climax de la historia desencadenando un
sinfin de emociones de manera rapida con cambios de plano y de
color

La posproduccidén se enfocara en dar el look que el director
quiere para el cortometraje que serd dividida por las distintas
situaciones gque nos muestra la historia empezamos con una
tonalidad natural que serd utilizada para exteriores, pasando a
un cambio de actitud del personaje donde se le dard un color
rojizo para demostrar el interior del personaje este color es
basado en referentes como la pelicula irreversible que nos

muestra un desespero en el interior del personaje intercalandose
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con un amarillo que estara en los distintos planos debido a la
reflexidén que establece el mondlogo

Para el dia o el suefio que encontramos en la historia manejamos
una tonalidad azul, difuminada con un espectro blanco gque nos de
la perspectiva que se busca todo esto con el fin de encontrar a
través del color la manera de emitir las distintas emociones que

tienen nuestro personajes

Aparte se adaptara una musicalizacidédn disefiada especialmente
para el cortometraje echa a través de muchos loop s y plugins de
una biblioteca para efectos especiales que tiene el sonidista se
utilizara siempre material libre de derechos de autor y si se
llega a utilizar audio de ambiente como el bar gque tiene una
misica predefinida por su horario de trabajo no pasara de 30
segundos cosa que podemos utilizar libremente para el beneficio

del cortometraje

Direccién y Produccién
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TiTULO MOMENTOS DE APOCAMIENTO
GENERO DRAMA
IDIOMA ESPANOL
DURACION DE 8 A 10 MINUTOS
FORMATO DE RODAJE 720 X 480
FORMATO FINAL DVD

CARGO NOMBRE NACIONALIDAD
Productor ERIKA IDARRAGA COLOMBIANA
Productor Ejecutivo ERIKA IDARRAGA COLOMBIANA
Productor de Campo ERIKA IDARRAGA COLOMBIANA
Guién FABIAN TORRES COLOMBIANO
Director FABIAN TORRES COLOMBIANO
Script SINDY NINO COLOMBIANO
Actores principales FABIAN TORRES COLOMBIANO
Actores secundarios FABIAN TORRES COLOMBIANO
Jefe de Casting FABIAN TORRES COLOMBIANA
Director de fotografia FABIAN TORRES COLOMBIANO
Camarégrafo FABIAN TORRES COLOMBIANO
Asistente de Camara FABIAN TORRES COLOMBIANO
Foto Fija FABIAN TORRES COLOMBIANO
Disefiador de Produccion ERIKA IDARRAGA COLOMBIANA
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Escendgrafo SINDY NINO COLOMBIANA
Disefiadora de vestuario SINDY NINO COLOMBIANA
Jefe de maquillaje y peinados SINDY NINO COLOMBIANA
Sonidista MIGUEL CAVALO COLOMBIANG
Microfonista MIGUEL CAVALO COLOMBIANG
Director Efectos Especiales FABIAN TORRES COLOMBIANO
Editor FABIAN TORRES COLOMBIANG
Mezcla de audio MIGUEL CAVALO COLOMBIANG
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CAPITULO 2

2.1

CORPORACION UNIFICADA DE EDUCACION SUPERIOR

CUN

DIRECCION Y PRODUCCION DE MEDIOS AUDIOVISUALES

Fabidn Andrés torres ramos CC.1018422928 TECNOLOGO
Sindy mayerly nifio Restrepo  CC.1026575653 TECNICO
Erika marcela CC.1030592183 TECNICO

Miguel &angel Cavalo cc.80816465 TECNICO

Direccién y Produccién
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2.2 MOMENTOSDE APOCAMIENTO

FALTA O PERDIDA DE ANIMO, FUERZA O ENERGIA:

DEFINICION EXTRAIDA DEL DICCIONARIO Word REFERENCE

Fuente: HTTP://WWW.WORDREFERENCE.COM/DEFINICION/APOCAMIENTO

2.3 JUSTIFICACION

El cortometraje “momentos de apocamiento” es realizado en
primera estancia como proyecto de grado del programa de medios
audiovisuales de 1la cun, basdndonos en el aprendizaje y las
herramientas obtenidas a lo largo del proceso académico. Se nos
dio la oportunidad de hacer un producto audiovisual ©para la
muestra de nuestras capacidades creativas ante la libre eleccidn
del tema.

Se escoge un tema que trata sobre una problemdtica contemporéanea
entre joévenes de 18 a 30 afios sobre la pérdida del respeto
propio y el amor conjunto entre hombres y mujeres vy la perdida
de la nocidén a través de suefios que revelan sentimientos
internos de los personajes donde la intencidédn es dar un aporte
visual y un punto de vista claro del tema. El aporte cultural es
entregar al publico una visidén de la realidad y una reflexidn
sobre el modo de vida de cada persona que sSe sienta
identificada.

Esperamos tener a corto plazo un impacto a los jurados mostrando
la creatividad y la calidad de trabajo de los prdéximos graduados

de la institucidén. A mediano plazo se espera poder entrar en un


http://www.wordreference.com/definicion/apocamiento
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concurso y evento audiovisual donde se pueda inscribir el
cortometraje para que a largo plazo podamos tener una
posibilidad de trabajar en proyectos audiovisuales mds grandes y
creativos.
Los integrantes del grupo tendrédn la oportunidad de mostrar sus
habilidades en las A&reas establecidas y la capacidad de ejercer
cualgquier funcidén en una produccidn obteniendo més experiencia y
calidad en sus muestras.
Final mente el cortometraje es realizado por la condicién
académica la cual nos dard la oportunidad de titularnos como
técnicos audiovisuales mostrando un producto gque se basa en una
historia contempordnea que puede ser entendida y vivida aqui
como en cualquier otro lugar, dejando una reflexidén y un mensaje
claro sobre las distintas actitudes y acciones que vivimos a 1lo
largo de nuestras etapas, sobre todo en la adolescencia, donde
se pierde la nocidén de las cosas y la manera de responder ante

los actos que hacemos.

2.4 CONTEXTO

El tema de investigacidén principal es el comportamiento de los
joévenes de hoy en dia frente a al compromiso, la manera en que
se manifiestan los distintos sentimientos a través de los suefios
y la manera de perder la nocidén de la realidad a través de 1lo
onirico bajo distintas situaciones de vida, ya que el problema
de igual manera es visto en cualquier tipo de persona no importa
su etnia ni su condicidén social. La idea surge de experiencias
propias como habituales de las personas con las gque convivo,
siento que es un tema el cual afecta a toda la generacidn
contemporanea sea por cualquiera que haya sido su experiencia y
al sentir que es algo no fuera de lo real logramos entender la

capacidad de desempefiarnos mejor creando un producto del cual
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tengamos conocimiento, asi nos podremos asegurar de utilizar

todas las herramientas vy asi mismo de nuestro trabajo ya que la

imagen viva de los referentes somos nosotros mismos.

2.5 PROBLEMA INVESTIGATIVO:

La problemdtica que encontramos en relacidén con el cortometraije
es basada en la problemdtica del personaje puesto que trata de
una historia de wvida real donde sus componentes de la
problemadtica es el alcoholismo que por culpa de ello perdid
muchas cosas y oportunidades en su vida, otro factor es la parte
psico-afectiva y psicoldgica del personaje afectando asi su
estado emocional, en el entorno en que vive y recopilando suefios
que guisiera que fuera realidad para equilibrar su mente vy
estado emocional. Para esto, nos enfocaremos en ciertos temas
que daran partida a las vivencias del ©personaje como el
alcoholismo, los problemas que causa fisica, psicoldgica vy
socialmente y la relacidn entre los suefios con la realidad.

2.6 HIPOTESIS

Si el consumo de bebidas alcohdlicas es influenciada por el
ambiente en el que se desarrolla el adolescente entonces, en un
futuro este desarrolla enfermedades graves causadas por el
alcoholismo.

La convivencia social que tiene el adolescente hace que
despierten inquietudes en el joven porque ellos buscan nuevas
experiencias en la vida, esto provocard que el Jjoven qguiera
consumir bebidas alcohdélicas.

;serd que el adolescente desconoce las consecuencias y

conflictos que puede provocar el abuso en el consumo de bebidas
alcohdélicas?

2.7 OBJETIVOS

Objetivo General



.M Corporacion Unificada Nacional
de Educacién Superior . .,
Libro de Produccion

Contribuir vy pregonar informacidén en la investigacidén para
ayudar a resolver la problematica del alcoholismo en los jbvenes
e identificar una problemdtica en un grupo especifico de
personas (adolescentes) para crear conciencia del fendmeno que
hoy en dia influye demasiado y ataca de forma silenciosa vy
rapida en nuestro organismo.

Objetivos especificos

® Tdentificar la problemdtica que tiene los jdévenes con el
alcohol relaciondndolo con la historia de la vida real del
cortometraje

® Dar a conocer por qué el adolescente se refugia en el

alcohol y lo peligroso que puede ser el comenzar a beber
desde la juventud

e Tnformar sobre las posibles soluciones para resolver el
problema mediante la concientizacién de los jbvenes

® Concientizar a los jdévenes 1involucrados en este problema
social

® Obtener wuna calificacidén satisfactoria que compense el
esfuerzo y las expectativas de todo el equipo de trabaj

2.8 MARCO CONCEPTUAL

y Produc
s Audiovit
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2.9 METODOLOGIA

En la materia opcidén de grado, es indispensable tener una
muestra audiovisual en la que se implanten los conocimientos que
como alumnos hemos adquirido a través del ciclo técnico de
medios audiovisuales. Partiendo de esta norma académica, se
planted realizar un cortometraje para el cual se deberia
escribir el guion literario donde se mostraria por escrito como
seria la historia por escenas. Para esto, el guionista se basd
en temas sociales contemporaneos.

Después de tener el guion literario empezamos a buscar los temas
mas relevantes de la idea para darle una base investigativa.
Encontramos que el detonante de la historia se desarrolla en
base al estilo de vida del protagonista, toma todos los dias y
gracias a esto queda solo, pues por sus malas decisiones perdid
a algunas personas de su vida y el carifio de otras; en un
momento vemos como su conciencia actla frente a él1 tratando de
ubicarlo juzgando sus acciones. También giramos en torno a un
suefio en el cual el admite sus errores, pero lo hace de una
forma sinica en la gque cree que todo estard bien y enterandose
después de una realidad en la gque no cree estar.

Luego de analizar la historia, se organizaron las ideas béasicas
para plantearlas y definir el tema de investigacién de cada uno,
mostrando la parte general y luego los puntos del cortometraje
como tal (alcoholismo, problemas de pareja, amor propio, suefios
y la relacidén entre todos creando el hilo conductor). Luego de

tener el material, se compard con la investigacidn, notando que
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lo que se encontrd en informacidédn se representaba con la

historia.

2.10

2.11

INCONVENIENTES DE DESARROLLO

El principal inconveniente que tenemos frente al proyecto
es la cantidad reducida de personas en el equipo de
trabajo. Teniendo en cuenta que este tipo de proyectos
necesita de varias personas para que cada cargo esté
cubierto, vy, al ser solo tres en el grupo, cada uno de los
integrantes debe responder por otras cosas fuera de 1lo
estipulado al inicio. Esto nos afecta en cuanto al
rendimiento de cada uno y la parte econdmica, pues al ser
tres, los gastos se incrementan. Para facilitar 1la
realizacidén, contamos con la colaboracidén de un compafiero
para uno de los dos dias de grabacidén y que nos ayudara de
forma gratuita

Otro inconveniente son los actores, pues al ser dos dias de
rodaje no contamos con el dinero para costear esa parte. De
no ser solucionado, deberd actuar alguna de las mujeres del
equipo de produccidédn y conseguir el actor principal.

Un inconveniente mads fue la falta de equipos para el rodaje
ya que la universidad que es la que nos facilita la
herramienta de trabajo ya estaba separado por otro grupo y
nos tocd realizarlo con los equipos gque teniamos gue no son
de tan alta calidad como lo fue la céamara, el sonido que
se grabaria directamente a la cémara y las luces solo eran
dos reflectores pequefio ya que uno se quemd de los tres que
teniamos

BIBLIOGRAFIA

M. Lazo Donald, (2001), alcoholismo, lo que usted debe saber, lo que usted debe

hacer, Colombia

Francia. Floren (2013), el cddigo de los suerios.



.M Corporacion Unificada Nacional
de Educacién Superior . .,
Libro de Produccion

http://www.botanical-online.com/drogas/drogasalcoholismoconsecuencias.htm

CAPITULO 3
3.1

Momentos de apocamiento

Ext. Calle - noche

Kevin va caminando hacia su casa, mientras toma licor de una
botella que lleva en su mano, choca en el camino con dos
ladrones
Kevin
cPero qué viejo-?

Discute enojado porque lo empujaron

Ladrones
:Qué pasa viejo, se va a hacer robar o
que gonorrea?

Entonces gque muy visajoso mi perro, muy
visajaso, se va hacer robar, abrase de
aqui.

Lo miran con ganas de robarlo y se abalanzan a el
Da la vuelta y corre para su casa.

Los ladrones lo observan y deciden dejarlo ir, dan la vuelta
siguiendo su camino

Int. Sala Kevin - noche

Kevin llega a su casa y entra, luego de cerrar la puerta se
toma el Gltimo trago que le queda en la botella

Kevin

Hijueputa!
Casi me roban malditos!!!

Direccién y Produccién
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La lanza contra una pared, camina sobre los vidrios y se
dirige a sacar un nuevo trago, regresando a sala

Que mierda de vida, estoy borracho..
Que chimba!

Se lanza sobre el sofa, cierra los ojos y respira profundo
tomandose el trago. Mientras mira el reloj y su calendario
ve cbémo pasa el tiempo (time lapse reloj)

Recibe una llamada de nix

Agg que vieja pa fastidiosa
Hablamos mafiana

Se levanta del sofd camino a su cuarto pasa por el espejo y
ve su reflejo. Se detiene por un momento y se mira
fijamente, quedando frente al espejo y empieza a hablar con
el mismo

Monologo
Kevin

Jajaja soy una chanda, maldita sea

Se toma un trago y se vuelve a observar

Que pasa marica

Jajajajaja

Como siempre, todo le importa un culo
Haciendo siempre lo que se le da la
puta gana

Jajaja

Reflejo

Jajaja que orgullo

Le parece bonita la vida que lleva,

Ya perdidé a su familia, sus supuestos
amigos, y va a perder a quien de verdad
siempre estd a su lado.

Que tristeza

Direccién y Produccién
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Int. Bar - noche (flashback)

Estédn dialogando Kevin y nix en el bar después de darse un
beso empiezan a discutir

Nix
No seas asi Céalmate
Kevin
Marica no me joda mas
Nix

Cédlmate pero porque te vas, no te
pongas a si

Kevin
Valla pa su mierda
Int. Sala Kevin - noche

Vuelve la imagen de Kevin frente al espejo

REFLEJO

Despierte marica que la vida no es un
suefio O gque, va esperar que el tiempo
se la pase con personas que solo lo
buscan para tomarse una cerveza y
fumarse hasta la vida

Ext. Calle noche (flashback)

Vemos imédgenes de él cuando sale del bar y camina por la
calle y una voce off

Llegando a casa siempre tarde,
haciendo lo que gquiere sin importarle

Direccién y Produccién
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los demés diciendo y haciendo cosas
gue nunca va cumplir

InT. Sara KEVIN — NOCHE

Vuelve la imagen e Kevin frente al espejo
Por gqué anda viviendo una pelicula sin
trama que no tiene un inicio ni final

pensando siempre

Y en tono de burla

Jajajajaja Voy a cambiar voy a ser
mejor Pero no hace nada para que esto
suceda, Aparentando ante a los demas
lo qgue no es.

Kevin

A nadie le importa mi vida siempre he
estado solo

Reflejo

Siga pensando asi y vera como Su suefio
muy pronto tendra un final

Kevin

No me quiero estancar con un compromiso
sabiendo que todavia lo que puedo es
disfrutar

Reflejo

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales




.M Corporacién Unificada Nacional
de Educacién Superior . .,
Libro de Produccion
Todavia estads a tiempo de cambiar
El camino en el que transitas.
Cuando aprendas a aceptar en vez de

esperar algo...
tendrds menos desilusiones.

Kevin

Mirdndose fijamente en el espejo respira profundo
Jm!!! No sé porque me paso algo asi a
veces la vida nos trae momentos de

apocamiento como este tal vez si la
escuchara

Retirdndose del espejo sigue bebiendo y se quita la chaqueta
y la deja en el piso recostandose en el sofd quedandose
dormido

Int. Sal Kevin - dia

Al despertar Kevin escucha que llaman a su puerta y entre
dormido y enguayabado se arregla y atiende el llamado

Al abrir la puerta encuentra a su amiga nix

Kevin

Hola, como estas sigue
Te estaba pensando

Nix lo mira y sonrie, Kevin se hace el que no pasd nada
Sigue estds en tu casa toma asiento,

Mientras camina a la cocina para servir un trago le ofrece
uno a nix y empiezan a conversar

Direccién y Produccién
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Huy mujer anoche tome demasiado no
recuerdo nada de lo que paso, Jajaja
solo sé que casi me roban dos sujetos

Nix lo mira fijamente a los ojos y sonrie dandole un abrazo muy
fuerte
Pero no pasdé nada gracias a dios,

no vuelvo a salir asi de tarde

Hablan por un tiempo recostados en el sofd (time laps)
De repente Kevin se queda mirando fijamente los ojos de nix y ve

cuando ella suelta una lagrima

No 1llores yo estoy contigo perddname
por lo que he sido yo sé que la
embarre y que no debi comportarme
contigo de esa manera

Mientras la besa apasionadamente pasa el tiempo y se
empiezan a desnudar

Nix se le acerca al oido a susurrarle
Nix
Te quiero, siempre te he querido y
siempre estaré contigo en tu corazdén en
tu cabeza y en cualgquier lugar Puede
que no esté en tu cielo quizas tus
estas en el mio vy nunca te abandonare

Kevin queda sorprendido al escuchar eso de nix

Kevin

Direccién y Produccién
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Lo dices como si las cosas fueran a
cambiar, créeme estoy arrepentido por
no valorarte y haberte echo sentir mal
yo sé que aun no es demasiado tarde

Besédndose apasionadamente empieza a sonar el celular de
Kevin una y otra vez despertédndolo del suefio en el que
estaba,
Int. Sala Kevin - dia
Kevin esta tirado sobre el sofd recién levantado

Kevin

Ohm, donde esta

Busca el celular en la chagqueta que estd en el piso y
contesta

Kevin
Alo con guien hablo
Se escucha solo la voz del amigo de Kevin
Amigo de Kevin
Hola Kevin como estas
Kevin

Bien me acabo de levantar,
Estoy algo cansado

Amigo de Kevin

Lamento tener que despertarlo hermano
pero le tengo malas noticias

Kevin

Direccién y Produccién
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Que que!!! Cémo???
Amigo de Kevin

Anoche cuando estaba en el bar con su
amiga

Usted discutid con ella y se fue ella
se quedd llorando y se puso a beber sin
control

Int. Bar - noche (flash forward)

Vemos la escena de ese momento

Nix queda triste por la discusidn que tuvo con Kevin pide
una botella y empieza a beber sin control

Amigo de Kevin
Voce off

Llegaron dos sujetos al bar y empezaron
hablar con ella porgque la vieron sola

Decididé salir como a los 30 minutos que
usted ser fue cuando me di cuenta los
dos sujetos que estaban con ella
tampoco estaban

Int. Sala Kevin - dia

Volvemos con la imagen de Kevin desesperado en el teléfono

Kevin
Como asi

¢Ella esta bien?
Int. Bar — noche (flash forward)
Amigo de Kevin
Vemos la escena de ese momento

(Voceoff)

Direccién y Produccién
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Sonaron unos disparos y unos gritos
cerca del bar, salimos y ella estaba
tendida en el suelo derramando mucha
sangre

Int. Sala Kevin - dia

Volvemos con la imagen de Kevin desesperado en el teléfono

Kevin
Exclama

iNooo!
Exr. CALLE — NOCHE FLASH FORWARD
AmMIiGOo DE KEVIN
Vemos la escena de ese momento
(Voceoff)

Lo Unico que nos pidid fue que le
avisaramos a usted, no nos pudimos
comunicar fue demasiado tarde

InT. Sara KeviN — bpia

Volvemos con la imagen de Kevin

Asustado y con la respiracidén agitada, aleja el teléfono de
su rostro y sale corriendo al espejo en donde tras fallidos
reclamos a su imagen entra en furia

KevIin
Oiga
Si escucha
Que nix esta muerta
Jajajajaja
Oiga le estoy hablando
Responda
Responda

Empieza a llorar con risa nerviosa

Direccién y Produccién
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Jajaja porgque a mi
Porque a mi

Esto tiene que ser una pesadilla
Quiero despertar

Libro de Produccion

Rompe el espejo con el celular Quedando tirado en el suelo
sin consuelo alguno rogando despertar de esa pesadilla

3.2 Guion técnico

GUION TECNICO

Titulo Momentos de apocamiento
Productor Erika Idarraga
Director Fabian Andrés torres
Asistente --
Asistente --
ESC. PL. IMAGEN SONIDO TP. | TT.
1 1 P.G. de una calle y Kevin en movimiento con | Sonido ambiente , efectos en 5 5
inclinacion lateral post
P.G.CONTRAPLANO: de la calle y Kevin en Sonido ambiente . efectos en
1 2 movimiento punto opuesto a su eje con inclinacion t ’ 10" | 15
lateral pos
1 3 SUB: de Kevin caminando por la calle Sg:tldo ambiente , efectos en 5” 20
P.E: que solo nos muestra la accion de los tres Sonido ambiente , efectos en
1 4 personajes en cuadro post y qlabgos de los 8 28
personajes
ni mbien f n
1 5 PICADO: desde un arbol para mostrar diminuto a Sgstd$ gié:?)eot(jé ;:Ctos e 4 32
Kevin frente a los ladrones p . 9
personajes
] 6 OVERSHOULDER: del personaje llegando a su Sonido ambiente , efectos en i
casa plano a mano alzada para generar su t 3 35
inestabilidad pos
P.A: Kevin entra en su casa la camara esta fija y Musicalizacion muy suave y
2 7 vemos desde sus rodillas hasta su cabeza ambiente natural de la llegadaa | 25 1min
mientras entra la casa
N - Ambiente y musicalizacion
2 8 P.M de Ke\{m mientras se toma el ultimo trago y se suave post sonidos de vidrios y 10 1:10
desplaza siempre por el apartamento R )
respiracion agitada
2 9 P.P: del reloj Musicalizacion time laps 5 1:15
PICADO: de Kevin en el sofa sera el plano que . , .
2 10 predomina en esta parte de la historia Sonidos de loop’s en post 10 1:25
2 1 Contra plano del plano medio contra el espejo para | Sonidos de barridos cada que se 3 1:28
invertir su eje y dar relevancia al espejo muestre el espejo en post :
Musica ambiente que tenia el
. . bar se omitiran la mayoria de .
3 12 P.G: del bar mostrando la locacion sonido solo se dejara la mezcla 10 1:38
de post
CONTRAPLANO: del bar mostrando distintos - . .
3 13 buntos de vista Musica ambiente post 3 1:41
P.M: de las botellas los elementos relevantes de la Efectos de l0op’s
3 14 escena y de Kevin hablando con nix la camara se 10S de '00p's y 4 1:45
A musicalizacion en post
desplazara con paneos de izquierda y derecha
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Musica ambiente que tenia el
P.A: de Kevin y nix discutiendo vemos como bar se omitiran la mayoria de
3 15 pelean tumban las botellas y él se va dejandola sonido solo se dejara la mezcla 10 1:55
sola de post para el momento del
dialogo
Diélogos de guion y
4 16 P.P: del reflejg de Ke_yin frente al espejo en claro 2:222&22322 Idoespsc())snti;%r;smn y 15 2:10
oscuro con camara fija A
predominantes muy agudos y
muy graves
Dialogos de guion y
. . . musicalizacion de post tension y
4 17 QONTRAPLANO. del primer plano anterior con la reflexion seran los sonidos 15 2:25
imagen de la cara de Kevin A
predominantes muy agudos y
muy graves
5 18 P.M: de Kevin caminado por varias calles con Voce off dialogo del monologo 5 2:30
paneos y travelling de Kevin i
5 19 P.G: de Kevin pasando por cuadras oscuras y Voce off dialogo del monologo 5 2:35
diminutas borracho de Kevin )
OVER SHOULDER: seguimiento de Kevin en su Voce off dialogo del monolodo
5 20 camino por la calle hasta su casa con un d . 9 9 10 2:45
L . e Kevin
movimiento de camara a mano alzada
o |21 |omn e e e s e e e [ unoavozuaoeios [ |
d ; = . PERSONAJES Y SU DIALOGO :
e post para intercalar imagenes en el discurso
i . . . Musicalizacion en post de .
6 22 CONTRAPLANO: Del reflejo de Kevin en el espejo desespero 5 3 min
Voces que suenan por todo lado
6 23 P.M: de Kevin y su reflejo en el espejo Y el dialogo del monologo de 5 3:05
Kevin
PICADO: terminaremos con un picado tras el Musicalizacié
- ) ) usicalizacion leve para entrar a
6 24 .“'“"?0 plano medio que II_evara un paneo hacia la . | un suefio profundo a Kevin tras 15 3:20
izquierda con el personaje recostandose en el sofa recostarse en el sofa
quedando como objetivo
Dialogo segun guion
7 25 P.G: sera mientras Kevin despierta y le abre la musicalizacién incidental en el 20 3:40
puerta a nix hasta tomar asiento en el sofa momento de la historia aplicada ’
mediante post
7 26 P.M: vemos a Kevin y a nix sentados en el sofa Dialogos de los personajes y 30 4:10
dialogar y pasa un time laps con camara fija musicalizacién en post :
7 27 Subjetiva 1nix observa a Kevin Musicalizacion en post 5 4:15
7 28 Subjetiva 2 Kevin observa a nix Musicalizacion en post 5 4:20
P.P: de Kevin y nix besandose apasionadamente
7 29 en el sofa con paneos y cortes segun edicion Musicalizacion hasta que suena 30 4:50
terminando en el interior plano medio y Kevin el celular ’
mirando una llamada que recibe
Musica de post , celular y vidrios
8 30 P.M: de Kevin contestando la llamada de su amigo | en el suelo al despertar Kevin, 10 5min
se escucha voce off del amigo
P.P: de Kevin hablando atravesé del teléfono con Musica ambiente de e_xte!'lore_sl
desesperacion la accion es continua y se cortara a en _el flashback y musicalizacion
8 31 X . incidental en el momento de 5 5:05
traves de flashback retomando siempre el mismo tensic
plano ension se escucha voce off del
amigo
PICADO: de Kevin dormido en el sofa
8 32 despertandose y pasando a un plano medio a Sonido ambiente 5 5:10
través de jump cat se hara en edicidon
9 33 Eéesnggﬁee(;::%svzmgtsoz nix bebiendo sola Musica ambiente de bar 15 5:25
9 34 P.M: los dos sujetos pasan por el lado de nix pro Musica ambiente dialogos de los 15 5:40
ella se enfada y se va personajes :
P.P: la cara de Kevin desesperado en el teléfono la | Musicalizacién incidental en la
10 35 camara lo sigue suave mente con un paneo a la escena, voceoff del amigo de 5 5:45
derecha Kevin y efectos de loop’s en post
1 36 SUBJETIVA: del barman saliendo del bar al Musicalizacion en post y una 10 5:55
escuchar disparos ve a nix tendida en el piso voceoff de fondo )
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P.P: la cara de Kevin desesperado en el teléfono la

Musicalizacion incidental en la

12 37 camara lo sigue suave mente con un paneo a la escena, voceoff del amigo de 5 6min
derecha Kevin y efectos de loop’s en post

13 38 SUBJETIVA: esta con nix tendida en el piso y mira | Musicalizacion en posty una 10 6:10
su celular con una llamada activa a Kevin voceoff de fondo )
P.M: Kevin desplazandose hacia el reflejo suyo en Audio dialogo del guion y

14 39 gle?:gﬁéo la camara lo sigue con un paneo a la musicalizacién y efectos en post 10 6:20

14 40 P.P: la expresion de Kevin frente al teléfono Audio dialogo del guion y 15 6:35
alejandolo y caminando hacia el espejo musicalizacién y efectos en post :

14 41 PICADO: Kevin rompe el espejo y cae tendido en Audio dialogo del guion y 30 7-:05 min

el piso llorando y terminamos con fundido a negro

musicalizacion y efectos en post

ESC. Numero de escena

PL.

IMAGEN

SONIDO

T.P.
T.T.

Numero de plano

Descripcién de la accidon con valores de plano, angulaciones de camara y

movimientos.

(Musica, sonidos, dialogos) debe corresponder a la descripcién de la

imagen.
Tiempo que dura el plano

Sumatoria de tiempo
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3.3 Story Board
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CAPITULO 4

4.1 Presupuesto

Si usted considera necesario incluir algunos costos puede hacerlo. Si hay
costos que no apliquen para su proyecto puede dejar vacia la celda.

Formato de rodaje 720 X

480
Semanas de 17
|preproducci6n
Semanas de rodaje | 3 DIAS

Semanas de 2
osproduccion
TOTAL PESOS:

NOMBRE DEL PROYECTO: MOMENTOS DE
APOCAMIENTO

Direccién y Produccién
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PRODUCTOR: ERIKA IDARRAGA
DIRECTOR: FABIAN TORRES

1. $ 2.000,00
DESARROLLO:
2. PREPRODUCCION: $
41.500,00
3. PRODUCCION Y 5
RODAJE: 377.000,0
0
4. POSPRODUCCION:
5. PROMOCION Y LANZAMIENTO:
GRAN TOTAL $
420.500,
00

[ary

$ 0,00
$ 2.000,00 2.000

Presentacion $ 0,00
Fotocopias $ 2.000,00

—

ADMINISTRACION GENERAL
Papeleria y fotocopias $ 2.000,00 3|$ 6.000,00 41.500
Cafeteria y refrigerios $ 1 $
27.000,00 27.000,00
Transportes urbanos $ 1.700,00 5($ 8.500,00

ADMINISTRACION PELICULA
Comunicacion $ 5.000,00 2 $
es 10.000,00
ELENCO 377.000

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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Actores principales $ 1 $
30.000,00 30.000,00
LUMINOTECNIA Y GRIP
Dimmers $ 1 $
40.000,00 40.000,00
Compra filtros $ 5.000,00 1/$ 5.000,00
Material de consumo $ 0,00 1 $ 0,00
DIRECCION ARTISTICA
Compra elementos ambientacion $ 1 $
56.000,00 56.000,00
Compra elementos $ 1 $
utileria 30.000,00 30.000,00
Compra elementos de vestuario $ 1 $
44.000,00 44.000,00
Materiales de $ 3.500,00 2|$ 7.000,00
escenografia
Elaboracion $ 2.000,00 2|$ 4.000,00
escenografia
Alquiler y restauracion locaciones $ 0,00 1 $ 0,00
Interiores $ 1 $
82.000,00 82.000,00
Exteriores $ 0,00 1 $ 0,00
Adecuacion locaciones $ 0,00 1 $ 0,00
Servicios locaciones $ 0,00 1 $ 0,00
Teléfono en locaciones $ 0,00 1 $ 0,00
Limpieza | $ 0,00 1 $ 0,00
Reparacion danos $ 0,00 1 $ 0,00
MATERIAL VIRGEN
Cassettes VHS (video $ 5.000,00 2 $
assist) 10.000,00
Material de consumo $ 0,00 1 $ 0,00
Otros $ 0,00 1 $ 0,00
TRANSPORTE
Taxis $ 1 $
32.000,00 32.000,00
ALOJAMIENTO Y ALIMENTACION
Otros Imprevisto % $ 1 $
S: 17.000,00 17.000,00
377.000
Subtotal
en pesos
Precio |Unid | Subtotal en pesos
unitario | ad
4. POSTPRODUCCION: $ 0,00
TRANSPORTES, VIAJES Y VARIOS
Envios al exterior para revelado $ 0,00 1 $ 0,00
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Envios a Colombia $ 0,00 1 $ 0,00
Impuestos y tramites | $ 0,00 1 $ 0,00
Clasificacion de la $ 0,00 1 $ 0,00
pelicula
Papeles legales, etc. $ 0,00 1 $ 0,00
Viaje al exterior para terminar copia $ 0,00 1 $ 0,00
Tiquete aéreo $ 0,00 1 $ 0,00
Impuesto de salida $ 0,00 1 $ 0,00
Hotel | $ 0,00 1 $ 0,00
Alimentacion $ 0,00 1 $ 0,00
Transporte| $ 0,00 1 $ 0,00
Gastos varios $ 0,00 1 $ 0,00
Otros Imprevisto % $ 0,00 1 $ 0,00
S:
LABORATORI
oS
Revelado Negativo $ 0,00 1 $ 0,00
35mm
Preparacion para video $ 0,00 1 $ 0,00
Transfer a $ 0,00 1 $ 0,00
video
Copion en video $ 0,00 1 $ 0,00
Copia final en 35mm $ 0,00 1 $ 0,00
Material de $ 0,00 1 $ 0,00
video
Videocassette Betacam $ 0,00 1 $ 0,00
SPy DG
Videocasetes de VHS $ 0,00 1 $ 0,00
Supervision de $ 0,00 1 $ 0,00
posproduccion
Materiales $ 0,00 1 $ 0,00
Compaginacion/corte de negativo $ 0,00 1 $ 0,00
Trabajos varios de laboratorio $ 0,00 1 $ 0,00
Optical sync $ 0,00 1 $ 0,00
Disolvencias, etc. $ 0,00 1 $ 0,00
Internegativo $ 0,00 1 $ 0,00
Interpositivo $ 0,00 1 $ 0,00
Transfer a sonido optico $ 0,00 1 $ 0,00
Pelicula $ 0,00 1 $ 0,00
Trailer $ 0,00 1 $ 0,00
Elaboracion créditos $ 0,00 1 $ 0,00
Subtitulacién $ 0,00 1 $ 0,00
Primera copia $ 0,00 1 $ 0,00

Libro de Produccion
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Pelicula - Answer Print $ 0,00 1 $ 0,00
Trailer - Answer Print $ 0,00 1 $ 0,00
Otros Imprevisto % $ 0,00 1 $ 0,00
s:
Subtotal
en pesos
Precio |Unid | Subtotal en pesos
unitario | ad
5. PROMOCION Y LANZAMIENTO: $ 0,00
Copias $ 0,00 1 $ 0,00
Pelicula $ 0,00 1 $ 0,00
Trailer $ 0,00 1 $ 0,00
Publicidad (Impresos, radio, TV) $ 0,00 1 $ 0,00
Pasajes $ 0,00 1 $ 0,00
aéreos
Viaticos $ 0,00 1 $ 0,00
Festivales $ 0,00 1 $ 0,00
Envios y fletes $ 0,00 1 $ 0,00
Nacionalizacién copias $ 0,00 1 $ 0,00
Jefe de prensa $ 0,00 1 $ 0,00
Premier $ 0,00 1 $ 0,00
Diseiio de campaiia $ 0,00 1 $ 0,00
Relaciones publicas $ 0,00 1 $ 0,00
Afiche de $ 0,00 1 $ 0,00
pliego
Disefio $ 0,00 1 $ 0,00
Impresion $ 0,00 1 $ 0,00
Press books $ 0,00 1 $ 0,00
Disefio $ 0,00 1 $ 0,00
Impresion $ 0,00 1 $ 0,00
Postales $ 0,00 1 $ 0,00
Diseno $ 0,00 1 $ 0,00
Impresion $ 0,00 1 $ 0,00
Material de prensa $ 0,00 1 $ 0,00
Artes, clisés, escritos, fotos, etc. $ 0,00 1 $ 0,00
Otros Imprevisto % $ 0,00 1 $ 0,00
s:
4.2

Soporte gastos (Recibos)
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CAPITULO 5

5.1 Cronograma de actividades

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Libro de Produccion

Titulo MOMENTOS DE APOCAMIENTO
Productor ERIKA IDARRAGA
Director FABIAN TORRES
Asistente ERIKA IDARRAGA
Asistente FABIAN TORRES
FASES ACTIVIDADES DE CADA FASE | INSTRUMENTOS A APLICAR RESPONSABLE Eﬁg:‘é‘gf
Propuesta de Direccion FABIAN TORRES 09/11/2013
Propuesta de Produccion ERIKA IDARRAGA 09/11/2013
Propuestas por Propuesta de Arte SINDY NINO 09/11/2013
departamentos Propuesta de Fotografia FABIAN TORRES 09/11/2013
Desarrollo Propuesta de Sonido MIGUEL CAVALO 09/11/2013
Propuesta de Montaje FABIAN TORRES 09/11/2013
Guidén Primer borrador de guion FABIAN TORRES 09/11/2013
Equipo Técnico Ficha técnica ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
Staff de Produccién ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
FABIAN TORRES ,
Guién Técnico Guién Técnico REVISADO POR 12/11/2013
SINDY NINO
Presupuesto Presupuesto ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
Cronograma de actividades | ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
Desglose de Locaciones ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
Desglose de reparto ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
Desglose de arte SINDY NINO 12/11/2013
Desgloses Desglose de ambientacion SINDY NINO 12/11/2013
Desglose de vestuario por | g\ py NiIRO 12/11/2013
personaje
E:;uccién Desglose de sonido MIGUEL CAVALO 12/11/2013
Story Board SINDY NINO 12/11/2013
Desglose de Produccion ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
Planimetrias FABIAN TORRES 12/11/2013
Casting FABIAN TORRES Y 12/11/2013
ERIKA IDARRAGA
Locaciones ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
Pro.glrama diario de ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
actividades por horas
Plan de rodaje ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
Sabana de actores FABIAN TORRES 12/11/2013
Sabana de locaciones ERIKA IDARRAGA 12/11/2013
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FABIAN TORRES,
ERIKA IDARRAGA, 16/11/2013
Produccion Produccion Produccion SINDY NINO, a
MIGUEL ANGEL 17/11/2013
CAVALO Y JUAN
TORRES
Post-produc ., B 18/11/2013
cion Post-produccion Post-produccion FABIAN TORRES a
29/11/2013
FABIAN TORRES,
ERIKA IDARRAGA,
SINDY NINO,
Pre-entrega Pre-entrega MIGUEL ANGEL 02/12/2013
CAVALO Y JUAN
TORRES
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5.2 Programa diario de actividades por horas

Libro de Produccion

PROGRAMA DIARIO
DE ACTIVIDADES
POR HORAS
MOMEN
. TOS DE
Titulo APOCA
MIENTO
ERIKA
Productor IDARRA
GA
FABIAN
Director TORRE
S
ERIKA
Asistente IDARRA
GA
FABIAN
Asistente TORRE
S
ACTIVIDAD FECHA HORA LUGAR | ASISTENCIA
Traslado de
escenografia, 16/11/2013 B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES
decorados 11:00 AM
i 16/11/2013 B1
Montaje de 1:00 PM ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO
escenografia
Ambientacion de set 16/11/2013 | 1:30 PM B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO
16/11/2013 | DE 2:00 | B1
lluminacioén y pruebas PM A FABIAN TORRES, MIGUEL CAVALO
4:00PM
Traslado a la locaciéon 16/11/2013 | 4:00 PM B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES
i 16/11/2013 B1
Instalacion en el 4:00 PM ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES

terreno
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Reunion de 16/11/2013 B1
produccion y staff 4:30 PM ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES
técnico
Magquillaje y vestuario | 16/11/2013 | 4:35PM | B1 SINDY NINO

ITe 16/11/2013 B1
Preparacion del 4:45 PM ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES

equipo técnico

16/11/2013 B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
Ensayo en frio 5:00 PM TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
ROCHA, RODRIGO PINZON
16/11/2013 B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
Ensayo con camaras 5:30 PM TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
ROCHA, RODRIGO PINZON
16/11/2013 B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
Ensayo general 5;30 PM TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
ROCHA, RODRIGO PINZON
Reunién de 16/11/2013 B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
correcciones 5:35 PM TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
generales ROCHA, RODRIGO PINZON
16/11/2013 | pe6:00 | B1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
Grabacion PM A TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
8;00 PM ROCHA, RODRIGO PINZON
iSi® i 16/11/2013 B1
Revision del material 8:30 PM FABIAN TORRES
grabado (evaluacion)
i 16/11/2013 B1
Retiro del terreno, 9:00 PM ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES

limpieza y desmontaje

LUGAR: calle 11 -# 27-42 (ricaurte)
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PROGRAMA DIARIO DE ACTIVIDADES POR HORAS

Titulo MOMENTOS DE APOCAMIENTO
Productor ERIKA IDARRAGA
Director FABIAN TORRES
Asistente ERIKA IDARRAGA
Asistente FABIAN TORRES
ACTIVIDAD FECHA HORA LUGAR ASISTENCIA
Traslado de
escenografia, 17/11/2013 c1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES
decorados 8:00 AM
Montaje de 1712013 | 00 am | € ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO
escenografia
Ambientacion de set 17/11/2013 | 11:00 AM | C1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO
lluminacioén y pruebas 171172013 REZJO%T,“& c1 FABIAN TORRES,
Reunidon de 17/11/2013 C1
produccion y staff 2:30 PM ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES
técnico
Maquillaje y vestuario | 17/11/2013 | 2:15pPm | C1 SINDY NINO
Preparacion del M0 L soem | € ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES
equipo técnico
17/11/2013 c1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
Ensayo en frio 3:15 PM TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
ROCHA, RODRIGO PINZON
17/11/2013 c1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
Ensayo con camaras 3:30 PM TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
ROCHA, RODRIGO PINZON
171112013 c1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
Ensayo general 4:00 PM TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
ROCHA, RODRIGO PINZON
Reunion de 17/11/2013 c1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
correcciones 4:30 PM TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
generales ROCHA, RODRIGO PINZON
1711112013 | pE 4:40 | C1 ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN
Grabacion Y PM A TORRES,JOSE ROBLES, CARLOS IDARRAGA,JEISON
18/11/2013 | 3:30 AM ROCHA, RODRIGO PINZON
Revision del material - | 181172013 |\ ) | €1 FABIAN TORRES
grabado (evaluacion)
. 18/11/2013 | DE C1
Retiro del terreno, 4:15AM ERIKA IDARRAGA, SINDY NINO,FABIAN TORRES
limpieza y desmontaje 25-30

LUGAR: calle 43a No. 72g 74 sur (boita)
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5.3 Plan de rodaje

Direccién y Produccién
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CAPITULO 6

6.1 Desgloze de produccion

Libro de Produccion

Titulo MOMENTOS DE APOCAMIENTO
Productor ERIKA IDARRAGA
Asistente ERIKA IDARRAGA, FABIAN TORRES
No IN
Eﬁc DE | LocA E’ DIAINO | PERSON | ».cion FOTOGRAFI | oo sonpo | DIRECCH
A PL CION % CHE AJES A ON
AN T
0S
E No habra
X problema
T en
cuanto a
la
actuacién
, mas
El )
) bien por
sonido
el lado
es
) dela
ambient | =
iluminaci
es pues ]
oénylo
se
No hay que
LADRONES Es una escucha
NOCH ) arte en hablan
1 CA1 KA1 ATACAN A imagen en la
E . la parte ) N los
KEVIN exteriores discusio )
externa personaj
n que
es
hay
porque
entre
) se
kevin y
capturara
los
n el
ladrones )
sonido
con la
camara
no
habran
micréfon
0s.
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IN Tener
T cuidado
a la hora
de
romper
la botella
puesto )
Sonido
CUANDO que la Tratar de
ambient
KEVIN LLEGA | Que se vea | pared en que el
ese
ALACASAY un color la que se actor lo
NOCH o . | escucha
C1 KA1 ROMPE LA distinto tras | rompera haga
E ra la voz )
BOTELLA llegar a su esen bien para
del actor
CONTRA LA casa venecian o no danar
principal
PARED o.se la pared
utilizaran '
mas de
dos
botellas
para
repetir
escena.
IN Tener en
T cuenta Tratar Las
que no de que recomen
se vea no halla | daciénes
Colores muy ningun mas
amarillosy | recargad ruido important
naranjas ala para esesel
KEVIN Y NIX ) )
NOCH para ambienta | escucha dialogo
B1 K1 & N1 DIALOGAN
E generar cion rel que se
EN EL BAR ) )
ambiente puesto dialogo | escuchen
de calory que en porque y que no
fiesta un bar no le den la
tienen habran espalda
muchas micréfon ala
cosas en os camara
la utleria.
IN NOCH KEVIN Imagen en Estar Tratar Halla una
C2 T E KA1 MIRANDOSE claro pendient | de que buen
AL ESPEJOY | oscuro para e del no halla fluides
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DISCUTIEND | ocultar algo | triplex en ningun del
O CON SU YO | laidentidad | el que se ruido dialogo y
INTERIOR del ambiento para no se
personaje el espejo | escucha vea
colocarlo rel recitado
de un dialogo
modo porque
seguro no
habran
micréfon
os
E Se
escucha Buena
T ra el actuacion
KEVIN SALE
No hay sonido dela
DEL BAR Imagen en )
NOCH ) arte en ambient escena,
B2 KA1 CON UNA exteriores
E la parte edela que sea
BOTELLA EN luz natural
externa. calle, y un
LA MANO
la borracho
musica creible
del bar
IN KEVIN SE
Tratar
T MIRA EN EL Estar
de que
ESPEJO pendient
no halla | Tratar de
PERO CON e de que .
Imagen ningun concorda
UNA . el tono .
desequilibra ruido rla
CARACTERIS de la o
da de color para iluminaci
TICA pared
NOCH para dar el escucha | 6n con el
C2 KA1 IMPORTANTE concuerd
E caracter del rel detalle
Y ES CON ] eyde )
personaje dialogo del rostro
UNA buena
en ese porque del
EXPRESION tonalidad
momento no personaj
DE con la
habran e
DEPRESION iluminaci )
micréfon
EN EL on
os
ROSTRO
IN LA ACCION Imagen Tratar de Tratar Que
T DE ESTA muy clara que la de que tengan
C1 DIA" | K1&N1 .
ESCENA ES para reflejar | escena no halla un buen
LA LLEGADA | tranquilidad no se ningun entendim
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DE NIX A LA poca luzde | vea muy ruido iento
CASA DE relleno by recargad para como
KEVIN POR mas luz acon escucha pareja
MEDIO DEL natural de elemento rel puesto
SUENO QUE exterioresh syenla dialogo que los
EL TIENE EN | aciala casa | ambienta porque actores
ESE ciéon no no se
MOMENTO habran conocen
micréfon
os
IN Imagen
Que el
T oscura para
tono
generar
) pastel
depresion y Se hara
del sofa )
soledad de sonido
KEVIN concuerd
tonalidad en Buena
C1 DIA K1 & B1 TIRADO EN econla
amarilla postprod | actuacion
EL SOFA pared de )
para uccion,
color
ubicasr el efectos.
verde
espacio real )
venecian
del
] o}
personaje
IN EN EL BAR Que
T PARA Tener en sean
Sonido
MOSTRAR A cuenta bien
ambient
NIX EN UN Imagen que no fluidos
edela
ESTADO DE calidad en se vea o los
musica
DEPRESION el bar muy gestos
. del bar,
ABOSLUTA amrilla de recargad h dela
acer
HACIENDO fiesta ala actriz
) que los
NOCH REFERENCIA | conenfoque | ambienta pues lo
B1 K1 & N1 . actores
E A SUS y cion va hacer
hablen
GESTOS DE degradado puesto una de
un poco
MELANCOLIA a pasar la que en q las
uro
Y imagen a un bar integrant
para
DESEPERACI un tono tienen es del
entender
ONY azul muchas | grupo de
e
TOMANDO cosas en trabajo y
dialogo
LICOR DE la utleria. nunca ha
FORMA actuado
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INCONTROLA
BLE
IN Amarilla ,
T naranja y
roja son las aQ
ue con
KEVIN tonalidades
DESESPERA q ‘ Post los
DO EN EL e esta ostpro
10 C1 DIA - estos
K1 TELEFONO escena duccion g
venda la
donde el
escena
personaje
se vuelve
inestable
IN Que la
T sangre
de un
Que se
efecto
vea real
real, en
EN ESTA | en
e
ESCENA SE Imagen de o ) cuanto a
. magquillaj Sonido
PLASMARA exteriores la
e que de | ambient
LA IMAGEN con filtro de direccién
) el efecto eyde
NOCH DE NIX color rojo ) de arte,
1 B1 N1 & B1 de los tragedia
E HERIDA CON de sangre enel
golpes y en o
MUCHA para . maquillaj
la tierra postprod
SANGRE mostrar la ) ey
dela uccion.
DERRAMADA muerte concuerd
arrastrad
econla
aquele o
) iluminaci
dieron )
6n
cuando
la
atacaron
IN . Que la .
VUELVE LA Amarilla , Dialogo
T ) cara de
ACCION DE naranja y . no hacer
kevin no
KEVIN roja son las ruido
. se le Buena
DESEPERAD tonalidades para que )
12 C1 DIA KA1 note con fluidez de
OENEL de esta se
brillo ya gestos
TELEFONO escena escuche
que es
POR LA MALA donde el la voz
una
NOTICIA personaje en off
escena
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se vuelve de
inestable detalle
E NIX
PIDIENDO Imagen de
T AYUDA PARA exteriores Que el Voz en Buena
NOCH LLAMAR A tomando celular off, toma de
13 CA1 E N1 & B1 KEVIN'Y tonalidad sea el sonido la imgen
AVISARLE DE rojiza de adecuad | ambient del
LO sangre y o} e celular
SUCEDIDO muerte
IN KEVIN Se
Tratar
T DESEPERAD Amarilla , tendra Sera
de que
O SE ALEJA naranja y varios necesari
no halla
DEL roja son las espejos o o repetir
) ningun
TELEFONOY | tonalidades de " tantas
ruido
LE HABLA AL de esta reposicio escenas
ara
ESPEJO escena n para P como
escucha
14 C1 DIA KA1 PERO EL donde el romper | sea
re
REFLEJO NO personaje el espejo ) posible
dialogo
LE se vuelve tener para
porque
CONTESTAY inestable varias alcanzar
no
ROMPE EL terminando escenas con éxito
habran
ESPEJO CON | con fundido de o el final
. microfon
LA MANO Y a negro diferente del corto
os
EL CELULAR. s planos

NOTA: En cuanto a fotografia, arte, sonido y direccion se refiere a las observaciones importantes que se deban
tener en cuenta en el rodaje. Ej. Un maquillaje complicado con relaciéon a Arte. Una escena dificil para los actores

con relacion a Direccion. La utilizacion de Planta eléctrica. Una determinada hora para el rodaje de un plano, etc.
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6.1.1 Desglose de Locaciones

Libro de Produccion

DESGLOSE DE LOCACIONES

Titulo MOMENTOS DE APOCAMIENTO
Productor ERIKA IDARRAGA
Director FABIAN TORRES

Productor de Campo

ERIKA IDARRAGA

Asistente

FABIAN TORRES

Asistente

ERIKA IDARRAGA

LOCACION | SET

REF.

ESC.

No.
ESC.

INT/EXT

DIA/NOC.

OBSERVACIONES

CASA

ERIKA SALA

C1

2,4,6,7,8,1
0,12,14

INT

NOCHE

TIENE UN
SATISFACTORIO
ESPACIO PARA EL
BUEN DESARROLLO DE
LA ESCENA,CON UN
MOBILIARIO ACORDE
CON EL PRESONAJE

SALA-ESPEJO C2

2,4,6,14

INT

NOCHE

ACOJEDOR,SEGURO

BAR

BAR, INTERIOR B1

3,9

INT

NOCHE

ES AMPLIO A NIVEL DE
PRFUNDIDAD, POSEE
CABINAS CON
DIVISIONES, SE
OBSERVA QUE TIENE
UNA ILUMINACION
PROPIA LA CUAL HAY
QUE CORREGIRLA UN
POCO PUESTO QUE NO
AYUDA EN LA
ILUMINACION DEL
CORTOMETRAJE.

BAR EXTERIOR B2

EXT

NOCHE

ENTRADA'Y SALIDA
ANGOSTA Y UN POCO
SOFISTICADA EN SUS
ATREZOS ANTIGUOS

CALLE

CALLE,BANQUETA

CA1

1,5,13

EXT

NOCHE

OSCURO PARA DARLE
SENTIDO DE PELIGRO
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6.1.2 Desglose de reparto

DESGLOSE DE REPARTO (CASTING)

Libro de Produccion

Titulo Momentos de apocamiento

Productor Erika ldarraga

Director Fabian Torres

Asistente

Asistente

NOMBRE DEL PERSONAJE REF. ESC. No.ESC. | TIPO OBSERVACIONES

. 1,2,3,4,5,6,7,8,1 . .

Jeison Rocha 0.11,12,14 12 Principal Kevin

Erika Idarraga N 3,7,9,11,13 4 Secundario Nix.

Gregorio Zarate B 3,9,11,13 4 Secundario Barman. Voce off

Luis Carlos Hernandez D 2,4,6 3 Doble Monologo espejo

Jose L1 1,9,11,13 4 Ladrén Ladrones en el bar, matan a
la chica

Carlos Idarraga L2 1,9,11,13 4 Ladrén Ladrones en el bar, matan a
la chica

6.2 Desglose de arte

DESGLOSE DE ARTE

Titulo Momentos de apocamiento

Productor Erika Idarraga

Director Fabian Torres

Director de Arte Sindy Nifio

Asistente Erika Idarraga

(E:S INT/EXT DIA/NOCHE LOC. PER. VEST. MAQ.
1 Ext Noche CA1 K1 K1

2 Int Noche C1 K1 K1

3 Int Noche B1 K1 & N1 K1 & N1 N1
4 Int Noche C1 K1 K1

5 Ext Noche CA1 K1 K1

6 Int Noche C1 K1 K1

7 Int Dia C1 K1 & N1 K1 & N2 N2
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8 Int Noche C1 K1 & B1 (v.0) K1
9 Int Noche B1 K1 & N1 K1 & N1 N1
10 Int Noche C1 K1 K1
11 Int Noche B1 N1 & B1 N1 N1
12 Int Noche C1 K1 K1
13 Ext Noche CA1 N1 & B1 N1 N1
14 Int Noche C1 K1 K1

6.2.1 Desglose de ambientacion

DESGLOSE DE AMBIENTACION Y UTILERIA

Titulo Momentos de apocamiento
Productor Erika Idarraga
Director Fabian Torres

Director de Arte Sindy Nifo

Asistente Erika |darraga
Asistente
El efecto que se pretende mostrar en este espacio es la cotidianidad que se vive en este tipo de sitios
publicos teniendo en cuenta que la situacion se muestra en una época contemporanea, la historia se
(Locaciéony | desarrolla desde el punto de vista del barman y de los protagonistas.
set) Es un lugar acogedor, amplio, lleno de objetos de decoracion de diferentes épocas ubicados
Bar anteriormente por el duefio del bar y que se acoplan al estilo de vida de Kevin.
Este sitio es muy importante en la historia, pues da continuidad al detonante y la noche oscura del
protagonista.
ESC. ACCION AMBIENTACION UTILERIA
3,8,10 Nix y Kevin estan | (Elementos de ambientacion) e Botellas de cerveza
en el bar e Mesas e Botellas de trago
tomandose unos e Sillas e Cuadros e imagenes de decoracion
tragos, se besan, e Barra e Cigarros

se abrazany
hablan un rato. De
un momento a
otro Nix dice algo
que indispone a
Kevin alterandolo,
se va enojado y
deja sola a Nix
llorando. Al salir
del bar, el barman
intenta detenerla
pero no lo logra,
asi que sale y tras
de ella los chicos
que hace un
momento
llegaron.

Observaciones
Teniendo en cuenta que se va a grabar en un segundo piso y que la entrada es bastante pequefia, debemos contar
con la fachada de otro bar para dar la salida de los personajes.

IMAGENES REFERENTES
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(Locaciony E . . . . . .
set) n este espacio, se muestra el e_stllo de vida del protagonls_ta, un hombre que vive solo pero tiene sus
Casa/sala pertenencias entre ellas un espejo en el cual buscara la salida de algo que no la tiene, pues cuando

llega a ese punto ya no hay nada que hacer. Es independiente y tiene las cosas de su casa al dia.
ESC. ACCION AMBIENTACION UTILERIA

Kevin llega o2 sillas e Botellas pequefas de decoracion
2,4,6,7,9, borracho a su e 1 sofa e Botella de trago
1,13 casa, enojado o Mueble televisor e Cuadros de decoraciéon

porque casi lo e televisor e Cigarros

roban estrella la e Espejo e Cenicero

botella contra la e Mesa de centro e Libro

pared, sirve otro e 2 mesas pequefias e Espejo

trago, se mira al
espejoy se
recuesta al volver
a levantarse se
mira al espejo y
empieza a discutir
con su reflejo
quien le responde
y lo juzga hasta
cierto punto.

Observaciones
Solo se grabara en el espacio de la sala.

IMAGENES REFERENTES

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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6.2 .2 Desglose de vestuario por personaje

DESGLOSE DE VESTUARIO POR PERSONAJE

Titulo Momentos de apocamiento
Productor Erika Idarraga
Director Fabian Torres
Director de Arte Sindy Nifo
Vestuarista Sindy Nifio
Asistente Erika |darraga
] Nix es una mujer de 22 afios aproximadamente de estrato 3.Amiga de Kevin hace mucho tiempo. Es
Personaje inocente, misteriosa y enamoradiza. Los colores que se utilizan en el vestuario van acorde a su
Nix personalidad y lo que estos representan de la psicologia del personaje.
ESC. VESTUARIO ACCESORIOS REF. OBSERVACIONES
Chagueta blanca Hebilla para el cabello Con estos colores, se pretende
Vestido negro . . i
3,8,10 . Pulseras plateadas N1 mostrar la inocencia, redencion,
Medias negras ; L . )
. Aretes grises misterio, magia, desgracia etc.
Botas negras con gris
Con estos colores, se pretende
Blusa blanca ;
chaqueta negra mos.trar Ia! constanmg de ella
6 - Aretes de aro N2 hacia kevin, su sencillez,
pantalén negro . .
. A amabilidad y confianza que
botines cafés . .
significaba para él.

Observaciones
Siendo el vestuario colores neutros, se enfatizara en los tonos del rostro para darle vida al personaje sin exceder, pues
al mismo tiempo debe representar su muerte.

REFERENCIAS VISUALES

Personaje Kevin es un joven de 27 afios, independiente, arrogante y muy vanidoso.
Kevin - Camisetas de color azul, pretendiendo mostrar esas emociones

profundas, melancolia, sensibilidad y afecto.
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- Chaqueta negra, representando oscuridad de su alma, su
individualidad y negacién frente a las reflexiones que el reflejo
crea en él.

ESC. VESTUARIO ACCESORIOS REF. | OBSERVACIONES

Con estos colores, se pretende
mostrar las emociones

Camiseta blanca . ,
profundas de Kevin, melancolia,

Todas Buzp negro Collar K1 sensibilidad, afecto. Oscuridad
Tenis azules G .
de su alma, individualidad y
Jean azul

negacion frente a la reflexion
que el reflejo crea en él.

Observaciones
A diferencia de Nix, Kevin llevara solo un juego de ropa, pues para él es un mismo momento.

REFERENCIAS VISUALES
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6.3 Desglose de sonido

DESGLOSE DE SONIDO POR ESCENAS

Titulo Momentos de apocamiento
Productor Erika ldarraga

Director Fabian Andrés torres
Sonidista Miguel angel Cavalo

Microfonista

Miguel angel Cavalo

Esc1 Es una escena en exteriores donde vemos al personaje principal caminar hacia su casa enfrentando
unos obstaculos
PL. | DIALOGO 3:‘&2@#&? (SONIDO | 5oNIDO PARA POST. | MUSICA OBSERVACIONES
01 Se le agregaran T,
La musicalizacion
algunos loops que La
. . . T de esta escena es
Esta primera escena generan psicodelia musicalizacio
. . - solo para el
tendra sonido aparte de ecos a n sera :
A - s h Lo exterior donde
Sin dialogo ambiente de inicio a medida que avanza el insidental al
- X - R vemos al
final en todos los personaje hacia su corto siendo . .
- e personaje caminar
planos casa hasta el final de la | ritmica con la .
. bajo efectos del
escena en los planos accion
alchool
gue no se rellenan
02 Sin dialogo Sonido ambiente, Banda Sonora
efectos en post
03 I Sonido ambiente ,
Sin dialogo
efectos en post
04 Sonido ambiente ,
I efectos en post
Sin dialogo dialogos de los
personajes
05 Pero que viejo? ge agregaran sonidos
€ pasos , susurros
06 ¢ Qué pasa viejo, se
va a hacer robar o
?
que gonorrea Utilizaremos
Entonces que muy . "
L L Se agregaran sonidos una pista que
visajoso mi perro, AP
s de armas de fuego de la intuicién
muy visajaso, se va
cargando de una
hacer robar, abrase ..
de aqui. persecucion
Esc2 (Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto
audiovisual)
PL. | DIALOGO Smifygf (SONIDO | 5oNIDO PARA POST. | MUSICA OBSERVACIONES
7 Ambiente natural de Musicalizacio
la llegada a la casa. n muy suave.
8 Sonidos de vidrios y Musicalizacié
respiracion agitada n
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9 - . Musicalizacié
Tic Tac reloj -
n time laps
10 Sonidos de loop’s en
post
1" Sonidos de barridos
cada que se muestre el
espejo en post
Esc3 (Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto
audiovisual)
PL. | DIALOGO ’S:V.QBE'E?J)E (SONIDO | 5oNIDO PARA POST. | MUSICA OBSERVACIONES
12 Gente, Carros, bulla, L
Musicalizacié
vendedores
n
ambulantes
13 Musica ambiente post
14 Efectos de loop’s
15 Musica ambiente que
tenia el bar se
omitiran la mayoria de
sonido solo se dejara
la mezcla de post
para el momento del
dialogo
Esc4 (Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto
audiovisual)
PL. | DIALOGO S:VA?E'E#;)E (SONIDO | 5oNIDO PARA POST. | MUSICA OBSERVACIONES
16 Musicalizacion de post
tension y reflexion
Dialogos seran los sonidos
predominantes muy
agudos y muy graves
17 Musicalizacién de post
tension y reflexion
Dialogos seran los sonidos
predominantes muy
agudos y muy graves
Esc5 (Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto
audiovisual)
PL. | DIALOGO SPQBE'C';E#;F (SONIDO | 5oNIDO PARA POST. | MUSICA OBSERVACIONES
18 Voce off dialogo del Sonidos graves, con Musicalizacié
monologo de Kevin reververacion n
19 Voce off dialogo del Musicalizacio
monologo de Kevin n
20 Voce off dialogo del Musicalizacié
monologo de Kevin n
Esc6 (Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto
audiovisual)
PL. | DIALOGO 3:\@::5#;)'5 (SONIDO | 5oNIDO PARA POST. | MUSICA OBSERVACIONES
21 Musicalizacié
n leve para
entrar a un
suefo
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profundo a
Kevin tras
recostarse en
el sofa
22 musicalizaciéon
Dislogos incidental en el ' _
momento de la historia
aplicada mediante post
23 Dislogos Voces que suenan por
todo lado
24
Banda Sonora
Esc7 (Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto
audiovisual)
PL. | DIALOGO S:\QIBEE;‘;)E (SONIDO SONIDO PARA POST. MUSICA OBSERVACIONES
25 Musicalizacion
Dialogo segtin incidental en el
guion momento de la historia
aplicada mediante post
26 Dialogos de los C .
. musicalizacién en post
personajes
27 musicalizacion en post
28 musicalizacion en post
29 musicalizacién en post
Esc8 (Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto
audiovisual)
PL. | DIALOGO S:\QIBEIE"I:‘C-)F)E (SONIDO | 5oNIDO PARA POST. | MUSICA OBSERVACIONES
30 celular y vidrios en el
Sonido ambiente suel'o al despertar
Kevin, se escucha voce
off del amigo
31 En el flashback y
musicalizaciéon
Soni . incidental en el
onido ambiente L.
momento de tensién se
escucha voce off del
amigo
32 Sonido ambiente
Esc9 (Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto
audiovisual)
PL. | DIALOGO Smif.l'lgf (SONIDO | soNIDO PARA POST. | MUSICA OBSERVACIONES
33 Musica ambiente de
bar
34 Dialogos de los Musica ambiente de
personajes bar
Esc10 (Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto
audiovisual)
PL. | DIALOGO S:\IIIQIBEE;“(;)F)E (SONIDO SONIDO PARA POST. MUSICA OBSERVACIONES
35 Musicalizacion
incidental en la escena,
voceoff del amigo de
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Kevin y efectos de
loop’s en post

Esc11

audiovisual)

(Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto

PL. | DIALOGO

AMBIENTE (SONIDO
DIRECTO)

SONIDO PARA POST.

MUSICA

OBSERVACIONES

36

voceoff de fondo

Banda Sonora

Esc12

audiovisual)

(Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto

PL. | DIALOGO

AMBIENTE (SONIDO
DIRECTO)

SONIDO PARA POST.

MUSICA

OBSERVACIONES

37

Musicalizacién
incidental en la escena,
voceoff del amigo de
Kevin y efectos de
loop’s en post

Esc13

audiovisual)

(Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto

PL. | DIALOGO

AMBIENTE (SONIDO
DIRECTO)

SONIDO PARA POST.

MUSICA

OBSERVACIONES

38

Voceoff

Banda Sonora

Esc14

audiovisual)

(Breve descripcion teniendo en cuenta lo que se busca en la escena de acuerdo al concepto

PL. | DIALOGO

AMBIENTE (SONIDO
DIRECTO)

SONIDO PARA POST.

MUSICA

OBSERVACIONES

39 | Dialogo Guion

Banda Sonora

40 | Dialogo Guién

Banda Sonora

41 Dialogo Guién

Banda Sonora

Observaciones (Apuntes en torno a problemas o sugerencias)

REFERENCIAS SONORAS
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CAPITULO 7
PLANIMETRIAS

escena 1 plano 01

la camara toma un plano general
de una calle

sin movimiento

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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/\ \ |

- \ la camara se ubicara de
\ manera de hacer un

contra plano del persona-
e ﬂ—j?y su recorrido—

la camara estara sin mo-
vimiento

S [ESTE PLANO SERA UNA
W SUBJETIVA DE KEVIN
S| CAMINANDO POR LA
CALLE

LA CAMARA IRA POR
EL ANDEN AMANO
Al ZADA MIRANDO UN
= POCO HACIA EL SUELO

PARA MOSTRAR EL

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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ESCENA 1 PLANC 04

SERA UN PLANO GENE-
RAL CERRADO PARA VER
UNICAMENTE LA ACCION

DE LOS PERSONAIJES

LA CAMARA ESTARA FIIA

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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SE HARA UN PLANO PICADO PARA DAR LA PERSPECTIVA DE
PERSECUCION ¥ MINORIA AL PERSONAJE PRINCIPAL

LA CAMARA SEGUIRA A LOS PERSOMAJES DESDE SU EJE
CON TILL DOWN Y UN PANEO HACIA LA DERECHA

ESCENA 1 PLANO 05

EN ESTE PLANO SE HARA UN
OVERSHOULDER DEL PERSONA-
JE POR SU LADO DERECHO
MIENTRAS ABRE LA PUERTA DE
SU CASA

ELMOVIMIENTO DE LA CAMARA
SERA A MANO ALZADA
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plano americano donde vemos a kevin
entrar a la casa

la amara estara fija

escena. Z plano 07
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plano medio de kevin tomando el
ultimo trago

la amara estara fija

escena /2 plano 08
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escena 3 plano 12

o~R

plano general del bar

donde vemos toda la
ﬁ\ locacion

la camaraestara fija
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escena 3 plano 14

= il
—— L— A —
plano medio donde vemosla discucion de nix y
kevin

la camara empezara con un paneo centrandoce en
la accion

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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primer plano de kevin

frente al espejo en el
monologo

la camara estara ubicada
lateralmente pra coger
el perfil del personaje vy
su reflejo , siempre
estra fija

escena 4 plano 16
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plano medio de kevin caminando
por las calles

la camara lo acompafia con paneos
v traveling——

escena 5 plano 18

Direccién y Produccién

de Medios Audiovisuales
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picado de kevin tirado enel sofa

este lano llega acompafiado de n
panea a la izquierda tras retirarce
kevin delespejo

escena b plano 24
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8.1 Sabana de actores
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STAFF ARTISTICO

Titulo

Productor

Director

Asistente

Asistente

NOMBRE

IDENTIFICA
CION

PERSONAJE

TEL. FIJO | CELULAR DIRECCION

MAIL

Gregorio Zarate

103245157
8

Barman

Luis Carlos
Hernandez

Doble

Jeison Rocha

1047224406

Kevin

3216503334

Erika ldarraga

Nix

3142521785

Jose

Carlos
Idarraga

8.2 Sabana de locaciones

SABANA DE LOCACIONES

Titulo

Momentos de apocamiento

Productor

Erika ldarraga

Director

Fabian Torres

Asistente

Asistente

NOMBRE
PROPIETARIO

IDENTIFICA
CION

TIPO DE

PROPIEDAD

TEL. FIJO | CELULAR DIRECCION

MAIL

Guillermo
Rodriguez

Bar

Calle 11 No.

2473582 27-42

3187746581

Rodriguez1846@gmail.
com

Carlos
Idarraga

14237037

Casa

Calle 432 No. 72g

8144508 74 sur

3138807967

Carlos.ldarraga01@hot
mail.com

calle

Calle 432 No. 72g
74 sur

(portales de
timiza)
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CAPITULO 9
9.1 REPORTE DE SCRIPT

REPORTE DE SCRIPT

Titulo Momentos de apocamiento No
Productor Erika Idarraga ’
Director Fabian Torres
Asistente
Script Sindy Nifio
Fecha 16 - 11- 13 [ HORA: | 6:00pm — 8:00pm
ESCENA 1 PLAN -M ET B
5¢ 0 |em|s il TIPO PLANO gener
DIA | NOCHE |[x [INT | [ExT |x | EST
PERSONAJES VESTUARIO UTILERIA OBSERVACIONES
Kevin va caminando hacia su
mientras toma licor de una bot
Kevin K1 Botella lleva en su mano, choca en el
con dos ladrones
Ladrones L1 &L2 Armas
STORY BOA
b Tt ir _T’
w ) flo=o
| I\ I 1 Tl
\
(T
\ . I‘ !
=4 ¥ |
TOMA TIEMPO OBSERVACIONES
3 38 sg Llega a su casa (nifios alrededor, ruido ambiente)
4 16's Kevin va caminando hacia su casa mientras toma licor de una botella qu
9 en su mano
6 23 Subjetiva Kevin caminando, choca con los ladrones (corta, encargado dg
9 sale en escena)
8 24 s choca en el camino con dos ladrones (corta, personas externas mirando
9 camara)
20 15 sg Subjetiva Kevin entrando a la casa
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11 22 sg choca en el camino con dos ladrones (PG)
17 25 sg Subjetiva ladrén 1, (corta, encargado de making sale en escena)
19 18 sg Contrapicado ladrones (corta, ladron mira camara)
22 22 sg Kevin cohca con los ladrones (corta, audio bajo, carros despacio)
ESCENA 2 PLANO G-M | SET casa
DIA [ NOCHE _|x [ INT _|x | EXT [EsT TIPO PLANO genera
PERSONAJES VESTUARIO UTILERIA OBSERVACIONES
Kevin llega a su casa y entra
de cerrar la puerta se toma ¢
trago que le queda en la botg
Kevin K1 Botella La lanza contra una pared, ¢
sobre los vidrios y se dirige &
un nuevo trago, regresando
(monologo)
STORY BOARD
I L |
i
' 4 Dk
.I'F_-q_. ¥ .-'.r
J—_—? :__- ;'
] ﬁ
( p |
: ] _—
I |
LI _—
TOMA TIEMPO OBSERVACIONES
2 16 sg Llega a su casa (nifios alrededor, ruido ambiente)
luego de cerrar la puerta se toma el ultimo trago que le queda en la botella
3 27 sg !
(desenfoque al abrir el plano)
5 56 sg regresando a sala (cambio de color, movimiento brusco de camara)
7 24 sg Se sienta (corta, repeticion de movimiento)
8 16 sg Time lapse (movimiento brusco de camara)
. . luego de cerrar la puerta se toma el ultimo trago que le queda en la botella
9 1:10 min la luz)
11 46 sg Time lapse (corta, muy largo)
13 18 sg Empate de actores
15 26 sg Buena imagen, mal sonido (plano apoyo)
16 25 sg Corta ultimos 6 sg, mala pronunciacién
17 34 sg Se pierden rasgos de la cara
20 18 sg Voce off (sin imagen)
22 32 sg Cambio de color, se pierden los rasgos de la cara)
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24 15 sqg Buena pronunciaciéon, mala imagen (plano apoyo)
25 40 sg Intro monologo, buena pronunciacion, buen color
32 30 sg Sincronia de actores
3
ESCENA PLANO | G-M | SET Bar TIPO PLANO general/medio
DIA [ NOCHE |x |INT [x [EXT [ EST
PERSONAJES VESTUARIO UTILERIA OBSERVACIONES
Kevin y Nix estén en el bar tomando
Kevin K1 Botellas, cigarrillos unos tragos que les sirve el barman,
hablan hasta discutir.
Nix N1
Barman B1
STORY BOARD

TOMA TIEMPO OBSERVACIONES
2 40 sg Estan dialogando Kevin y nix en el bar
4 20 sg Toma de apoyo, decoracién del bar
6 1:48 min Estan dialogando Kevin y nix en el bar
Estan dialogando Kevin y nix en el bar (corta al caer la botella, miran la
7 48 sg camara)
Estan dialogando Kevin y nix en el bar (cambio de plano general a primer
10 1:59 min plano)
14 22 sg Después de darse un beso empiezan a discutir
17 18 sg después de darse un beso empiezan a discutir (primer plano)
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ESCENA 4 PLANO g”o SET Casa TIPO PLANO medio/over
DIA [ NOCHE |x | INT |x | EXT [EST sholder
PERSONAJES VESTUARIO UTILERIA OBSERVACIONES
imagen de Kevin frente al
Kevin K1 X espejo
STORY BOARD
l g
| -
e L ==
- :ii | N .-"‘\ '-.i--'_,-I
\ "‘h_ F i \ '\'-.‘ ™ [
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1 15 sg Mirada perdida
2 20 sg Habla muy despacio
3 23 sg Buena redaccion (corta, sigue con texto que no va)
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CAPITULO 10
REPORTES Y EVALUACIONES FINALES

10.1 Reporte final de la produccidn

El proyecto se inicidé con un equipo de siete personas y se
definieron los cargos de cada uno de nosotros. Al escoger el
guion sobre el gque se iba a trabajar y teniendo cada uno la idea
general de la historia, varios de los integrantes empezaron a
abandonar el proyecto.

El primero en salir era el encargado de manejo de actores, 1lo
que méas adelante nos complicd el proceso. Luego, el director de
fotografia también abandono el proyecto sin dejar nada definido
en cuanto a la parte técnica en las etapas de pre- produccidn y
produccidén. Dias antes de grabar, perdimos contacto con la
persona encargada de la iluminacidn, pues al parecer, no pudo
con el cargo.

Al final quedamos solo tres personas en el grupo respondiendo
por el cargo de cada uno mas las responsabilidades de los que
salieron y con la colaboracidén del Ultimo de ellos.

Esta falencia en el equipo, nos afectd en cuanto al rendimiento
en la realizacidén, pues éramos pocos y fuera de eso, la actriz
fue una de las chicas de la produccidédn por cuestiones de
presupuesto y tiempo. También afecto la parte econdémica, pues
una muestra de este tipo requiere de cierto dinero para que sea
realizable, asi que los equipos no eran los mads adecuados para

desarrollarlo de la manera en que esperdbamos.
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En general, después de estos inconvenientes sacamos adelante el

cortometraje “momentos de apocamiento” con mucho esfuerzo, pero

con la satisfaccidén de que cumplimos con la mayoria de las

propuestas por departamento que se realizaron al inicio del

proyecto.

10.2 Evaluacién de aciertos y desaciertos en la produccién

ACIERTOS

Cada propuesta se realizd en base al guion literario sin
mayores inconvenientes.

® Se cumplid con cada propuesta planteada por departamentos.

® Se redujeron gastos acudiendo a ayudas externas.

® A pesar de ser pocos, todos teniamos las ideas claras en
cuanto a lo que se iba a representar; esto permitid que
entre nosotros hubiera buena comunicacidén y lograramos
cumplir con todos los elementos.

DESACIERTOS

® No contamos con los equipos que se requerian para la
produccién.

® Por problemas de tiempo y presupuesto, uno de los
integrantes del equipo actlo en el cortometraje

°

Nos excedimos en el tiempo de produccidn.



