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Estudiar cual es la percepcion de la realidad , dependiendo de las experiencias de la

vida y como estas nos inducen a tomar perspectvas distitntas sonbre
persivimos como realidad . :
Te atreves a jugar?...
' La realidad se podria definir "eomo “aquello
fundamentalmente un acuerdo. Aquello que
Esta se presume es experimentad |
nuestros ojos, oimos algo “

tocamos algo con nu




pierde la
percepcion de

7

a4

O DEL PRQBLEMA

—

icolas un joven psicologo, muy cuadriculado en sus cosas personales y

profesionales, un dia al ver el engano de su esposa con su mejor amigo, prefiere

guardarlo y ser muy interno con su situacion, no lo enfrenta, al robarle la m
mejor amigo sale en bugca de escapar su realidad, y en e )
Te atreves-a Jugarswocos
enfrentarse a la realidad, se da clenta que esta
Nuestro personaje deber tomar la decicio
lo que en su vida personal esta o
desechar para escapar a u

que afecten ese mu



ransformada , dependiendo de las

estas pueden moldear el caracter de un

* Identificar como a realidad puede moldearse segun la necesidad

Te atreves-ajugarp e

* Indagar sobre los torias que pue
dudar de su propia realidad



Ju ICACION

estigacion esta dado | la idea de lo que s

parejas que sufren jnfidglidades , solo que

V2

vl

del iema

R d F
10s investigar sobre el tema dandonos no solo nociones del
{anya si no tambien de como puede variar la realidad a partir de
5 que pueden modificar lo que persivimos como real , asi que tambien nos

adentramos en que es realidad y sus distintas manifestaciones .

Como otra parte de esta investigacion realizamos y justificamos el juego de

papel o tijera que segun sus raices asiaticas fue quien nos acer

’Te atreves as jﬂrgafi?ozia.pa.rte del hil




0_una historia de

§ sustentador pueda ser en definitiva
pueda verla y de alli se encuentra con Ojos

'f" estas tierras si no que por el contrario es de origen chino decide saber un
poco mas de esta cultura para asi encontrar una sorpresa mas , las Hanyas ,

demonios de los celos o espantos de mujeres que por ser traicionadas

transformaban en un espanto con poderes sobre naturales , caracteristicas

TC dfi@éﬂﬁéég) aﬁ hj‘figaiﬁ?lieria .es§ribir .

Como producto de todo ello nace una histori
que se ve afectada por una traicion , y
decide huir para enfrentar una real

como a llevado su viday s



S ri a raves
(o) oid
ras no dec

ste objeto es a través

o =
v/( |
|

otarse. Por ejemplo, un hombre pierde la
y luz, no hay forma o color o percepcion de

no se pueden concebir. De este modo, el universo fisico se ve mediante estos

sentidos.

T enQbs estar de acuerdo e
i e @:Fargngr;s;dera; m 9n. Estan ‘de acue

o’

entiende que cuando uno de ellos dice: “Marré
para el primer hombre, marron puede
marrén porque toda su vida la gent

decia: “Marron”. En realids




pintadas ﬁa que paryezcdﬁde madera, pero la

d lor marrén, y. es una mesa”. Entonces los

>ara un_individuo, la realidad solo puede consistir de su interpretacion de las
percepciones sensoriales que recibe. La falta de fiabilidad comparativa de esto:

Te SEEEVES. & JUGATY mmiocea

de la misma escena, dada por diferentes obs

realidad de esa situacion diferia en detalle:



accidente. Mas alla de esta area basica de erdo hay diferentes interpretaciones

A
s horas de delirio y que no puede ofrecerte nadie... Ven; la niebla del lago flota

sobre nuestras frentes como un pabellén de lino...; las ondas nos llaman con sus

voces incomprensibles; el viento empieza entre los alamos sus himnos de ar

, ven.” (Bécquer, 1861)

Te atreves.a JUGALL e

Guillermo continuo escribiendo la historia afiac
juego autoctono latinoamericano como
juego Piedra, Papel o tijera :

encontrandose con la siguien



s marciales enlas que piedra es un
v/(‘ ;’ .

a los ojc‘ a la nariz y papel es un método de

-se completaba el ciclo de debilidades.

teatro néh que terminara por darle moldura y caracter a esta historia , para ello es

necesario narrar de quien se trata este personaje para asi poder entender el p

Te 3EEVES JugaT?. .



ﬂéscaras p(.af@ “escenificarla. Donde
ancg__représentando la duda hasta la

ue representa al verdadero demonio del




La mujer celosa ya tiene evidencias

marido frefenta a otra mujer

9 as Hanyas a pesar

transformadas por los celos no
solo se ensafan con quien las traiciona
si no con los hombres en general , pero

para efectos de nuestro guion esta se

Te gtrevesTa jugar

destruir el mundo perfecto del cual se

siente orgulloso por un mundo donde




3j0 escrito y en la produccion audiovisual

IMPACTO.ESPERADO

as realizaciones audiovisuales en general se basan en buenas ideas , y apelando a
esta regla general tal vez , apelamos a mostrar una historia que no esta enmarcada
en un genero en especifico , dado que podriamos denominar a HANNYA como

que motivaba en nuestra infancia juegos sencillos y amistades que nun

Te égff‘aéVéédeﬁdj ar’...

Aspiramos con nuestro ¢ e no solo para
hemos aprendido bien los conceptos que hara
parte de nuestra vida laboral y profeS| ne
producto aprecie la dedicacion y trab'
poco se puede hacer mucho apc
una idea que puede llegar a dar

calibre .



Us agturad avez
de pélict dgScripcior -

Presupuesto. Realizar detalladamentélos Andrés Pérez
recursos de la producciéon. | e

L Realiz diferentes | Andrés Pérez
papeleos. -

l' ganigrama y tiempos. Andrés Pérez
esglose |0 rqplzar por escenas y por Andrés Pérez
cuones " | locaciones todas las escenas
‘ A a realizar.
‘b asting de Actores Buscar a los actores de Laura Teque
acuerdo al perfil psicoldgico. Erica Chica.
Desglose de Equipo | Detallar los equipos a utilizar Juan Pablo Molina
_— Técnico. en el corto.
Prodl:-c;bion Director \_/a a _e’star a Cargo de Ig Guillermo Chavez
Direccién del cortometraje.
Asistente de Va ayudar al Director Juan Jiménez._
Direccién
Productor Va a realizar la Produccion.
Te atrev Asistentesde Va a #yudar al Productor.
' Del 11/03/2014
Al 30/03/2014
Asistente de Arte

Camarografo




On y montaje.

viajando ‘1 pueblo natal Eo‘nde se reencuentra

mueven esos sentimientos del pasado pero
'|\?-_. o

dir si apuesta a una realidad triste de

SINOPSIS

Te atreves.a.jugaro.

mafana se devuelve a casa antes de lo esper
mejor amigo, al que le roba su hermosa
un largo viaje hacia su pueblo na
Mariana (su bella novia de |
pueblo hablan de un

a quien le




jugara su destino a piedra papel o

jana sabia ganar m

_vaso de jugo que el mismo preparo esa

estra que en una de sus manos tiene las

Te atreves -a-ugart: s o

pocos km de llegar ve a u idiendo autos
presta atencion pero le resulta familiar su
Mariana su novia de juventud la cua
estudiar a la ciudad; entablan
olvida la traicion de su

coOomo €es una n



importa siﬁ/ un espej}smd_,"d un demonio , o tu

. | . .
estoy viva o muerta, si me ves, si me hueles,

 piedra bapel o] tijera si tu ganas me voy si




rtador, Nic

a cocina dondﬁppgepara el

especia jugo defnaranja.
\

esa de noche y le da un beso en el

La hace un movimiento como (DEJEME DORMIR) Nicolas

ESC 4 EXT.DIA.CALLE FRENTE A LA CASA DE NICOLAS Y AUTO.

Nicolés entra a su carro placidamente y pone opera en su radio, se sient

profesional, canta la cancidén que ha puesto y emprende rumbo hacia

trgbajo, pero durante elgviaje una demsus llantas se plnch..
Te atrevesa: JUGAT o v

cerca de casa, decide i

ESC 5 EXT.DIA.CALLE

Nicoléas llega



bda hacia la ventark de su habitacidn
a su esposa hace
o remordimiento

u interior.

calle, per

15!!3 HA] S AﬂEEE
Pidamente pPoEn las cal dé la ciidad hasta las afueras

Y TRISTEZA)

uiero pensar con la cabeza caliente, tengo que digerir lo que he

g9
T igual es mi esposa y mjp mejor amigo?debo pensar bien_que
¢ atreves-a jugarf...- -
|

Guarda el mévil, buscando entre las
chagqueta de cuero la cual se

corbata y su saco de paiic




le hace

ctera, al pasar j lado, su rostro

A: -Nioléas!

-Como estas? Anas a esta hora

'Se enoja

camidén, seguramente lleva aféan.
(CARA DE ENOJO)

NICOLAS: -Bueno y adénde vas? a casa? Te puedo llevar! aun me acuerdo donde

queda. (GUINA EL 0JO)

T MARIANA: -Emmm (LO DULA COQUETEAND después de tanto tiem

treves a jugar?s... ..

MARIANA: -Cerca de aqui hay un bar

Mariana se sube a la



Par dialogando.

estino, tuve la

.:iudad \% mfamilia me convenciod
iba y Byeémno &a podia dejar sola.
Q—e;£é ella?

ografa muy conocida en la ciudad, se la
ﬁLenéiés, hace poco hizo una exposicidén importante de
A su trabajo.

- MARIANA: -Y qué tal?

b e
NICOLAS: - (SONRIE) Yo le digo siempre que muy chévere pero la verdad no

entiendo mucho de eso.

Se miran por unos segundos a los 0jos.
e NICOLAS: - casaste?
Te atreves a jugar?....
| LAS: —-Algo as
MARIANA: -Mejor nc
NICOLAS: -Mejor

Siguen conversando durante u




Llegan a la casa de Mariana y se bajan de la moto, ella trae puesta la

jos (COMO SI NO TU. SEN MAS

1 o tijera

(RIEN JUNTOS)

-Pues si yo

ano, te quedas est
u casa..que dices.\

piedra,

papel

wtteﬁﬁé devolverle la chaqueta pero él le dice que en

por elia; se despiden.

ESC 16. EXT. DIA. ENTRADA CASA DE LOS PAPAS DE NICOLAS.

Sale Nicolas de su casa terminando de comerse un panecillo, sale m
T contento y muy apresuradg a casa de N?lana
e atreves a ]ugar oo

ESC 17. EXT. DIA. ENTRADA CASA DE MARIANA

Nicolds estd dentro de la casa de Ms
invitado una taza de café.

MAMA DE MARIANA: -Mijo

NICOLAS:



MAMA DE MARIANA: -Y que lo trae por acd a que se debe su visita?

AS: (NERVIQEW)-No, pues vine a

gino que no.

menterio, cua la encuentra se
a, esta sobre la
llegalgaﬂ&é tiene la moto, busca las
;parece Mariana batiendo las

a en el piso (COMO DERROTADO) Mariana se

-Pensé que ibas a salir a correr a penas me vieras.
“NICOLAS: -No, porque habria de correr.no eres real.

MARIANA: -Entonces segUn tu que soy?

NICOLAS: -Vos no eres mas que una alucinacién de mi mente, producidaxp
fuerte trastorno que tuve al ver a mi esposa con mi mejor amigo,

mas que eso una represegtacién de mi ente Ya he tratado v

Te atreves a- Jugap T
MARIANA: -Sabes una co o cierras los

cuando te mueres tampoco, el mundo sigue
afirmar, nunca est
NICOLAS: -Ves a esas per
PERSONAS QUE LO MI

personas no



or psicdlogo!

es, quieres

iedra papel tijera

tijeral



Te

#1

b J

\

.
T

‘ Plano m%dio“ 4
\ emi-picado”.

2 o a W

have

énez.

athan Go

L. DE NICOWAS.

Bvimiento de
amara
Tré o
me (
leve on
desde aTriba).

Vid @o

|
Nigel§s colgados
Sg pasande de' D la
e va moviendo, luego
A bajay sevea

. girando.

orientado haciaella. = =

| Pla
diag

Las manecillas del reloj Alarma del

“apuntan abajo (6 A.M.), reloj.
| mientras este suena la
. alarma.
Nicolas se da la vuelta Alarma del
parcialmente, y su mano se reloj, “Clic”

mueve torpemente buscando | del botén
el boton de apagado del reloj, | de apagado
logra apagarlo y deja su mano | dela
posada en el reloj por 2 alarma.
segundos, se mantiene '
inmovil durante ese tiempo.

-

#5
atreves

Plano nedio,

au gar

t

#6
2-3 Seg.

Plano detall
frontal.

ano # .3, se mue
e lado,
Nicola

?icolés esta en la posicid




Plano general,
paneo, de Nicolas

(dependiendo de la
geacion).

D

\

la locacid

efentra al plano un

arrastrar

x asfafto /ma

dera/metal
(dependien
do dela
locacidn).

N&\ DE NICOLAS.

Plano general,
perpendicular a la
puerta de la cocina.

Nicolas entra por la puerta de
la cocina.

Arrastre de
pantuflas,

rechinar de
la puerta




Te

atreves

w
\‘
»

iciente jugo para dos.

DE NICO

eling de Plano
alle a Plano
eneral. Enfoque a

o de jugo de naranja ¢

“o:

abitacion,

pajaros

mecanico
dependien

gotas de

ismo pla . »

scena 1, Plano 1).

Nicolas pone la bandejaenla | piando.
m' de noche desu mujer.

Pla _Nicolas gira de haber puesto | Beso en

ronta - |labandeja en la mesita de piel
noche, y le da un beso en el (hombro),
hombro a su mujer, ella hace | grufiidos
“mala cara”, y esconde el muy leves
hombro entre las cobijas, (mujer),
Nicolds mantiene su cara de sabanas
animo. rosando

a jugar?. .




Te

Plano detalle, de

lado (perfil).

E FRENTE A LA C

. llaves,

S matutinos
alo lejos,

« I ambiente
) f calle/pérti
> co.

a esposa de Nicolas sigue Rechinary
acostada, cuando escucha el cerrar de la
rechinar y cerrar de la puerta | puerta de
hace un gesto de fastidio. madera/m

etal
(dependien
do dela

Primer plano, vista

laterale

d ]ugar

Nicolas abre la puerta del
to, y entra, se pone el
Bil{ugélg de seguridz
enciend
auto




Te

atreves

merfgon con arrogancia, y
nza a tararear la

| auto,

la radio,
usica de

ambiente

cambios
moviéndos
e, ambiente
calle/porti
co (mas
- T tenue).
Plano gér'leral, Nicolas esta dentro de auto,y | Auto
ateral (lado del este arranca, se sale de plano | arrancando
conductor) o y se enfoca la casa de , motor del
diagonal atras Nicolas/el auto se va automovil,
(lado del alejando, hasta verse muy llantas
conductor) pequefio (dependiendo dela | rozando el
[dependiendo de la | locacidn). suel
locacién].

a jugar?. .

ESC 4.2 EXT.DIA.CALLE CERCA A LA CASA D

#1
10-15 Seg.

Primer plano




Te

!

gar el automovil,
rtay se baja del

ano general
atergl(mostrando

s 4

sta de pie enfrente

Nic
(0]

Pri
frontal.

apagandolo
cinturén

,:.

i \

atero
‘| abriéndolo,

_g}reves

3-4 Seg.

o e

diagonal.

la llave para soltar la

“clic” de
« B cuando se
abre el
maletero,
ambiente
calle,
A ¥ tarareos
\ Opera.
Plano americano Nicolas tiene el maletero Ambiente
diagonal. abierto y esta observando en | calle,
busqueda de algo. tarareos
#5 Plano detalle. Se ve la silueta/empaque
1-2 Seg. (dependiendo de la utileria)




A

1

3

r

) B
/

Seé
A3

c NiC

Rlano medio,
enfog
enific

serif de curl
extrfineza.

eling, de

FRENTE

AT

er plano a
blano general.

Se v@# la cara de Nicolas (co
RON; escena 5 toma 2

h su mirada, hasta
endgeen plano

: a Nicolas

ASA DE COLAS.

Plag ericano, Nicolas aparece enlos =

dia

L’llt.s escalones dela
escalera, mirando con cara de

| extrafieza.

Ruidos de
habitacion
(alolejos).

\ AN0 americ: 10, Nicolas se acerca a la puerta, | Ruidos de
desde atras. y gira la perilla con cuidado, | habitacién
\‘ sus ojos estan atentos a la (alolejos),
rendija que se abra. perilla
abriéndose
(casi
insonoro).-

#3 Plano detalle. La puerta se esta abriendo, de
3-4 Seg. la pequefia rendija que se
° re se ve el cuarto de
Ie atreves a jugar fieais e
e o .

mejor a

cam
#4 Primer plano,

5-6 Seg.

frontal.

Ni

Ruid




.ESC. DIA FRENTE CASA DE NICOLAg

atreves

AN S's€'sube 3

prefiaro para see
mirgddcon una “semi sonrisa
cimidh, ik levanta el vaso

G a modo de brindis.

c@las 3 a
ir, as 2
(halei@ arrib@jjide
' as llavVes e de
(enfoque de camara
d de Nicolas a la

I A

e | Ambiente

P
A

poneg el cascer calle/porti
« B co, casco de
. ‘/ moto.
.Su Amigo (con rostro escena | Ambiente
7, toma 2) cambia su calle/porti
- expresion y frunce el cefio, co (mas
A * hace un gesto con la boca. leves).
P é\fd'general, Su Amigo (quien ya le esta Ambiente
diagonal (desde la | dandola espaldaala calle/porti
puerta) ventana) sale corriendo y co (mas
abre la puerta, preocupado. leves),

a jugar?. .

#7

Plano general
(perfil a de




)

Ambiente

| moto,

, Se quita el ruedas de
« I moto en
é asfalto/tier

: _ ' ra.

Nicolas saca su celular. Ambiente
carretera,
sonido
desbloqueo
de celular.

Plano detalle. Se ve la pantalla del celular, el | Ambiente
contacto “hermana” y el carretera,
mensaje “llamando”. sonido -

Primes plano,

cangBEg&l'

colas se pone el celular

tecla




algo lentamente,

irandolo fijamente.
g

—

“carretera,

tengo que
icerir lo que

esposay mi
mejor amigo,

pasos en la
tierra/tierr
a,
cremallera
/seguro
alforjas,
chaqueta
de cuero
siendo
“jalada”.

Plano detalle.

Se ven las manos de Nicolas
con una chaqueta en ellas, la
extiende totalmente.




Te

A. A

Nicolas e obrd

con Bl sacola cha(te
cuenp puestosggrranca y
motf§ se ve a lo T8jos (pane

y saco de
=)5l0)
peando
el suelo
bruscamen
te.

tierra a
0/5s0
5 D

Nicolas estd manejandola
M(.al frente a(lado dela
carretera se ve una joven
'I\?-‘—‘-' - i
minando en sentido
contrario, Nicolas frena y
retrocede.

Plano snedio.

a jugar

?icolés esta paralelo a la

oven, se quita el cas
5§ :

habla. [

plan

Ambiente
carretera
de noche,
ruido
motocicleta
, freno de
motocicleta
, llantas de
motocicleta
rodando

asfalto (_al g




a jugar?...

icolas:
(Como

estas? ;Por

arretera (se
“rie) ademas
en el pueblo
no hay
mucho que
hacer.
Mariana:
iMaldito, los
odio!
Nicolas:
Calmate, es
solo un
camion,

seguramente |
cQ

lleva af




w
AS
ale Mabla 3
ranca.

nto tiempo
solo se te
ocurre

Mariana
subiéndose
a la moto,
ambiente
carretera
de noche,
moto
arrancando

atreves

ESC 11./EXT. TARDE-NOCHE. ENTRADA DEL BAR.
#1 Traveling, plano Se ve el bar de fondo, y la
5-7 Seg. general a Plano carretera a un lado, por

medio.
°

a jugar?

donde esta llegando Nicola
ariana, se detienen frel
ap, &4 se quita el «




a0 general.

atreves

a jugar?. .

w
-
, ano medio. :
\ v ¥

Ambiente
carretera

¥ [
oche,

‘Nicolas

bajandose
de la moto,
pasos de
Nicolas.

Nicolas se esta sentado al
lado de Mariana, se miran a
los ojos sin decir nada, luego
de un rato comienzan a
hablar.

Dialogos:
Mariana:
(Recuerdas
que cuando
chicos
jugabamos




Mariana:

| papel o

tijera.
o B Ambiente
pueblo de

- e noche.
ve la mano de ambos el con | Ambiente
su mano extendida (papel) y | pueblo de

A ¥ ella con solo dos dedos noche.

\ extendidos (tijera).

Traveling Se ve a Mariana de frente, Ambiente
seguimiento, plano | esta se levanta (la camara pueblo de

medio (frontal) a
plano general
(frontal a ambos).

a jugar

sigue el mismo plano), la noche,
camara se va alejando
mientras sigue a Mariana
quien se dirige hacia la puerta
pequefios pasos rapido
ilgngiogos, Mariana




Te

1

atreves

contrapicado.

o de Mariana, esta se
través de la

CUd

noche.

a 4
ti
erd
and

d 0 (O
muecas i

ler plano,

Riismo plano
escena

Prim® o,

g£scena

Ponal frontal

3, toma 8)

A

Nicqdas hace un'gesto de “
susurra.

frontal (mismo

Irra

Ambiente
pueblo de
noche,

| puede oir.

#2
8-14 Seg.

Traveling, plano

americano a
primer plano,
movimiento

esta gimiendo por el esfuerzo.

Ambiente
« B pueblo de

noche.
Mariana esta de pie cercaala | Ruido de
ventana, Nicolas se ve Nicolas
trepando un pie sobre el trepando
marco de la ventana con por la
medio cuerpo adentro, ventana,
mientras Mariana sonrie, él risas en

SUsurros,
gemi




mientras
a loddos,

asumanoy lo
i cama, donde

Primer plano,
akal (mismo

| chaqueta!

Ambiente
pueblo de
dia.

_Nicolas le responde y luego se
despide levantando la mano

levemente.

Dialogo:
(vos baja)
Espera,
volveré
mas tarde
por ella.
Ambiente
pueblo de
dia. :

. ENTRADA CASA DE LOS PAPAS DE NICOLAS.

Plano snedio.

atreves a juga

icolas cierra la puerta de
asa Lsaliendo) se m
% e .

trozo de
limpi

-




gustaamiy
sin azucar,

‘guion (de
i rda, suexpresiéon es de | linea2a
anﬂad [Dialoggﬂha{;na_de linea 9)
Mariana] Nicolas pasa de Sillas
J0strarse ansioso a verse rechinando
rvioso [Dialogo Nicolas] (dependiend

[Dialogo mama de Mariana] o
conversan entre ellos dos escenografia
L % (ver guion). )-
T Primer plano, [Dialogo de Nicolas] Nicolas Dialogo:
} frontal. hace una expresion de Pero... pero
angustia y desespero, siyo hable

mientras mira fijamente a la
mama de Mariana.

Te jatreves a jugar?...

conella

Primer




(dependiend
o

0 medio
mo plano
ena 17, toma 1).

"o
escenografia
), papel.




,in Plann detalle Relni



* Plano Medio Nicolas

Camara . ¢ | yces
Escena 2, Plano 6

B@s=o  Plano detalle Pie nicolas metiendo cambios




b g

9 o= Plano panoramico manubrio y manos de nicolas

£t

Primer Plano manos de Nicolas,
Camara sigue la accion

\ ﬁ Coci
—p =)

* Plano Medio de Nicolas



Prmer Plano manos de nicolas y plato
Paneo y encuadra a nicolas saliendo

G’_€ ) Luces




* Plano Panoramico.

* Primer Plano llanta delantera.
Sigue la accion.

Primer plano a Plano General.
Encuadre a nicolas entrando al carro.




(=

‘F Plano Medio Nicolas frente al timon.
Camara sigue la accion.

£ ow

19* Plano Medio.

* Plano General. Celular sobre la mesa.

%) Luces




* Plano Medio.

Camara sigue la accion

— g — Nicolas camina hacia su casa.

* Plano medio.

The=w Plano detallae. nicolas abre la puerta.




ES il

* Primer Plano nicolas manejando.
Camara sigue la accion.

Plano General.
Subjetiva nicolas mirando hacia la ventana.

®e=w  Plano General.




* Plano General.

“—»—»—»—»ﬂ )
N

Nicolas sale de cuadro por la derecha.

* Plano General.

=mp- mmp- mmp  Nicolas maneja la moto, sale de cuadro hacia la derecha.




Esc 09, P 29
Mirador

* Plano General

Esc 09, P 30
Mirador

=0

* Primer Plano




Esc 09, P 31
Mirador

* Gran Plano General

=== Desplazamiento

Esc 10, P 32
Carretera

Paneo siguiendo la accion

* Plano General Angulacion Baja

= == Desplazamiento




Esc 10, P 33

Carretera

= == Desplazamiento

Esc 12, P 34
Carretera

* Plano General

= == Desplazamiento




EBsec 12, P 35
Carretera

* Plano General

Esc 12, P 35
Carretera

* Primer Plano




Esc 12, P 36
Carretera

-

Plano General

Desplazamiento

Ese 13, ¥ 37
Bar

* Plano Detalle




* Plano Medio

@

* Primer Plano




Esc 13, P 40, 42, 44,
Bar

* Primer Plano

Esc 13, P 4b8; 22
Bar




Esc 14, P S3
Bar

I

)
iy > — > oy
\

* Plano General

= = =) Desplazamiento

Esc 14, P 55
Bar

, ®
ron

* Plano Medio Corto




Esc 14, P 56
Fachada Casa De Mariana

»

=

* Plano Medio Corto

Kt 14, B O7
Fachada Casa De Mariana

* Plano Medio Corto




Esc 14, P 59, 61
Fachada Casa De Mariana

»
“

* Plano Medio Corto

Esc 14, P 63
Fachada Casa De Mariana

=
6.,

R

* Plano Medio Corto




Esc 14, P 64
Fachada Casa De Mariana

i N

* Plano General

Esc 14, P 65, 67
Balcon Casa De Mariana

* Plano Medio (contrapicado)




Esc 14, P 66
Fachada_Casa_De_Mariana

* Plano Medio (picado)

Esc 14, P 68
Fachada_Casa_De_Mariana

* Primer Plano




Esc 15, P 69
Casa _De Mariana

* Plano Medio Corto

= == Desplazamiento

Esc 16, P 670
Fachada Casa De Mariana

g g >—->&

* Primer Plano a Plano general

* Re encuadre

= ==) Desplazamiento




Eae 3i. P2l
Fachada Casa De Mariana

&\

* Primer Plano

Esc 17, P 72
Fachada Casa De Mariana




Esc 17, P 73
Fachada Casa De Mariana

» =

* Primer Plano

=== Desplazamiento

Esc 17, P 74
Fachada Casa De Mariana




Egc 17, P 75
Fachada Casa De Mariana

* Plano Medio
* Giro - A cenital

Esc 18, P 76
Cementerio

* Primer Plano
* Sigue la Accion

= == =) Movimiento




Esc 18, P 76

Cementerio

* Primer Plano
* Sigue la Accion

= == = Movimiento

Esc 18, P 78
Cementerio

&=

* Primer Plano




Esc 18. P 17
Cementerio

* Plano General
* Sigue la Accion

= = =) Desplazamiento

* Primer Plano
* Sigue la Accion

=) = =) Desplazamiento




Esc 19, P 80

Camino

* Plano general

=) = =) Desplazamiento

Esc 19, P 81
Camino

* Plano general
* Sigue la Accion

=) = =) Desplazamiento




Esc 19, P 82
Camino

* Plano general

=) == =) Desplazamiento

Esc 19, P 83
Camino

3;‘

* Plano Medio

=) = =) Desplazamiento




* Plano Medio

* Primer Plano




Esc 19, P 86

Camino

* Plano Medio

Esc 19, P 87

Camino

* Primer Plano




Esc 19, P 88
Camino

* Primer Plano

Esc 19, P 89
Camino

* Plano General
* Sigue la Accion

= = =) Desplazamiento




Esc 19, P 91

s

Camino

* Primer Plano

Esc 19, P 92
Camino

* Primer Plano




Esc 19, P 93
Camino

* Primer Plano

Esc 19, P 94

Camino

* Primer Plano




Esc 19, P 96
Camino

* Primerisimo Primer Plano

Esc 19, P 95
Camino

& ®

* Plano Medio




Esc 19, P 97
Camino

- FIN




BAR TOTAL: $120.000

ARTE TOTAL:
BAR TOTAL: $120.000

ACJORES TOTAL: $4@0.000
Te atreves ajugar?...




7201 3/09/ver-pelicula-rebeldes-con-

'S
Qe RN

S1 TIENE NERVIOS DE ACERO... VEALA!
SITIENE QUE VIAJAR EN LA RUTA... PIENSELO!

EL DIABLO .. 9

SOBRE RUEDAS —— oo

EXPLICIT CONTEN]




Te

i6n del Guion

Erica Chica.

Usar
peliculasly descripci

P
A

uillermo Chavez

l

016

osede
. ¥

Realizar detalladamente los
oy~
recursos producciong

= JAndrés Pérez

T Org

s diferentes
% papeleos.

Realiza :

Andrés Pérez

anigrama y tiempos.

Andrés Pérez

- Organizar por escenas y por

4 .
| locaciones todas las escenas a

realizar.

Andrés Pérez

asting de Actores.

Buscar a los actores de
acuerdo al perfil psicoldgico.

Laura Teque
Erica Chica.

Produccion

Desglose de Equipo Detallar los equipos a utilizar Juan Pablo Molina
Técnico. en el corto.
Director Va a estar a Cargo de la Guillermo Chavez

Direccidn del cortometraje.

Asistente de Direccion

Va ayudar al Director

Juan Jiménez

Va a realizar la Produccion.

3 D
S |

atrev

Del 11/03/2014
A130/03/2014

dar al Productor.

Va estar encargada,

Postproducci




Jonathan Steven
Gonzales

Sustentalan el trabajo

[——_

o 4 INT/E . OBSERVACI
LOCACION ESC. No. ESC. XT DIA/NOC. ONES
Casa Nicolas Entrada C1 1,2 1,2 EXT DiA
Balcén c2 6 6 EXT i
Habitacién C3 3,4,5,16 3,4,5,16 INT
Cocina ° c4 7 o~ 7 INT
I 1§14 11,14

Balcon 15
Habitacién 16

Carretera Carretera CR 3,9,10,12

Cementerio Tumba Mariana CM

Parque Patio

Salig Caseta Pefiasco

Tequendama

Bar

Mesa




0:(3214581834




ESCENAS A GRABAR: 13,14, 15,17.

AR: 11, 12.

UGAR:
* CORPORACION UNIFICADA DE EDUCACION SUPERIOR “CUN”
Sede F Salon. Trabajo de Escenografia.
CONTACTO:
* Directivas de Medios Audiovisuales.

Te atreves a jugar?...

4. Locacion: EL SALTO DEL TEQUENDAMA

LUGAR: “Salto de Tequendama”.
CONTACTO:
* No hay necesidad

ESCENAS A G



JARDINES pEL RECUERDO
‘GRUPQ RECORDAR
_ B O N, N Dt 6 TR

. x




SGLOSE DE REPARTO (CASTING)

F N RN

AdN
no Chavez ’

eCI-

ASIS ca
a D
¢
Tipo Observacio
nes
o, o
2,3,4,5,6,7, Principal
l Dy ; 'os. 11, 12,
13, 14, 15, 16,
] 17, 18.
Mariana 10, 11, 12, 13, |7 Principal
14.15, 18.
Brandon 6,7 2 Secundario
o N
1
le atrevesa jug
’ Mama de | 17
Mariana




VESTUARIO

ACCESORIOS

OBSERVACIONE
S

11, 12 13,
16, 17,18

3 3 0,
14, 15,

pijama de rombos
(azul) 'y pantuflas
azuPcon gris

rombos (azul oscuro),
pantalon _
elegante(negr
zapatos (I

corb
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ado &on apdrienci 10

igo, nada comprometida
impot estre con su desprecio, ig

Ve €N una

iaa morirbﬁp
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A

a que se lo dem

eray los
ipre de ves

uja, Ama e

S altos con detalles muy finos.

u matrimo e §
gual ¢l
o de Brandon y

olores llamativos como el

By S

| ACCESORIOS

OBSERVACION
ES

ama seda blanca

v ‘
REFERENCIAS VISUALES

Te ¢




PERSONAJE Descripcion del
Madre de Marian

gica muerte g iana, le
OWiantigls. odia cl café

QLVCrde) qué

chal gaerde)
zag (beig

.

CBALICO D8 ARORA
VALIRFINY




NAC

Prod

Prg

(0]

Colombiano

Sebastidn Bohdrquez Colombianos
arcela Marin > -
7in Higuera . (
ella Bustos Colombianos
fitole —— - Colombiana
Juan Jiménez Colombiano
Juan Pablo Molina Colombiano
Johan Solorsano Colombiano
Colombiano
r de Produccién Colombiano
ector de Arte Juan Jiménez Colombiano
Jefe de Ambientacion Erica Chica Colombiana
Escendgrafo Colombiano
Disefiadora de vestuario Erica Chica Colombiana
Jefe de maquillaje y peinados Laura Teque Colombiana
Sopidista ° Sebastian Gaftja Colombian
AL EVES d U s

Director Efectos Especiales

Editor

Jonathan Gonzalez

Dibujantes

Mezcla de audio

Juan Jimene

Musica original




ficiones.

Escenografia de locacié;lx geWartamento.

!
SC 1. ||! ! DIA. ALCOBA DE NICOLAS.

—

. INT. DIA. ESCALERAS Y COCINA DE NICOLAS.

ESC.3 INT. DIA. ALCOBA DE NICOLAS

ESC 4 EXT.DIA.CALLE FRENTE A LA CASA DE NICOLAS Y
AUTO.

9:40 Am - 10:05 Am

ESC 5 EXT.DIA.CALLE FRENTE A LA CASA DE NICOLA

Te atieves'd

ESC ?NT. DIA. ESCALERAS DE

9:55Am -10:10 Am

ju

10:10 Am -10: 30 Am

10:30 Am - 11:30 AM




11: 30 Am - 12:00 Am Preparacién de la Segunda escenografia de la casa de

7 mariana.
- [ N

12:00 Am - 12: 30 Am Almuerzo.

‘m' : RadPE MARIANA.

ocacior

o &
Descripciéon
’ _ Hora de Llegada
:30 Am Alistamiento de Equipos

e 0 Am 8 00 Am Salida al Salto de Tequendama.
~8:00 Am - 8:30 AM Preparacion de Equipos.

8:30 Am- 9:00 Am Desayuno o Refrigerio.

9:00 Am - 9:25 Am ESC 8 .ESC. DIA CALLES DE LA CIUDAD HASTA L‘

Te atfé‘Vég) A ju gar? ESS 9..ESC. D-IA; MIRA
| 9:50 Am - 10:15 Am ESC 10 .ESC. T.

10:15 Am - 10:45 Am

10:45 Am - 11:30 Am




Desmonte d@Equipos de grabacion vy ¢
Hora de Salida.

N-Y'PROMOCION

LAURA TEQLE  ERIKA O

T
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NNYA

TE ATREVES A JUGAR 7

7 =
7
4

Nicoizs & m homire de familia my conservador ok dodo el mmody; s
AGana 58 gevuelve 2 casa ankes de Lo esperado  encvendra 2 espom 0 50 mer
a0, 2l que 2 roba su hermosa moto para desquetarse un poco, emprende Ul largo vz
hacta 0 pueblo natal allt en e oscura cametera se reeacoentra con Manzna (su bella
n0va d2 ventug), pero alpo parece estar mal pues fodos ea el pueblo hablan de
espanto que aparece ea Ja camefera pedieado zyuda y matand a quiendBamienta Nicolss
se entera Qe Manana hace afos yace amerta, czndo vaauet
Nicolzs upara mbdnpapel 0 bjera, oeo0 QueMNANARA saha pasar muy biea

oV




