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Tematica 2 Descripcion de la idea de negocio

¢,Cual es el producto o servicio?

Dada la problemética de personas invidentes e Por lo tanto se da la necesidad de crear una
aplicacion que facilite la localizacion de persona con capacidad visual reducida; por
medio de un reloj que guiara en la direccidn correcta, que se conectara a
aplicaciones como bluetooth, GPS, contara con un comando de voz y a través de
diferentes vibraciones y sonidos le serd mas util la aplicacion, ademas, la aplicacion
avisara cuando girar y en qué direccion seguir, por lo tanto se desarrollara una
aplicacion llamada GEO-LOCATION-APP (APLICACION DE LOCALIZACION)
para tratar de mejorar la movilidad de estas personas y que asi puedan tener una
mejor calidad de vida ya que el uso de esta aplicacion les ayudara a localizar los
obstaculos que puedan tener a su alrededor y llegar a algin lugar determinado.

S

¢ Quién es el cliente potencial?
Nuestro principal cliente son las personas con discapacidad visual ya que este producto

busca satisfacer a la poblacion de personas con discapacidad visual reducida. De
igual forma la necesidad de usar o manejar tecnologias de informacién y
comunicacion (TIC) en el &mbito educativo y asi contribuir con el proyecto de "
Desarrollar una aplicacién para smartwatch que pueda ayudar con la localizacion

espacial de personas con capacidad visual reducida



¢ Cual es la necesidad?

Esta investigacion tiene como objetivo principal determinar los problemas de personas con
discapacidad visual en Bogota D.C, esto para que no presente limitacion alguna para
su propio desplazamiento; para poder eliminar la barrera del desconocimiento en lo
que se refiere a la situacion de discapacidad visual y facilitar el acceso de personas
con esta limitacion al entorno donde se encuentran, motivandolos en la participacion

de distintas ofertas como cultural, econdmica y social.
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¢,como?
lo realizaremos de tal modo que se implementaran las Ultimas tendencias en desarrollo de

software y tecnologias de aplicativo para el porte y funcionalidad del mismo.
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¢porque lo preferiran

principalmente por ser algo novedoso a partir de la necesidad de que tienen las personas
con discapacidad visual, por lo tanto, esta herramienta cumplira en la bisqueda
satisfacer la necesidad de geo localizacion de estas personas proporcionando
seguridad y plenitud en el uso del aplicativo.

Tematica 2 Modelo de negocio

2. Modelo denegocio
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Segmento

¢, Quiénes son los clientes?

Este aplicativo esta orientado Unicamente a personas con discapacidad visual.

¢, COmo se entrega la propuesta de valor?

Tenemos multiples opciones en nuestros canales de comunicacién tales como: Publicidad.
pagina web. blogs.

Conferencias. Eventos. redes sociales.

y también en distribucion por: tiendas propias.

pagina Web. Supermercados. centros comerciales.
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fuerza de ventas.

como genera ingreso/ fuentes de financiacion?

en un negocio tenemos que tener varias opciones la primera opcion que tenemos es un
crédito que nos proporcionen entidades con un interés muy bajo, nuestra segunda
opcion ya la veriamos en algo muy opcional es buscar un socio que nos ayude con
el capital eso si tendria un porcentaje de nuestras acciones, pero principalmente lo

hariamos con un crédito y con algunos de nuestros ahorros.

¢, Como puede ser sostenible?

Nuestro producto como tal puede llegar a ser sostenible ya que nace a partir de una

necesidad como sabemos hay una poblacién a la en cual se identifica la necesidad y

nace con ello la prioridad de satisfacer, se sabe que ayudaria nuestra propuesta
porque queremos el cambio y dando un producto baso en las necesidades de las
personas con algun tipo de discapacidad visual siendo confiable cémodo siendo

facil de usar

14



¢ Como puede generar relaciones con los clientes?

Siendo honestos y claros con lo que queremos ofrecer y dar a conocer

dar confiabilidad a las personas solucionar de manera inmediata las inquietud desde

nuestros clientes

trabajando y mejorando en la calidad de nuestro producto o aplicativo

¢ Qué alianzas estratégicas se pueden generar?

Con el marketing de innovacidn tecnologica El sector de las aplicaciones méviles es un

entorno dificil. Afio tras afio, es mas dificil destacarse entre la multitud

Escoja un modelo de negocio de ventas por Internet y responda estas preguntas:

El modelo de negocio que investigamos y nos queremos Paidmium. Hibrido entre el
Freemium y el Paid, es decir, pago por descarga y por nuevas funcionalidades.

15



este es un Proyecto que busca una iniciativa comercial principalmente porque queremos dar

confiabilidad a las personas que van adquirir nuestro aplicativo

nuestro producto ya que en las redes sociales se conoce con las personas que van a comprar
tienen informacion de cada uno y actualmente para nadie es un secreto que las redes
sociales influyen mas en la vida actual y la gente tiene mayor acceso a estas redes

como son Facebook, Instagram ,twitter etc.

¢, Como captara sus clientes segun el modelo de ventas por Internet
escogido?
Captaria los clientes por medio de publicidad por varios grupos, paginas personas que

tienen mucha influencia sobre las personas como son los YouTube los influencers la
mejor forma de hacerlo es dando a mostrar la funcionalidad de nuestro producto
para que ellos lo utilicen puedan tener la confiabilidad de lo que van a publicar van
a promocionar un aplicativo que es algo que sea nuevo innovador y esta sguiado

Unicamente a personas con discapacidad visual

¢ Como y que alternativas ofrecera a los clientes segun el modelo de ventas
por Internet escogido?
Lo primero que debemos plantearnos es ¢qué tipo de camparfias queremos ejecutar de

marketing apps? Las campafias de publicidad en Google para apps pueden ser de
cuatro tipos: por la cual optaria seria por la campafa universal de aplicaciones y las

demas como alternativas.
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Campafias universales de aplicaciones.
Campanas de Display.
Campafias de Search.

Campafias de Youtube TrueView..

¢ Como cerrara la venta por Internet y cuales podrian ser los métodos de
pago utilizados acorde al modelo?

Los métodos de pago que utilizarian sujetos al alojamiento del aplicativo es decir que si la
Red de busqueda de Google: incluye la red de busqueda de Google y los partners de
busqueda de Google. Tu anuncio quedara asociado a los términos de bldsqueda
relacionados con la categoria de tu App, esta estara alojada en Google Play Store

dado que por aqui mismo se establece el pago del aplicativo

¢, Producto o servicio?
El producto que manejaremos es una aplicacion de geo-localizacién para personas con

discapacidad visual, por tanto, esto es un producto ya que nace de una necesidad y

se implementa en un desarrollo especifico.

17



¢ El producto tiene un eco disefio?
El producto como tal esta orientado a aplicativos mdéviles, no posee un eco disefio hasta el

momento.

¢ Realiza algun tipo de campafia que favorezca al medio ambiente?
Se implementaria el uso de campafias de arrea tecnoldgica como el uso de tecnologias

limpias

¢, Ha medido su huella de carbono? ¢ Cual es el resultado? No se ha medido la

huella de carbono...

-por lo tanto, no se puede decir o medir exactamente la huella de carbono para establecer la

medida de esta en el desarrollo de a app.

¢, Queé residuos recicla?
No se estable en la creacion del software.

¢ Qué materiales utiliza para las actividades de marketing?

Como todo va avanzando las herramientas de publicidad mas favorable hoy en dia son las

paginas web y redes sociales como Facebook, Twitter. YouTube, foros.
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¢ Usa eficientemente el agua? ¢ Como? Se usan 80.900 en la creacion del software

¢ Reduce el consumo de energia?

"'Se monitorizar y analizar el consumo de Energia y uno de los principales ajustes que se

haria seria

"Cambia a iluminacién LED Corregir

~Usar equipo de computo mas sofisticados, actualizados y ecologicos para que actué en el

ahorro de energia
¢Qué equipos utiliza?
computadoras
servidores
Reuters

cableados, coaxial, fibra dptica

¢ Qué medios de transporte utiliza?
Los medios de transportes que se utilizan son camiones vehiculos personales
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¢ Reduce los insumos?
Se constituye que en el desarrollo del aplicativo se ahorren insumos no tangibles como la

energia y tangibles como agua

¢, Utiliza quimicos?
En el desarrollo de software no se implementara ningun quimico

¢ Qué empaque y embalaje utiliza?
Hasta el omento solo se puede implementar el trasporté del aplicativo en un dispositivo de

almacenamiento como SSD el cual se constituiria como empaqué o recipiente de

almacenamiento indispensable para su funcionamiento

Océano azul-Potter

¢canalisis del sector?

La identificacion del sector al cual pertenece nuestro servicio es EI Sector TIC.

¢, Qué productos hay?

Aplicaciones similares, pero con muchas mas limitaciones.
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¢alcance geografico de la competencia?

Con la investigacion del alcance geografico del mercado en prestacion de servicio del

producto estrias hablando de un alcance a nivel nacional.
Identifique los participantes y segméntelos en grupos, cuando sea lo adecuado:

los compradores y grupos de compradores?

Los compradores eran aquellas personas con algun tipo de discapacidad visual y personas

cercanas a ellas.

Cabe resaltar que también puede haber un grupo de comprador como organizaciones que

quieran poseer el producto para fines integros de la misma

los proveedores y grupos de proveedores?

Los proveedores seriamos la misma organizacién o al menos que se requiera aun equipo

técnico o especial (tecnoldgico)
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Defina las variables importantes para su idea de negocio
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ESTRATEGIAS

Como se trata de un nuevo tipo de aplicacién orientado a personas con discapacidad visual
se busca ofrecer un acompafiamiento en la pagina oficial de la app para que todas
esas personas con discapacidad visual puedan aportar a la mejora de la aplicacion
con base a sus necesidades describiendo sus propuestas Utiles para su desarrollo

Crecimiento del segmento de mercado de aplicativos
Interaccion de los clientes con los desarrolladores la

Clientes valoran la calidad de la app

Evidencia para el desarrollo del proyecto individualmente

‘ Raul Andres Villamil Vanegas <raul_villamil@cun.edu.co> mar, 1sept. 20:04 Yy

parami «
Buenas noches Frank, de acuerdo a tu inquietud paso a informarte que el comité académico aprueba el desarrollo de tu trabajo de manera individual.

Exitos con el proyecto

. 3078180

2 raul_villamil@cun.edu.co

Raul Andrés Villamil

= 2 s & = www.cun.edu.co
Docente Emprendimiento

https://virtual.cun.edu.co/cemp/

Instagram soy_cemp
Calle 12b #4-79

Direccion de Capital Social
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Anexo de gestién para software

Desarrollar una aplicacion para smartwatch que pueda ayudar con la localizacion espacial

de personas con capacidad visual reducida

Este proyecto de investigacion educativa parte de la motivacion y de la inquietud, ya que,
como futuros profesionales en el &mbito de la ingenieria, consideramos importante
realizar una investigacion centrada en el andlisis y desarrollo de una aplicacion que

le sera atil en su diario vivir.

Teniendo en cuenta que en la actualidad existen gran cantidad de dispositivos moviles que
ayudan a la poblacién de personas con discapacidad visual reducida. De igual forma
la necesidad de usar o0 manejar tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) en
el ambito educativo y asi contribuir con el proyecto de " Desarrollar una aplicacion
para smartwatch que pueda ayudar con la localizacién espacial de personas con
capacidad visual reducida." propuesto por el grupo de

investigacion de ingenieria de sistemas (Tecnologias de la informacion y la comunicacion,
2017)

Esta investigacion tiene como objetivo principal determinar los problemas de personas con
discapacidad visual, esto para que no presente limitacion alguna para su propio
desplazamiento; para poder eliminar la barrera del desconocimiento en lo que se
refiere a la situacion de discapacidad visual y facilitar el acceso de personas con esta
limitacidn al entorno donde se encuentran, motivandolos en la participacion de

distintas ofertas como cultural, econémica y social.
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Historia de revisiones

Fecha \/ersion(Descripcion Autor
[dd/mm/aaaa] |[x.x] |[nulo] [nombre]
9/09/2020 XX diagramas

Modelo del negocio
En la actualidad nace la necesitada de desarrollar un software consta, con relacion a la gran

cantidad de dispositivos moviles que ayudan a la poblacién de personas con
discapacidad visual reducida. De igual forma la necesidad de usar o manejar
tecnologias de informacion y comunicacién (TIC) en el ambito educativo y asi
contribuir con el proyecto de " Desarrollar una aplicacion para smartwatch que

pueda ayudar con la localizacién espacial de personas con capacidad visual

reducida.
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Actores del Negocio

1

= Gestion de sistemas y registros

I

Departamento de desarrollo

e

[ 1]

e
"""""""" > gestion de plataforma web

Departamento de administracion y control

e

— ]
""""""""""""""""""""""" Gestion de descargas

Departamento de mantenimiento |<

[Actor del Negocio 1]
desarrollador administrador

Es el encargado de la administracion y desarrollo de los medios para realizar
posteriormente el registro, asi como también esta involucrado en todos los demas

pasos hasta la confeccion final de los procedimientos del sistema
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[Actor del Negocio 2]
Cliente

El cliente es el que inicia todas las acciones que dan comienzo a los procesos de registro
analizados en los casos de uso Solicitar Servicio, Confeccionar Oferta y
Confeccionar la necesidad de uso, pero al mismo tiempo se beneficia con el
resultado del proceso.

[Actor del Negocio 3]
2.3.2 usuario

Es el encargado de manejar el rol de dependencia o necesidad, dependiendo de su

disposicién y requerimientos netos
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Casos de Uso del Negocio

Diagramas de Casos De Uso

Administrador desarrollador ™+

Maodelos de caso de uso de negocios |1"1

Sistema L
Portal

Modificador
de versiones
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Usuario

cliente

pagina de
descargas

Relizar
registro
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[Caso de Uso del Negocio 1]

Descripcion

CASO DE USO MODIFICAR version (App)

Caso de uso N°01

Nombre de caso de uso: Modificar version (App)

Fecha: 15/09/202

ELABORADO POR: Frank Mier Jiménez

0
ACTORES Administrador Desarrollador
OBJETIVO Actualizar la version de la App registrada en el sistema.

PRECONDICION
ES

Debe haber versiones anteriores en el sistema.
El administrador desarrollador debe haber iniciado sesion en el sistema.

El sistema proveera al administrador un formulario donde actualizara la

informacidn de la version y la carga de la nueva version.

POSCONDICION
ES

El administrador desarrollador podra actualizar la

informacion de la version de la app alojada en el sistema

FLUJO DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
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1. Ingresar al modulo de

versiones
/Actualizar versiones.

3. Ingresar informacion de la

version a actualizar.

Clic en el enlace actualizar

datos.

Ingresa la nueva informacién

del usuario.

9. Confirma actualizacion de

la version.

2. Carga un formulario para la actualizacion de una la version de la
app.
Consulta informacidn ingresada en la base de datos.

Muestra el formulario de la version de app a actualizar.

8. Muestra un mensaje para confirmar la actualizacion de la

aplicacion.
\/alida informacion ingresada.
Almacena los datos de la version de la base de datos.

Notifica al usuario el estado de la operacion (exitosa o fallida).
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CASO DE USO INICIAR SESION

Caso de uso N°02

Nombre de caso de uso: Iniciar

Sesion

Fecha: 15/09/202

ELABORADO POR: Frank Mier Jiménez

0
ACTORES Administrador, cliente, sistema
OBJETIVO Permitir al Usuario registrado en el sistema, ingresar al sistema.

PRECONDICION
ES

El usuario debe estar registrado en el sistema.

POSCONDICION
ES

El usuario podra ingresar al sistema.

a
FLUJO DE EVENTOS
a

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

contrasefia.

1. Ingresar usuario y \alidar datos.

Permitir el ingreso al sistema.

Muestra la interfaz correspondiente al rol del usuario

Situaciones excepcionales

Error conectando con la base de datos.
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Datos ingresados erroneos o el usuario no existe.

REVISADO POR: Frank Mier Jiménez

Flujo de eventos principal

Los requerimientos funcionales del software propuesto son los siguientes:

i.  Autenticarse.
ii.  Cambiar Contrasefa.
iii.  Cerrar Sesion.
iv.  Insertar usuario.
v.  Modificar usuario.
vi.  Agregar solicitud.
vii.  Modificar solicitud.
viii.  Listar solicitud.
ix.  Visualizar solicitud.
X.  Imprimir Solicitud
xi.  Mostrar un registro general de las solicitudes.
xii.  Imprimir registro general de las solicitudes.
xiii. ~ Mostrar un registro general de los usuarios.
xiv.  Imprimir registro general de los usuarios.

xv.  Consultar ayuda.



Diagrama del Modelo de dominio

Modelo de dominio %

Cliente

Registro

Sistema

y

Portal web

i

Descargas

Administrador desarrollador
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Diagrama del Modelo de objetos

| ™
’ Home Publica |

|

‘ Registro

T A

A

Portal J L de

Para este flujo las interacciones entre el registro y el login se representan en ves con un
rombo, como una relacion, ya que el paso de una seccion a otra realizara con
botones accionados por el usuario del mismo modo, la accion olvidaste tu
contrasefia se representa como una accién que no tendra una pantalla independiente
y no altera el flujo s importante tener en cuenta que desde las pantallas principales,
después del registro se le enviara a una pagina o portal web y con ello a una pagina

de descargas donde se retro alimentara a un home privado.

Con relacidn al sistema cabe resaltar que quien esta operando el sistema de manera interna

como Yya fuer representado en el resto de diagramas es el administrador
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desarrollador que ejerce y lleva a cabo un ejercicio de funciones regulatorias al interior del

sistema y portal web.

Marketing mix

Componentes del bien u servicio y especificaciones.

Definiciones, siglas y abreviaturas.

Del negocio

Inscripcion: Proceso en el que una persona se matricula en un seminario.

Publicar versién del software: Proceso que realiza el desarrollador de aplicativo o agrega o

modifica informacion del software.
Consultar Informacidn: Proceso en el que una procesa busca informacion en el aplicativo.
Cancelar Inscripcion: Proceso en el que una persona cancela la suscripcion al aplicativo

Precio de Inscripcion: Valor establecido que el cliente u organizaciones deben pagar para

obtener la app.
desarrollador: Persona encargada de administrar un determinado seminario.

Administrador del sistema: Persona responsable por la administracion del sistema u

plataforma.
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Del Sistema

Administrar: Accion de agregar, modificar, eliminar y consultar la informacion de un

determinado objeto o persona.
Visitante: Persona que navega o utiliza la plataforma de aplicativo.

Usuario: Persona que puede ingresar a la zona privada de la plataforma u sistema, a través

de un proceso de autenticacion utilizando nombre de usuario y contrasefia.

Permiso: Parametro que especifica si su poseedor dispone de acceso a una determinada

funcion del sistema o a una parte de la interfaz de usuario del sistema
Rol: Es un conjunto de permisos que puede asignarse a un usuario.

Administrador del Sistema: Persona encargada de ofrecer el soporte técnico y

operativo a la app y al sistema.

Pruebas: Proceso mediante el cual se realizan actividades para verificar la optima

funcién del sistema.

De tecnologia

Dominio: Nombre base que agrupa a un conjunto de equipos o dispositivos y que permite
proporcionar nombres de equipo mas facilmente recordables en lugar de una

direccion IP numérica, Ej: sis-web.com.

Servidor WEB: Es un programa que implementa el protocolo HTTP (hypertext transfer
protocol). Este protocolo esta disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos,

paginas web o paginas HTML (hypertext markup language): textos complejos con
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enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o

reproductores de musica.
URL.: Significa Uniform Resource Locator, es decir, localizador uniforme de

recurso. Es una secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato estandar, que se usa para

nombrar recursos, como documentos e imagenes en Internet, por su localizacion.

HTTP: El protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText Transfer Protocol) es
el protocolo usado en cada transaccién de la Web (WWW).

Enlaces: una referencia en un documento de hipertexto a otro documento o
Recurso Sistema de gestion de Base de Datos: Son un tipo de software muy

especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones

que la utilizan.

Base de Datos: Es un conjunto de datos que pertenecen al mismo contexto almacenados

sistematicamente para su posterior uso.

Aplicacion: Es un programa informatico disefiado para facilitar al usuario la realizacion de

un determinado tipo de trabajo.

MySQL.: Sistema de gestion de base de datos relacional. Cominmente utilizados en
aplicaciones Web.
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PHP (PHP Hypertext Pre-processor): Lenguaje de programacion interpretado usado para la
creacion de aplicaciones para servidores, o creacion de contenido dinamico para

sitios web.
Apache: Servidor de WEB de codigo abierto.

Direccién IP (Internet Protocol) : Nimero que identifica de manera logica y jerarquica a
una interfaz de un dispositivo (habitualmente una computadora) dentro de una red

que utilice el protocolo IP (Internet Protocol).

Protocolo IP: El Protocolo de Internet (IP, de sus siglas en inglés Internet Protocol) es un
protocolo no orientado a la conexidn, usado tanto por el origen como por el destino

para la comunicacion de estos a traves de una red
(Internet).

Browser o Motor de Navegacion: Es una aplicacion que permite alusuario recuperar y

visualizar documentos de hipertexto, cominmente descritos en
HTML, desde servidores web de todo el mundo a través de Internet
DNS: Es una base de datos distribuida y jerarquica que almacena informacién
asociada de una direccion IP a nombres de dominio en redes como Internet.
HTML (HyperText Markup Language): Es un lenguaje de marcacion
disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es
el formato estandar de las paginas web.
Ajax (Asynchronous JavaScript And XML): es una técnica de desarrollo web
para crear aplicaciones interactivas.

RIA (Rich Internet Applications): es un nuevo tipo de aplicacion con mas
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ventajas que las tradicionales aplicaciones Web. Esta surge como una
combinacidn de las ventajas que ofrecen las aplicaciones Web y las
aplicaciones tradicionales.

Javascript: Es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere
compilacion, utilizado principalmente en paginas web.

Internet: Es un método de interconexion descentralizada de redes de
computadoras implementado en un conjunto de protocolos denominado
TCP/IP

Encriptar: Ocultar el contenido de un mensaje mediante un proceso de
codificacion de manera tal que el acceso al contenido del mensaje sea

restringido.

Vision general

Los siguientes requerimientos fueron obtenidos luego de las progresivas reuniones con el
cliente donde se fueron relevando y validando los mismos con respecto a

investigaciones u medios te apoyo en el proceso de desarrollo.
Descripcion general

Esta seccidn describe los factores generales que afectan al producto y sus requerimientos.
Se defini6 que se va a tratar de un prototipo de un producto APP smartwatch que
pueda ayudar con la localizacién espacial de personas con capacidad visual

reducida.
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Perspectiva del producto

El sistema aplicacion para smartwatch que pueda ayudar con la localizacion espacial de
personas con capacidad visual reducida serd un producto disefiado para trabajar en
entornos de geolocalizacién, lo que permitira a sus usuarios utilizacién de forma
independiente, ademas trabajara de manera independiente dados los requerimientos

y limitaciones de su implementacion por lo tanto no interactuara con otros sistemas.
Interfaces de usuario
Interfaces con hardware

La aplicacion debera soportar dispositivos smartwatch, ya sea relojes inteligentes u

derivados con sistema operativo Android.
Interfaces con software

La aplicacion debe compilar adecuadamente bajo el sistema operativo Android en la
version 2.2. El funcionamiento se probara en los dispositivos mencionados en el
punto anterior, siendo las versiones de los mismos Android 2.6.29 para los
dispositivos smartwatch. Este punto puede presentar una variacion debido a la
demora en contar con los dispositivos. La modificacion seria realizar dichas pruebas
en emuladores y/o dispositivos (en vez de solo dispositivos). Dicha variacién sera
dependiente de la fecha en que los tengamos disponibles, ya que ahi se definiran que

pruebas se realizaran en unos u otros.
Interfaces de comunicacion

El sistema debera soportar envio de notificaciones, envié de comandos de voz ya que en

este caso nos estamos refiriendo a un grupo especifico de personas con cualidades
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especiales. También el envio de mensajes como alternativas para con la idea de

interactuar con respectos a persona que interacttian en su entorno.

Restricciones de memoria

La aplicacion smartwatch, en su version, permite hasta 250 MB de almacenamiento
permanente dependiente de las actualizaciones. A su vez también se debe considerar

para el almacenamiento en el dispositivo la disponibilidad de memoria del mismo.

Requerimientos de adecuacion al entorno

El servidor correra sobre AppEngine, y La aplicacion smartwatch debera compilar en

Android en la version 2.2 en adelante.
Funciones del producto
El software tiene un solo componente que es la aplicacion de Android.
Caracteristicas de los usuarios

Se apunta a un publico de caracteristicas especiales en este caso el de personas con
capacidad visual reducida y el uso de tecnologias smartwatch

Restricciones de disefio
Restriccién de disefio

Restricciones tecnoldgicas
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Android 2.2 en adelante
AppEngine

Lenguajes de programacion
Java

Android

Lenguajes de marca

HTML

XML

Supuestos y dependencias

El procesador y la memoria interna del dispositivo pueden influir en la performance del
producto.

Requerimientos especificos
Requerimientos Suplementarios

Relativo a los usuarios:

Existiran dos posibles roles, excluyentes entre si, para los usuarios del sistema: uno de
administrador y otro de empleado. EI administrador tendra acceso a todas las
funcionalidades de la aplicacion, mientras que el empleado tendra acceso limitado,

acorde a los permisos que le

otorgue el administrador. Clasificacion: Required
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De los usuarios se debe tener nombre, email, password, teléfono, direccion, y estado (por

activar, activo, desactivado).

Clasificacion: Required

El sistema debe permitir el registro de usuarios administradores (se identificard por una
cuenta de correo electronico de Gmail que se encuentra registrada). Cuando un

usuario

administrador se da de alta en el sistema, dara lugar a la creacion de una nueva empresa,
dentro de la cual tendré el rol de administrador. A su vez también se debe poder
modificar y dar de baja al administrador (en este Gltimo se dara de baja a la

empresa).

Clasificacion: Required

Se debe permitir el registro de usuario empleado, el cual se debe realizar con la utilizacion
de un cédigo brindado por la empresa, los empleados tendran que realizar un

“request to join” para unirse a la misma.

Clasificacion: Recommended

La cuenta de email de todo usuario ingresado en el sistema se corresponde con la cuenta

base del dispositivo.

Clasificacion: Required
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El usuario administrador debe poder agregar, modificar y dar de baja empleados a su

empresa, asi como listar los mismos.

Clasificacion: Recommended

Debe permitirse el logueo y deslogueo en la aplicacion para poder acceder al contenido de

forma online.

Clasificacion: Required

El usuario administrador puede brindar a sus empleados permisos para:
Crear/modificar tareas.

Acceso al listado de clientes de la empresa para poder crear, modificar y eliminar contactos

de la agenda de clientes de la empresa.

Consultar el calendario de todos los empleados de la empresa. Clasificacion:
Recommended

Requerimientos no funcionales

El sistema debera compilar con sistema Android, en la version 2.2.

El sistema debe ser performante en diferentes dispositivos los cuales deben ser acordados

con el cliente.
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La légica de la aplicacion debe estar contenida en la nube mediante la utilizacion de Could

Services de Google mediante la utilizacion de AppEngine.

Requerimientos suplementarios 3.3.1.
3.3. La interfaz gréfica del sistema debera ser atractiva e intuitiva mediante mando de voz.

En la interfaz de usuario se requiere la utilizacion del boton de la izquierda del dispositivo

android.

El cddigo tiene que ser refactoreable ya que se quiere reutilizar todo que el cliente

considere conveniente.

Se debe realizar un proceso iterativo de entregas (se aguarda especificacion mayor por parte

del cliente).

Requerimientos de documentacion
Manual de Usuario

En el caso de este producto, consideramos que el manual de usuario no aplica. Por dos
razones principalmente; por un lado, la aplicacién debe ser lo mas intuitiva y fécil
de usar por las caracteristicas del publico objetivo y, sumado a esto, es una
aplicacién smartwatch por lo cual consideramos que pantallas de ayuda dentro de la

aplicacién serian mas adecuadas.
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Ayuda en linea

se implementara la ayuda en linea, ya que se contemplara mediante pantallas de ayuda

dentro de la aplicacion ademas de un seguimiento online por asistencia.

Guias de instalacion, configuracién y archivo Léame.

A definir

Etiquetado y empaquetado

MATRIZ DE DESARROLLO DE MARCA

Nombre de la Idea: DESARROLLO DE UNA APLICACION PARA SMARTWATCH
QUE FACILITE LA LOCALIZACION ESPACIAL DE PERSONAS CON
DISCAPACIDAD VISUAL

PASOS

OBJETIVOS

RESULTADOS

Primer Paso:
Diagnostico
del

A. ldentificacion del sector

Sector de las tecnologias

y desarrollé de software como bien u

servicio.

B. Identificar marcas en

competencia

Los estudios arrojan que en el mercado
las competencias u marcas son
todo tipo de desarrolladores

y empresas orientadas al
desarrollo de software

especialmente al desarroll6 de
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Mercado

aplicativos

relacionando las necesidades de un

grupo

C. Soluciones principales y

alternativas

crea nuevos productos a

partir del ya existente y los introduce en
los mercados actuales. Estos

movimientos logran

satisfacer mejor a los clientes lo que

finalmente

D. Tendencias del mercado

La empresa vende sus

productos actuales, pero lo hace a

un mercado

E. Arquetipo de la Marca

El creador, como maraca que siempre

va un paso

A. Percepcion de las marcas de la

competencia

percepcion de marca

positiva influyendo en que la audiencia
tiene disposicién hacia la marca.
Por lo tanto, hay mas
probabilidades de que la

busqueny la
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Segundo Paso: Realidad
psicoldgica de la
Marca

B. Identificar variables del

neuromarketing

identificacion de los clientes hacia la
marca y la asociacion que hacen
de ellay la categoria a que esta

pertenece.

identificacion de la marca, conocer lo
que esta significa para el
consumidor y las asociaciones
tangibles e intangibles que realiza

para grabarlas en su memoria.

se pretende conseguir
respuestas  de los
consumidores relacionados
con la
identificacion
y
significado que tienen de
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la marca.

posicionamiento en la mente del
consumidor a un nivel profundo.

Estableciendo que, solo con

Tercer Paso: A. Identificar Top of mind pensar en las caracteristicas del

Posicionamiento producto, el corazon se

B. Identificar Top of heart

Traducir que la
Cuarto Paso: Realidad APLICACION
PARA

Material de la )
Traducir nuestra propuesta

Marca SMARTWATCH debe ser méas que
de valor en la marca
una  geo localizador
de
caracteristicas. especiales, sobre

todo,
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anunciando en redes sociales,

. plataformas de streaming y en la
Desarrollar acciones

. web. Se enfocan en un segmento
continuas para la

. ., de personas u organizaciones
introduccion de la P g

i : i “con
Quinto Paso: Estrategia marca en el
de comunicacion mercado, que estén |discapacidad  visual”)
ligadas a la

considerando que son las personas que
mediacion o
estan mas
tecnoldgica y de

redes sociales
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Desarrollo de marca

MARCA

GEO-LOCATION

APP




Estrategias de marketing digital

Se adjuntan las evidencias de la pagina web echa en wix, donde se puede visualizar todas las ventanas creadas y

también de adjunta el link directo hacia la pagina.

La herramienta wix.
es una herramienta facil de usar y brinda

mucha informacién a ayuda al momento de realizar tu propia pagina web

la herramienta que utilizamos es wix, es una herramienta facil de usar y brinda mucha informacion a ayuda al

momento de realizar tu propia pagina web

Creacion de empresas



"Landing Page”

Buscar.. (] & frank.mierk33@

WiX

Ayuda v Contrata & ur

GEOQ-LOCATION... Ascend busiess Tools

N Bandeja de entrada

———— Mira y responde a todos tus emails y mensajes de chat

Markk lose

Todas - @ Markk lose Archivar

< Men(i principal Info Admin.
Formulario Registro personalizado
Markk lose Tue
T holamarlose HOMERE G
i i Informacion de contacto
Gestién de clientes Markk €
Email
APELLIDO losema25@gmail.com
Ascend by Wix Tue lose .
) . Direccion
Labandeja de entrada EMAIL DEINICIO DE SESION &
Colombia
losema25@gmail.com
Lista de contactos
" ; Y %
Dan Smith (Demo) ue
Tie Envid unicunon ENVIAR EMAIL A: LOSEMA25@ GMARLGEM1r| + Entes para envial |nfode| miemb]o

— COBHOs B
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DISENO CONSTRUIDO PARA PAGINA WEB

GEQOLOGATION APP

registrate par empezar a
probar nuestro portal web de
registros en caso de
emergencias

ENTER SITE

GEO-LOGATION

APP
b
l" GEO-LOCATION

Contactanos al nimero gratuito APP

1-800-000-0000
&y |

SERVICIOS QUIENES SOMOS CONTACTO Book Online
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REGISTRO DE USUARIOS DEL SITIO

Registrate
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VISTA MOVIL

GEO-LOCATION
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REGISTRO DESDE VISTA MOVIL

Claro a £ A (Q 9.l ia53% 5:56AM

O @ nkmierk33.wixsite.com
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Link de la pagina.
url: https://frankmierk33.wixsite.com/geo-location-app

ESTRATEGIA DE MARKETING DIGITAL

Enlace de pagina web con Facebook

(] ﬁ? frank.mie:

Ayuda v  Contrataau
marca.

GEO-LOCATION...

Rol: Propietario

Configura tu sitio

GEO-LOCATION

web.

Para ver estos cambios online, publica tu sitio

Atencion: puede tardar tiempo antes de ver estos cambios en las redes sociales.

< Men principal

Vista general
Nombre de usuario de Facebook

Informacién general

Facebook necesita tu nombre de usuario personal para verificar los Likes que puedas
Suscripeiones Premium recibir en tu sitio de Wix. Si tienes la app Comentarios de Facebook, esto ayudara a
Dominics moderar los comentarios

Email comercial
Ingresa tu nombre de usuario personal de Facebook
Upgrade 1l 60k

wwwfacebookcom/ geolocation.app.7
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https://frankmierk33.wixsite.com/geo-location-app
https://frankmierk33.wixsite.com/geo-location-app

pagina web con Instagram

‘ geolocationapp * Siguiendo

’ geolocationapp Esta es un aplicacion
en desarrollo
Geo espacial para perdonas con
discapacidad ...

GEO-LOCATION

APP

Qv W

Les gusta a geolocationapp y otras personas
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Campanas de marketing

ﬂ
(N
U‘)
(W)

able Cronograma

Video de producto nuevo ' I

Iimagenes para articulos del..

Campanas de FB

o (o

(1
M

)

= Responsable Cronograma
Lanzamiento de promocion.. ‘ I
Prueba A/B para pagina de .. " . )
Campana de YouTube nueva ﬁ - IS

Campanias creativas (marketing digital)

Guia practica:
los mejores premios

para atraer clientes
coN un concurso
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* TIPOS *

de
CONCURSOS

en

Instagram

*

Cdédigos de
descuento:
una estrategia de
marketing para tus
campanas online
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Estrategias de eventos para llegar a mas clientes

Email
marketing

Creacion de empresas
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Estudio técnico secciéon 1

Tipo de Activo | Descripcion Cantidad | Valor Requisitos técnicos
Infraestructura local nuevo 2 2000.000 De 10 mts por 10mts
—Adecuaciones | Division modular 4 400.000 2m x 2m
Aire acondicionado | 2 2200000 2 caballos de fuerza
Planta de energia 2 1.000.000 casos de emergencia
Red de internet 50 1 1000.000 Para el
mb funcionamiento
Maquinaria y Computadores mac | 4 24.000.000 Turbo boost hasta de
Equipo todo en uno para el 4,5 G/HZ procesador
disefio de xeon de 18 nucleos
aplicaciones
software 1 2.200.000 Permite crear
facilmente
sistemas de particulas
animadas y estaticas
2dy 3d
Servidor web 1 4.000.000 Distribuye este
contenido
Equipo de celulares 4 1.200.000 Motorola G5
comunicacion
Computadoras Mac | 4 8.000.000 Computador Apple
Teléfonos call center | 1 100.000 Motorola u otra mara
Muebles y Escritorio y 4 1.600.000 Medidas: 150cm
Enseres y otros | archivador Ancho x 120 cm Alto
x 130 cm
Sillas 6 350.000 hidréaulica
Sofa 1 600.000 100cm x 244 cm X

102 cm

Creacion de empresas




y promocién de la
aplicacién

Otros (incluido | Sistemas operativos 380.000 Mac pro
herramientas - - -

) macOS High Sierra 620.000 Mac OS viene con un
conjunto de apps que
tienen un disefio
increible

Gastos pre- Céamara de comercio
operativos .
Registro ante la
super
intendeintendencia
de industria y
comercio
Gastos de marketing 5.000.000 Es primordial dar

conocer la aplicacién
por los medios de las
redes sociales y

abarcar mas Publico.
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Estudio técnico secciéon 2

Bien / Servicio: GEO-LOCATION-APP

Unidades a producir: 1

Actividad Tiempo Cargos que Numero de Equipos y maquinas
del proceso | estimado de | participanen | personas que que se utilizan.
realizacion la actividad intervienen .
OF CArdo Capacidad de
(minutos / P g produccién por
horas) magquina (Cantidad
de producto/ unidad
de tiempo)
Crear bocetos | 48 horas Emprendedor 1 Papel y lapiz
de la
aplicacion.
Registrarse 5 horas Emprendedor 1 Computador
como
desarrollador
Contratacion | 120 horas Disefiador o 1
del .
proyectista
desarrollador
Desarrollo de la aplicacién
Disefio del 5 horas Desarrollador 1 Computador
icono de la
aplicacion.
Edicion de la | 96 horas Desarrollador 1 Computador
aplicacion
béasica
Entrega de la | 72 horas Desarrollador 1 Computador
App (Version
de prueba)
Pruebas de 48 horas Desarrollador 1 Manilla smartwatch

funcionamien
to

Emprendedor

(Android)
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https://www.google.com/search?rlz=1C1CHBF_esCO918CO918&sxsrf=ALeKk01TB5_RUBUQD8sBRwAV8lncwanwzQ%3A1605669781402&q=smartwatch&spell=1&sa=X&ved=2ahUKEwjGm8mHkovtAhWjF1kFHfOWAAMQkeECKAB6BAgMEDU

Integrar
Analytics
(controlador
de descargas
y la actividad
de los
usuarios)

5 horas

Desarrollador

Computador

Publicar la
aplicacion en
el Play Store

30 minutos

Desarrollador

Computador

Total

406 horas, 30

min
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Estudio técnico seccién 3

¢Que problema estas tratando de
resolver?

¢Quién es tu publico objetivo?

la necesidad de personas con discapacidad visual con
el desarrollo de un software de geo posicionamiento

nuestro publico es especial y esta enfocado a las personas con
discapacidad visual y la movilidad peatonal de las mismas.

Creacion de enpresdas



¢Como resolveras este problema? Cual es el primer paso?

se desarroglara una aplicacion llamada MAP-APP Mosticar 3:::;‘::?&%?&2:’:3;;&:“ Gl
(Al_’@lCACI N DE MAPA) para tratar de mejorar la Disefar una aplicacion apropiada a "“
movilidad de estas personas y que asi puedan tener necesidades de personas con capacidad visual
una meinr ealidad de vida

Creacion de enpresdas



Ficha técnica

Logo

GEO-LOCATION

APP

Nombre del Software GEO-LOCATION APP

Empresa que lo produce | GEO-LOCALIZACION APP

Edad recomendada No aplica

Tema la necesidad de crear una aplicacion que facilite la localizacion
de persona con capacidad visual reducida; por medio de
un reloj que guiard en la direccion correcta, que se
conectaréa a aplicaciones como bluetooth, GPS, contara
con un comando de voz y a través de diferentes
vibraciones y sonidos le sera mas util la aplicacion,
ademas, la aplicacion avisarad cuando girar y en qué
direccion seguir, por lo tanto se desarrollara una
aplicacién llamada GEO-LOCATION-APP
(APLICACION DE MAPA) para tratar de mejorar la
movilidad de estas personas y que asi puedan tener una
mejor calidad de vida ya que el uso de esta aplicacion
les ayudara a localizar los obstaculos que puedan tener a

su alrededor y llegar a algin lugar determinado.

Idioma Espafiol
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Plataforma en la que
corre

Android

Formato

APK

Requerimientos del
Equipo

La aplicacion smartwatch, en su version, permite hasta 250 MB
de almacenamiento permanente dependiente de las
actualizaciones. A su vez también se debe considerar
para el almacenamiento en el dispositivo la

disponibilidad de memoria del mismo.
Requerimientos de adecuacion al entorno

El servidor correré sobre AppEngine, y La aplicacion
smartwatch debera compilar en Android en la version

2.2 en adelante.
Funciones del producto

El software tiene un solo componente que es la aplicacion de
Android.

Navegacion y forma de
uso y pruebas de sistema.

La aplicacion debe compilar adecuadamente bajo el sistema
operativo Android en la versién 2.2. El funcionamiento
se probara en los dispositivos mencionados en el punto
anterior, siendo las versiones de los mismos Android
2.6.29 para los dispositivos smartwatch. Este punto
puede presentar una variacion debido a la demora en
contar con los dispositivos. La modificacion seria
realizar dichas pruebas en emuladores y/o dispositivos
(en vez de solo dispositivos). Dicha variacion sera
dependiente de la fecha en que los tengamos
disponibles, ya que ahi se definiran que pruebas se

realizaran en unos u otros.

Interfaces de comunicacion

P EATIOTT & CIMPT IS




El sistema debera soportar envio de notificaciones, envio de
comandos de voz ya que en este caso nos estamos refiriendo a
un grupo especifico de personas con cualidades

Breve descripcion del
contenido

El Software o aplicacion que facilite la localizacion de persona
con capacidad visual reducida; por medio de un reloj que guiara
en la direccion correcta, que se conectara a aplicaciones como
bluetooth, GPS, contara con un comando de voz y a traves de
diferentes vibraciones y sonidos le serd mas util la aplicacion,
ademas, la aplicacion avisard cuéndo girar y en qué direccion
sequir.

Proyecciones
Pedagdgicas

Atencion

Asociacion de sonidos
Coordinacion geoespacial
Concentracion

Discriminacién visual y auditiva
Motricidad gruesa

Memoria visual

Motricidad fina

Orientacion espacial y temporal

Razonamiento

Opinién Personal

Dada la calidad de software y el grado de innovacion, sera una
aplicacion de acogida con enfoque de crecimiento personal y
un alto reconocimiento tecnolégico.

Firma del responsable

del producto:

Jefe de Produccion
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Nombre del responsable | Frank Hernando Mier Jiménez
del producto

Firma:

Fhrank Mier Jimenez
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