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CLASE N°1

CONTENDOYMATERIAL
20AG015 DETRABAJOEN
ESTUDIO

FUENTESDELLZ

DEF COQOL 22usres
ARRIGOw -
CONSOLA

CON DIMMER

i 518

o PARRILL APARACOLGAR FUENTES
DELUZ

® TRANGULODE COMPEANZACION




CLASE N2

27AGO15 CARCTERISTICAS

DEUNESTUDIO

Y EL MECANISMO QUE SE MANEJA
QUE CONSITE EN QUE LA LUZ SE
COMVIERTA SPOTOFLOOD PARA S
U INTENCIONALIDAD

YLOS COMPANENTES PARACOLGAR
ESTASFUENTESALAPARRLLA COMO
CLAMP Y CENTURY

AL IGUAL LA REACCION QUE
TIENE LA LUZ ANTE DIFERENTESOBJETOS =~ "=
O PERSONAS SEGUN SUS CUALIDADES '
FISICAS ARESALTAR 1



CLASE N°3

ORENTACION SEGUN

DENSITOMETRIA

CAPACIDAD DE UN SUSTRATO PARAQUE LA ACERCA
LUZTRANSITE O SE IMPRIMA SOBRE EL. INTERVIENEN ADICIONAL-
MENTE FACTORES DE OPACIDAD Y TRANSPARENCIA.

SENSITOMETRIA
ESTUDIA COMO RESPONDE EL. MATERIAL FOTOGRAFICO ANTE
LALUZY EL REVELADO DE ESTE, ES DECIR SE MIDE EL.GRADO DE
ENEGRCIMIENTO QUE SE PRODUCEN EN UNA SERIE DE
EXPOSICIONES

SISTEMAS DE ZONAS

ES UNMETTODO DE AYUDA A CONSEGUIRLOS TONOSDE LA
ESCENA, ESTO INICIALMENTE PENSADO PARA NEGATIVOS DE GRAN
FORMATO DE FORMA QUE CADA UNO SE MIDE, EXPONE Y REVEL A DE MANERA
DIFERENTE Y DE CARACTERISTICAS DE BRILLOY CONTRASTE DISTINTAS.



CLASE N°5

TIPOSDEFUENTESY
7SEP1S  [HpSSes
LUMNACIONADOSFUENTES

MIRAMOS ILUMINACION PARA

PERSONAJE CON GAFAS
DIFERENTE TONO DE PIEL
COLOR DE PIEL,

Y CON GORRAS

ESTA CLASE DE
I[LUMINACION SE HIZO CON EL FIN
DE DETERMINAR

1. NO TENER UNA IMAGEN PLANA

2. ENTENDER QUE EN UN ESQUEMA DE
DOS PERSONAJES, LA LUZ PRINCIPAL

DE UNO PUEDE SER EL RELLENO DEL
OTRO.

SE CONOCIO LOS PUNTOS IMPORTANTES sy
DE UNA CAMARA DE TELEVISION TALES COMO: SGes

SHUTTER
RIS



CLASE N°8

Yo otk S - VINACIONDE
GRODECABEZA

EN ESTE ESQUEMA DE ILUMINACION, GIRO DE
CABEZA, EL CUAL SE UTILIZA PAR TENER

UNA CONTINUIDAD (RACORD) EN CAMARA

Y QUE NO SE NOTE TANTO EL.
CAMBIO DE ILUMINOSIDAD, Y
DEPENDIENDO DEL
CONTENIDOY EL
PROGRANA A GRABAR

-

LUZFRESNEL / 2 CAMARAS

T |

[LUZ DEF COOL / 3CAMARASY MAS



CLASE N°9

oot ol |-VINACIONDE
CROMA FonpoverDE)

CHROMAPARAUNLUMAKEY

SE HACEN ILUMINACIONES
COMPLETAMENTE INDIVIDUALES
TANTO PARA EL FONDO (NO TIENE
QUE SER SIEMPRE VERDE) COMO
PARA LA PERSONA

TAMBIEN TENEMOS QUE
DETERMINAS CON QUE TIPO
DEFUENTES CONTAMOS PARA
[LUMINAR ESTE FONDO

EL FONDO NO DEBE TENER
ARRUGAS

LUMINANCIA
SATURACION TIENE QUE SER

ELTINTE / MATIZ ELM

PODER GENERAR UNA REALIDAD



C]_ASE NO 10 / 1 1 ILUMINACIONDE

(VA® GINISE BACKGROUND (TRAMAS)
FPOR GRUPOS

ILUMINACION DE FONDO
TENEMOS .

RETROPROYECCION
A
TAMBIEN PODEMOS UTILIZAR
OTROS DISPOSITIVOS DE ©
PROYECCIONTALES COMO > 4

VIDEOBEAM. I

[LUMINACION POR AREAS / PERSONAS

1. COMUN / CONJUNTA
2. SUBDIVIDIDA
3. INDIVIDUAL / DIVIDIDA

3
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CLASE N°12

EN ESTA CLASE DETEMINAMOS LOS PUNTOS
QUE SETIENEN QUE TENER EN CUENTA
EN EL MOMENTO DE REALIZAR

UNA PLANIMETRIATALES COMO.

CARACTERISTICAS DE

FUENTE DE LUZMAS SU

HUBICACION

UTILERIA A UTILIZAR EN EL ESTUDIO

DIMECIONES DEL ESTUDIO
®@ O o
W
4 : P \\7 o
S J 3

1FUENTE HORIZONTAL:6
ICAL7

DISTANCIA: 50cm
2FUENTE

HORIZONTAL: 9

VERTICAL: 12

DISTANCIA:2m
3FUENTE

HORIZONTAL: 8

VERTICAL: 11

DISTANCIA:2m
4FUENTE

HORIZONTAL: 7

VERTICAL: 10

DISTANCIA:4m

SFUENTE
HORIZONTAL: 5

VERTICAL: 12
DISTANCIA:2m

6FUENTE
HORIZONTAL: 4
ICAL 11

DISTANCIA: 2m
7FUENTE

DISTANCIA:4m

TIPODE FUENTE Suave/ Directa
Flood

TIPODELUZ SMDled/20leds.
VOLTAJE DE LUZ 220Volt

TIPODE FUENTE Dura/ Directa
Spot

TIPODELUZ SMDled/20leds.
VOLTAJE DE LUZ 220Volt

PLAN

220 O NIl CRFACION DE

ETRA




